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CIPRIAN COROIANU 



e câteva luni, Internetul pectiil pentru textul "sacru" cu exi- 


este dominat de puterea 
inelului. Sute de voci se 


genţele spectacularului impuse de 
piaţa cinematografică hollywoodia- 


aud criticând cutare sau cutare ele- nă. 

ment aflat în carte pe care filmul nu Chiar dacă nu este o capodo- 
a reuşit să îl pună bine în evidenţă, peră, probabil nici măcar cea mai 
eliminând părţi esenţiale sau modi- bună adaptare după opera lui Tol- 
ficându-le în numele nu ştiu cărei kien, fără îndoială The Lord ol the 
spectaculozităţi. Desigur, pasiunea Rings este un film bun. IYimul eve- 
duce şi la aşa ceva, de exemplu, niment cinematografic dintr-o serie 


postere 


dgu 


cu 


tul Star Wars 


cu; aperi 



Dar ce se petrece între timp în lu- 
tele la premieră (şi noi am făcut-o). A mea producătorilor de jocuri? Fiţi 
urmat pentru unii extazul, pentru siguri că nu stau cu mâinile-n sân! 
alţii agonia şi, poate pentru toţi, o Atunci când drepturile de cinema 

eâminti par- întâlnesc universul jocurilor, pare 
fumul fascinantelor Baldur's Gate normal ca licenţele să-şi facă apari- 
sau Icewind Dale. ţia ca ciupercile după ploaie. )acă 

Chiar dacă nu este un "monstru" Sierra Entertainment posedă drep- 
pe măsura lui George Lucas (care a turile romanelor lui Tolkien, Hec- 
cochetat cu ideea de a realiza ecra- tronic Arts deţine în schimb drep- 
nizarea), Peter Jackson a reuşit să turile asupra trilogiei cinematogra¬ 
fice. Vom trece printr-o experienţă 
ciudată: The Lord of the Rines se 


tronic Arts a pus chiar la dispoziţie 

de jocuri 


dea viaţă pe ecran universului lui 
Tolkien într-o manieră rafinată. Mă¬ 
reţia punerii în scenă dăruieşte pu- va rostogoli asupra noastră din 
blicului un spectacol de o frumuse- toate părţile sub tutori diferiţi. Elec- 
ţe şi forţă care reuşesc capteze 
atenţia în ciuda duratei lungi 
(aproape trei ore) şi a căderilor de bazate pe această licenţă, iără să 
ritm. în final rămâne însă o impre- mai dea însă informaţii suplimen- 
sie de ceva neterminat, datorată tare. Titlurile şi genurile jocurilor 
faptului că filmul este conceput ca vor fi dezvăluite la următorul 13. 

o primă parte a unui bloc narativ. între timp, Vivendi Universal (The 

Mai sunt de amintit situaţiile cu Thing) încearcă să găsească formu- 
care se confruntă anumite persona- la între utilizarea licenţelor sale de 
je şi care ne provoacă zâmbete înţe- către publicul larg şi jocurile făcute 
legătoare (greutatea cu care murea pentru adevăraţii gameri, dar cu o 
Boromir, chiar dacă avea înfipte în înclinare către partea care aduce 
el trei săgeţi de măsura celor trase mai mult: publicul larg. Rină atunci 


de catapultele din Gladiator, sau 
adâncimea considerabilă la care se 
îneca Sam, iar Frodo, printr-o sim¬ 
plă întindere de mână, îl salvează 


însă, fiecare stăpân va avea parte 
de onoarea cuvenită, căci strategia 
pare bine conturată: Viv.endi Uni¬ 
versal pentru mase, Sierra şi i’liz 



m extremis - o fi fost pe rol inelul bu- zard pentru crema jucătorilor. Pen¬ 
tru prima dată putem afirma că 
Per total însă, se poate vorbi des- toată lumea va fi mulţumită, 
pre un film reuşit, care conjugă res- 
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Au!Grenadă în mijlocul pluto- 
nuluilCu o mentalitate Rambo 
nu poţi răzbi într-un shooter 
de război. Soluţiile complete 
te ajută să treci prin cele mai 
grele situaţii. 
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CDV 


Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


OPINII 

ERDEI JACINT 


X-Box vs. PC 

Consola mistica a celor de ta Microsoft a 
trezit numeroase valuri fn lumea jucători¬ 
lor. Unii dintre împătimiţii jocurilor au for¬ 
mat tabăra pro, iar atpl s au înscris in rân¬ 
dul celor care erau contra. Care tabără e 
mai numeroasă ar fi greu de spus. Un lu¬ 
cru însă este cert: fanil PC-ului sunt în ulti¬ 
ma vreme amar dezamăgiţi. Scandalul a 
început cu Halo, o minune de joc, cu o gra¬ 
fică nemaivăzută, care a fost planificat Ini¬ 
ţial doar pentru Xbox. Ca să mal calmeze 
spiritele, echipa producătoare Bungie a 
anunţat că va face şi o versiune PC. Apoi a 
urmat declaraţia marelui Peter Motyneux, 
fn care relata că următoarele sale jocuri 
vor ţinti exclusiv consola. El s-a hotărât 
totuşi să nu abandoneze definitiv bătrânul 
PCşta scos un add-on destul de bun pen¬ 
tru jocul său bicolor, in rândul producăto¬ 
rilor care "trădează* PC-ul in favoarea lui 
Xbox se înscrie acum şi BioWare. Echipa 
şi-a dobândit renumele cu titluri gen Bal- 
dur's Gata II. Cu ceva timp in urmă, când 
încă Xbox-ul era doar o concepţie a Iul BIII 
Gates, BioWare a anunţat începerea lucră - 
ritor la un nou RPG, care se desfăşura fn 
legendarul univers Star Wars. Kn/ghts of 
tha CM Republic era un joc destinat PC- 
ului, care avea un potenţial Impresionant 
Cu câteva zile in urmă Intemetul a fost 
asaltat de comentări/ legate de ştiri cutre¬ 
murătoare. Cel de la BioWare au anunţat 
că opresc pentru un termen necunoscut 
lucrările la varianta PC a jocului, ca să se 
poată concentra mal bine asupra versiunii 
Xbox. Astfel, cei care vor să simtă partea 
pozitivă sau negativă a forţei împreună cu 
cavalerii Jedi şl Sith au două opţiuni: sau 
dau o fugă până fn State să-şi procure un 
Xbox, sau aşteaptă până la apariţia versiu¬ 
nii PC şi fac pânze de păianjen. Eu perso- 
9 * 

nai fac parte din tabăra contra, adică 
nu-mi place deloc Xbox-ul. Hu mă fnţele- 
gep greşit n-am nimic în mod special cu 
Xbox-ul, doar că nu-mi plac consolele. 

De asemenea nu ml se pare fair să stopeze 
un joc, doar ca să te oblige să cumperi 
o consolă scumpă, care poate nici nu-p 
place. Poate unii mă vor considera conser¬ 
vator, dar prefer în continuare computerul 
meu personal. 








Sudden Strike 2 



CDV a pus Online noul site al lui Sudden 
Strike 2, urmarea RTS-ului a cărui acţiune se 
desfăşoară în cel de-al Doilea Război Mondial. 
Din păcate, la data închiderii ediţiei, demo-ul 
anunţat "în curând” nu era încă disponibil. Am 
înţeles că va avea o misiune singleplayei; în ca¬ 
re vom trece la atac cu japonezii, ţară care nu 


era prezentă in precedentul Sudden Strike. Va 
trebui să înfruntăm trupele britanice în I^aritie, 
Una dintre inovaţiile anunţate va fi posibilita¬ 
tea de a ne transporta oamenii cu avionul sau 
cu vaporul. 

Sudden Strike 2 este aşteptat pentru 6 iunie 
2002. Asta da debarcare! 




FREEFORM INTERACTIVE 


Purge 



Creatorii modului Future vs. 
Fantasy” pentru Quake lucrează 
la un shooter SF: Purge. Acesta 
este numele jocului şi va fi centrat 
pe un conflict între un grup ce oa¬ 
meni modificaţi genetic, cunoscut 
sub numele de "Order”, şi o fac¬ 
ţiune de magi, numiţi Chosen". 
Odată cu uciderea liderului magi¬ 
lor, se dezlănţuie un război numit 
"Purge”. Jucătorii vor putea alege 
între diferite tipuri de personaje! 
între care un android, un soldat 
de elită şi un cyborg de partea 
"Order”, sau un mag, un războinic 
şi un asasin de partea fracţiunii 
magico-religioase. Jocul ar trebui 
să intre în faza testului beta la 
sfârşitul acestei luni. Pentru mo¬ 
ment nu a fost anunţată nici o da¬ 
tă de apariţie. 


* 
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superbului Unreal 2. în acest episod, coman- 
do-urile de elită vor fi trimise în misiuni pe 
întreg globul, în căutarea unei teribile arme 
biologice. Jocul este anunţat pentru toamna 
lui 2002. 


Ubi Soft a prezentat oficial noul titlu din 
seria Rainbow Six. Este intitulat Rambow Six; 
Raven Shield. Jocul este produs de studioul 
Ubi Soft de la Montreal in colaborare cu Red 
Storm. jocul va utiliza versiunea motorului 
3D al lui Unreal, cel folosit pentru realizarea 



t CRYO 

Steafth Combat 

Cryo anunţă pentru aprilie 2CK)2 apariţia Uui 
Stealth Combat, un joc de acţiune tactică futu¬ 
ristă. Povestea se desfăşoară în 2038, războiul 
face ravagii între AEM (Alianţă Economică şi 
Militară) şi Marele Imperiu, După ce şi-a ales 
facţiunea, jucătorul se va găsi la comanda di¬ 
verselor vehicule miltare, pe panrursul a peste 
25 misiuni trebuind să întreprindă operaţiuni 
de infiltrare, recunoaştere şi distrugere. Iveşte 20 
vehicule vor fi disponibile, de la roboţi gigantici 
până la amfibii, în afară de tancuri, elicoptere, 
jeepuri etc. Ca să vă faceţi o părere, aruncaţi 
mai bine o privire peste demo-ul indus pe CD. 


NOVALOGIC 

Delta Force: Task Force Dagger 


Actualităţi 3 


Unreal 2 amânat! 

Iniţial anunţat pentru luna mai , Unreal 2 
nava fi disponibil înainte de sfârşitul lui 
iunie. Mărit Rein, şeful lui Epic a explicat 
că finisarea game-tui mai necesită ceva 
timp, dar aşteptarea va merita 100%. 
V-ap convins? 


Anunţat QuakeCon 2K2 


ld Software a anunţat da ta ia care îşi va 
da întâlnire cu top fa n/7 de Quake, Doom 
şi FPS în generai ia următori// QuakeCon. 
Gala anuală organizată de monstrjl sa¬ 
cru al FPS-urilor va avea toc intre 15 şi 18 
august, la Mesqiute r Texas. In program 
sunt prevăzute o competipe de Quake ill 
Atena în deathmatch, o competiţie de 
Quake III Arena pe echipe „ conferinţe şi 
jocuri în reţea până te-apucâ zorile. La ul¬ 
timul QuakeCon, id Software a anunţat 
că lucrează la Doom 3 şi Quake 4 şi este 
foarte probabil că la QuakeCon 2K2 vor fi 
difuzate noi informapi despre cele două 
jocuri l 


Următorul ECTS 
va fi deschis publicului 

CMP Europe a anunţat că ECTS 2002se va 
schimba radical faţă de edipile preceden¬ 
te, Târgul va fi deschis publicului, până 
acum fiind rezervat numai profesioniştilor. 
Un gest de desc hidere care acoperă de 
fapt o situaţie de criză evidentă, legată de 
o participare săracă a profesioniştilor în 
domeniu. ECTS va rămâne un punct impor¬ 
tant pe /1 t/u afacerile în domeniul jocurilor. 
Pavilioane dedicate anumitor ţări (Franţa, 
Italia, Germania) vor permite micilor pro¬ 
ducători locali să se facă cunoscup. Vor fi 
organizate în continuare numeroase con¬ 
ferinţe, iar Game Developers Conference 
va avea toc înainte de ECTS. Acest mare 
târg se va desfăşura ia Londra intre 1-3 
septembrie 2002, ta centrul ExCei. 


NovaLogic a anunţat un parteneriat de co¬ 
producţie cu Zombie Studios pentru realiza¬ 
rea următorului Delta Force. Botezat Task 
Force Dagger, titlul va fi realizat cu ultima 
v ersiune a motorului La nd Warrior de la No¬ 
vaLogic. Va introduce noi concepte în seria 
Delta Force, cum este posibilitatea de a juca 
cu unul din cele zece tipuri de soldaţi de elită, 
între care Delta Force, Marine Force Recon, 
Seal sau SAS, 

"Zombie va realiza un Delta Force bazat 
pe ţintele şi obiectivele întâlnite în operaţiuni¬ 
le reale" a precizat Mark Long, de la Zombie. 

Delta Force: Task Force Dagger este 
anunţat pentru mai 2002. 
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Topul cititorilor 
PC Games 


Pentru a fi la curent cu ceea ce se joacă, 
lună de tunp aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games 




Ln trttiU 


1 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEÎN 

(Cray Matter/ttonosit) 

CADAVRU MORT \ care coboară din 
cavou, scuipă foc şi se clatină ca un 
beţiv? 8. J. Bfaszkowicz, vl rog să 
preluaţi! 


2 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 

(Bliuard/Hoflosit) 

CORBUL NEGRU este cel mai bun prieten 
iMinu al drukUuL chiv dacă (In cauza docului e 
destul de "necioptit 


i 



3 


3 



IMMI 

4 


HALF LIFE: COUNTER-STRIKE 

ftounterStrike net/Uonosit) 

fTMEIE PROASTĂ. acuma eter «io 
femeie mă poate împuşca* Când mă gân¬ 
desc ca am botezat-o tbeJ»A/3NQ3R! 


4 




iwtrtoU 


2 


EAITM 

(Stamiess Steel Studios/Best Comprim) 

MUCEGAl ALB, nobfl armăsar ce eşti, ccndm 
ne cavaleria spre victorie! Te sperie cumva 
blindatele? Eh! Un regat pentru o maşină! 


5 



iMtttvaU 


11 


BALWft'S 6ATE 2: SHAODOWS OF AMR 

(Bionare/Best Computm) 

PfTK M/C cu topor mare şi cu halba 
goală? Se pare că monştrii au prins o zi 
cu adevărat proastă! 


6 


NOU 


GHOSTKCON 

(Red StoraiAitHSofl) 

CÂMPIA DESCRISĂ e cu siguranţăpea- 
vantajoasa pentru atac, data viitoare să în¬ 
cercăm mai bine misiunea din jurară. 


7 



u trrtvU 


15 


OPERATION FUSHPOIMT 

(Boftemia Interactiw/Best Compriers) 

RAPIDA CALEAŞCA, btindatuf acesta! De 
ia 0 la 50 in doar jumătate de oră, dacă ai 
norocii' să nu te prindă un Panzertaust 





JWtffOfU 


Li 


UNREAL TOURNAMENT 

(fpc/Nonosit) 

CERŞETOR SĂRAC, m ioc de mâncare nu 
pnmeşte decât un steag, ouoa care trag 
toţi după et ce nemernicie! 


9 



IMtrKtfl 


6 


AUENS VS. PKDATM 2 

(Nonoiith/Monositi 

LEOARCĂ la joc? E traspinţia frici, mai 
aies când tămpiţii ăştia de aticul te sperie 
ia tot pasul. 


1 



COMMANDOS 2: MEN OF COUOAGE 

(Pyro Studtos/Monosit) 

MELC LENT? 0 omidă uriaşă? Nu, este 
Green Beretul, care trebuie să se târas¬ 
că din nou peste toată harta. 







SCI a anunţat semnarea unui acord de co¬ 
laborare exclusivă cu Ca moron Spence, un vete¬ 
ran NCO (NonCommissioned Officer sau ofiţer 
în rezervă) SAS (Special Air Services), arhicunos¬ 
cuta unitate de elita engleză. Specialistul va fi 
consilier la producerea jocului Conflict Desert 
Storm, wargame-ul studiourilor Pivotai, a cărui 
acţiune se va desfăşura în anul 1991 în timpul 


operaţiunii "Furtuna Deşertului" (Irak), Apariţia 
lui Conflict Desert Storm este anunţată pentru 
luna iunie pe PC, PS2 şi Xbox. Nu este prima da¬ 
tă când un producător de jocuri apelează la ser¬ 
viciile unui veteran a! trupelor de elită engleze 
pentru a face mai credibil şi realist conţinutul jo¬ 
cului. Anul trecut. Rage a semnat un acord cu 
Andy McNab, veteran SAS Ia rândul său. 


STRATEGY FIRST 

Freelancer 

Anulat, apoi întârziat, ambiţiosul Space 
Opera al lui Digital An vil va vedea lumina zilei 
Fără ajutorul părintelui său: Chris Roberts. 
Freelancer se înscrie în categoria lui Wing 
Commander şi a altor simulatoare spaţiale: pe 
fondul unei saga spaţiale, jucătorul intră în 
pielea unui pilot mercenar care-şi oferă servici¬ 
ile pentru comerţul în cele patru colţuri ale ga¬ 
laxiei. Deh, conceptul nu o fi el prea original 
(Elite, Privateer etc.), dar ambiţiile tehnice ale 
lui Freelancer promit un univers SF credibil şi 
captivant, jucătorul evoluează într-un scenariu 


complex care oferă o mare libertate de mişcare: 
la comanda navei sale jucătorul poate aborda 
aventura in diferite moduri, în calitate de pirat, 
vânător de recompense sau explorator. Acţiu¬ 
nile lui sunt memorabile şi ii alimentează repu¬ 
taţia. Gameplay-ul îi permite să-şi formeze ali¬ 
aţi sau potrivnici, totul depinde de maniera în 
care joacă. Modului singleplaver i se adaugă 
mai multe moduri mulfipiaver, intre care unul 
în care jucătorii iau parte la o campanie care 
care evoluează chiar şi atunci când nu jucăm şi 
unui mai clasic via Zone.com. Amânat şi, din 
fericire, nu anulat, cum am fi crezut, Freelan¬ 
cer ar trebui să fie disponibil pentru PC la 
sfârşitul anului. 
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STRATEGY FI RST 

O.R.B. 


O.R.B., adică Offworld Ressource Rase, 
este în producţie de mai bine de patru ani în 
incintele lui Strategy lîrst. Este un R FS, care vi¬ 
ne în linia lui Uomeworld, unde jucătorul con¬ 
duce o flotă de nave spaţiale în imensitatea 
cosmosului. Jocul se desfăşoară în sistemul so¬ 


lar Aldus. Două rase, care au evoluat pe două 
planete îndepărtate descoperă că nu sunt sin¬ 
gure în galaxie... 

Apariţia lui O.R.B. este anunţată pentru va¬ 
ra aceasta. 


OCTAGON ENTERTAINMENT 

reprezintă interesele lui Painkiller! 


Octagon Entertainment, care este un fel de 
întreprindere care pune producătorii în relaţie 
cu editorii, a semnat un acord cu People Can 
Fly. Acest studio polonez compus din 25 vete¬ 
rani ai industriei jocurilor, fondat recent de 
membrii lui Lemmon Interactive, între care 
Adrian Chniielarz (Starmaggedon), caută un 



distribuitor internaţional pentru Painkiller. Ur¬ 
mătorul lor joc de acţiune, care sună familiar 
celor obişnuiţi cu Max Payne, va fi un Ist per- 
son shooter. jucătorul va intra în pielea unui 
mercenar exorcist, care va avea de-a face cu tot 
soiul de demoni... 


STRATEGY FIRST 

Legion 

Strategy First s-a hotărât să publice Legion, 
titlul de strategie de la Paradox Entertainment. 
Cum ne imaginăm după nume, acest joc va fi 
ambiental in Roma antică. Vom controla unul 
din numeroasele triburi care locuiau peninsula 
înainte de apariţia puterii romane. Numărul 
de adversari controlaţi de calculator ar trebui 
să atingă cifra de 20, atenţia fiind îndreptată în 
special asupra unei simulări riguroase şi rea¬ 
liste a tacticilor de luptă şi resurselor 


THEV SOLD R miLLIOU 



Bigbox 
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H ardware 


Vine 3D;nark2002? 

Noua versiune a cunoscutului program 
de bencbmark 3DMark e deja in lucru. 
Pentru a scurta perioada de aşteptare , 
Mac Onion va scoate o a doua ediţie cu 
test DirectX 8.1, care utilizează pixel 
shader, după standardul 1.4. Acesta nu 
e suportat la ora actuală decât de cipul 
Radeon 8500 de la Ati. De asemenea , 
vor fi incluse şi suportul pentru proceso¬ 
are Athlon XP, noile dpuri Pentium 4 pre¬ 
cum şi pentru cipurile grafice Kyro II. Mai 
multe informapi pop găsi ta www.mado- 
nion.com. 


Refuzuri la CeBIT 

Cele două firme , Matrox şi Creative , nu 
vor fi reprezentate la expoziţia de specia¬ 
litate pentru computere CeBIT 2002 . în 
timp ce Creative lipseşte astfel deja pen¬ 
tru a doua oară, refuzul lui Matiox vine 
surprinzător. CeBlT-ul are toc intre 13 şi 
20.03.2002 in Hanovra. 

Misa rămâne în afaceri 

tuna trecută s-au răspândit zvonuri po 
trivit cărora, firma Elsa s-ar afla in faţa 
falimentului financiar Purtătorul de cu¬ 
vânt Heiner Dahmen a confirmat intr-un 
interviu cu revista PC Games Hardware, 
că firma sa, precum şi alţi producători 
trebuie să se lupte cu probleme de livra 
re ia plăcile CteFon te3, iar zvonurile des¬ 
pre situapa disperată ar fi nefondate. Jn 
toate domeniile de producpe asupra că¬ 
rora se concentrează firma f avem de-a 
face cu multe solicitări m , a spus Dah- 
men. 


Vine Kyro III 

încă din trimestrul 2/2002 apare un nou 
cip grafic pe piaţă. M STG5500 m va supor¬ 
ta DirectX 8 şi este prezentat la CeBIT 
2002. Ne aşteptăm ca la noul dp grafic 
să se utilizeze memorie DOR. 




Guillemot a intrat într-un parteneriat stra¬ 
tegic cu producătorul de plăci şi dpuri grafi¬ 
ce Ari. în martie All-in-Wander Radeon 
8500V se va vinde exclusiv sub Brand Name- 
ul f îercules şi prin distribuirea lui Guillemot 


Preţul pentru minunea multimedia cu tuner 
TV, interfaţă FireWire precum şi ieşire şi 
intrare video se va situa la 420 USD. Sub nu¬ 
mele de Hercules vor urma şi alte plăci grafi¬ 
ce cu dpuri Ari actuale. 


GEFORCE3 TI200 

128 MByte 


memorie grafică 



GIGANT DE MEMORIE Pe lângă Leadtek şi 
Gainward şi Sparkle scoate in comerţ o placă 

GeForce3 cu 128 Mbyte. 

Plăcile grafice GeForce3 Ti-200, cu 128 in 
loc de obişnuiţii 64 MByte DDR-SDRAM, vor 
fi produse de Leadtek, t .ainward şi Sparkle. 
Sparkle SP7200T2, cu interfaţă DVI şi ieşire 
TV, costă în jur de 270 euro. Noile plăd cu 128 
MByte costă cu 10 până la 20 de procente mai 
mult 


NVIDIA GEF0RCE4 

Se întrevede 

o nouă familie 

de cipuri 

încă din februarie, Nvidia 
şi-a prezentat noua familie de 
cipuri GeForce4 (www.nvi- 
dia.com). Se pare că numele 
va rămâne definitiv acesta, 
datele tehnice însă încă nu 
sunt sigure. Cipurile vor avea 
şi prescurtări suplimentare. 

Cipul cu numele de cod NV17 va fi utilizat 
probabil în trei variante, ca GeForce4 MX-420, 
MX-440 şi MX-460. Cele trei modele vor diferi 
atât în ceea ce priveşte frecvenţele de tact ale 

dpului şi memoriei, cât şi prin calitatea me- 

ă 

moriei. In domeniul high-end, NV25 va oferi 
prin cele două versiuni Ti-4400 şi Ti-4600 per¬ 
formanţe de vis fanilor de jocuri 3D. Detalii 
despre noile cipuri poţi găsi în următoarea 
ediţie a PC Games. 



ELECTRONIC ARTS 

Athlon XP pentru producătorii de jocuri 


Gigantul jocurilor Electronic Arts (FIFA 
2002, Medal of Honour: Alied Assault) se va 
axa în dezvoltarea viitoarelor jocuri pe PC- 
uri cu procesoare AMD. Vicepreşedintele EA 
Cronce spune: „Hotărâtoare pentru utiliza¬ 
rea mondială a procesoarelor Athlon MB ca 
parte a worksta tio n-urilor noastre de dezvol¬ 
tare, a fost performanţa de calcul, compatibi¬ 
litatea şi robusteţea. Aceste puncte contribuie 
la accelerarea procesului de design al jocuri¬ 
lor." Dar şi in domeniile distribuţie, finanţe, 
marketing şi contabilitate vor fi utilizate pro¬ 
cesoarele rapide. 



TOTUL NOU Electronic Arts se bazează la realizarea jo¬ 
curilor pe procesoare AMD. 


IO 
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Ştiri 


Produse 


Teste 



AMD a pornit in noul an cu Athlon 
XP 2.000+. Procesorul SocketA nu e tac- 
tat, după cum ar indica numele său, cu 
2.000, ci cu 1.666 MHz. Toate procesoa¬ 
rele XP sunt livrate încă de când s-au in¬ 
trodus cu nume de model, care indică 
performanţa în comparaţie cu un proce¬ 
sor AMI Athlon vechi. Cu cât e mai ma¬ 
re acest număr de model, cu atât mai 

* 

bună este performanţa. In specialul 
nostru de hardware de Ia pagina 14 poţi 
citi mai multe despre performanţa pro¬ 
cesorului. 


MAI IEFTIN Plăcile de bază 
Nforce fără cip grafic sunt mai 
ieftine decât cele cu grafică 
GeForce2 MX integrată. 



PLĂCI DE BAZĂ NFORCE 

Acum fără 
grafică integrată 


hipsetu! de placă de bază Nforce a 
creat furori deja ia introducerea sa prin 
chipul grafic GeForce2 integrat. Acum 
Nvidia fabrică două variante fără aceste 
componente. Nforce 415 suportă două ca¬ 
nale Ultra ATA/I00, şase porturi USB 1.1, 
un controller PCI, sunet AC97 şi dispune 
de o placă de reţea 10/100 Mbiţi integrată. 


INTEL CELERON 1300 

Un începător rapid 

Procesorul rapid pentru începători de la 
Intel este noul Celeron, tactat la 1.300 MHz. 

Acesta se realizează prin 

proiedeul 

nn-tri 

u'ie 

I 4 ‘H rstu fm ivuifu! 

Sru ’ r! I’iut ţ'Ni.rul upu- 
IV 

^HH| costa 144 

in-a-box. O placă de bază 
Socket37Q care merită recomandată este 
CUSL2 produsă de Asus. Aceasta dispune 
de chipsetul Intel Î815E şi costă în jur de 200 
euro. 


Nforce 415-D vine cu suportul Dolby 5.1. 
Suportate sunt module de memorie PC200 
şi PC266, Front Side Bus-ul lucrează cu 100 
MHz sau 133 MHz DDR. Asus ne oferă 
prin A7N266-C o placă de bază bazată pe 
cipul Nforce 514-D. Modelul cu placă de 
reţea integrată costă doar 146 USD, iar cel 
fără, 134 USD. 


Rapid şi ieftin 

m 

Intre timp Duron, procesorul pentru înce¬ 
pători al firmei AMD, se găseşte deja şi el la o 
frecvenţă de tact de 1.300 
MHz. Procesorul SocketA 
dispune de 192 kB memorie 
on-chip şi lucrează Ia un 
Front Side Bus de 100 MHz 
’;)R. Procesorul apare în 
comerţ în cursul lunii febru¬ 
arie şi costă in jur de 110 
USD. O placă de bază Socke¬ 
tA recomandabilă pentru acest procesor este 
8KHA+ de la Epox. Aceasta utilizează cipsetul 
KT266A al firmei VIA şi costă în jur de 120 
USD. 


Hardware 


PCToolKit 

Internet shop-ul Alternate (www.attema- 
te.de) oferă acum un set complet de 
unelte. „PC Tool Kit ” se livrează în trei 
versiuni: Basic, Standard şi Premium. in 
funcţie de model, primeşti de toate , de la 
şurubelniţă până ta ciocanul de lipit Se¬ 
tul este livrat intr-o geantă elegantă de 
piele, iar preţul este de 40 USD. 

Update de software QDI 

QDI scoate o nouă versiune a software- 
ului său de placă de bază: cu Speed Easy 
2 poţi seta in BIOS tensiunea pentru pro¬ 
cesor, poţi seta placa grafică AGP sau 
chiar şi memoria DDR RAM a sistemului 
Utilitarul Logo Easy 2 ip permite chiar şi 
crearea de Bootiog-uri proprii cu până la 
16,7 milioane de culori. Step Easy 2 ip 
pune la dispozipe funcpi de supratactare 
direct in Windows, iar printr un meca¬ 
nism de protecţie, procesorul va fi ferit 
de supraîncălzire. Mai multe informaţii 
găseşti la www.qdigrp.com. 

VIA C3 933 

VIA şi-a completat seria de procesoare 
C3. Noul top model este C3 cu 933 MHz. 
Procesorul este realizat intr-un proces 
combinat de 0,13 şi 0,15 micrometri şi 
dispune de cea mai mică dimensiune de 
core dintre procesoarele 586. Datorită 
consumului redus de energie, e conce¬ 
put înainte de toate pentru notebook- 
uri. 

Zvonuri AMD 

Abia a apăr it Athlon XP 2000 + pe piaţă , 
şi deja apar zvonurile despre procesoare 
AMD noi pe Internet în trimestrul trei se 
zice că ar apărea pe piaţă un Athlon XP 
2.6C0+ cu 2.067 MHz. Tot pentru ace¬ 
astă perioadă se planifică şl un urmaş de 
Duron cu actualul nume de cod J^ppa- 
loosa", într-o versmne de 1.800+ cu 
1.533 MHz. 


Intel opreşte fabricarea 

Gigantul de procesoare Intel vrea să 
oprească producţia procesoarelor Ce¬ 
leron de 800 şi 850 MHz in format FC - 
PGA. Producătorii de PC deja nu mai pot 
comanda modelele la Intel. De aseme¬ 
nea, cad din oferte şi procesoarele Pen¬ 
tium lit cu 866,1.000 şi 1.100 MHz (FC- 
PGA Package) şi Pentium HI 933 în 
Package FC-PGA şi FC-PGA2. Potrivit In¬ 
tel, aceasta este o reacpe la cererea pie¬ 
ţei pentru procesoare mai rapide. 




AMD DURON 1.300 


AMOC* 
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Actualităţi 




Feedback 






împlineşte hitul de strategie aşteptările 


fanilor? Chestionarul PC Games completat 



na dintre întrebările noastre din chestionar a 
fost: „îţi doreşti un Mission CD pentru Fm- 
pire Earth? \ Faptul că 93 procente au răspuns. 


de jucătorii lui Empire Earth ne arata 


slăbiciunile şi calităţile lui. 



cu da la această întrebare ar trebui să pună producăto¬ 
rul pe gânduri. 

Potrivit reacţiei jucătorilor, singurul „punct slab” al 
Şlagărului de vânzări pare a ti modul multiplayer: 33 
procente l-au încercat în reţea sau pe Internet, iar 70 
procente îi dau nota bine. Aproape 92 procente ale ce¬ 
lor care au încercat deja partidele în reţea spun însă că 
nu s-ar grupa în ligi sau clanuri şi nici pe viitor nu in¬ 
tenţionează acest lucru. Cât de repede se dezvoltă şi 
cât de angajată este o comunitate de joc decide în cea 
mai mare măsura longevitatea unui joc. 


Compromisul 3D 


Dramatism 


regula 


la vârf 


Pentru 86 procente le plac scurte¬ 
le secvenţe de acţiune, care por¬ 
nesc pe parcursul jocului ca după 
scenariul unui film. 14 procente se simt 
deranjaţi în joc. 


43 procente şi-ai fi dorit o perspectivă care poate 
fi mişcată după plac. 52 procente sunt mulţumiţi 
cu compromisul de a putea zooma din perspectiva 
fixă a camerei, 5 procente vor hărţile 2D înapoi. 


Construcţia 


rop 


HHp 

proliferează 

54 procente au făcut deja cu edi¬ 
torul misiuni proprii. 27 procente 
intenţionează să recupereze şi ei 

acest lucru. 19 procente nu sunt 

* * * 
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Actualităţi 


j n rcs t u i punctelor, Empire Earth câştigă cele mai 
bune note, tic că e vorba de designul misiunilor, cam¬ 
paniilor, graficii/ realismul scenariilor, atmosfera, con¬ 
trolul sau stabilitatea jocului, la toate categoriile majo¬ 
ritatea jucătorilor au dat note de „foarte bine" sau „bi¬ 
ne". Unora li se pare însă că gradul de dificultate e pu¬ 
ţin prea ridicat: 63 procente spun că este „satisfăcător 
sau „bine Doar 20 procente se simt ca-n sânul lui 
Avram în Empire Earth. 

A 

In ceea ce priveşte epoca preferată, uimitor de 
mulţi jucători se încadrează în doar patru faze: dincolo 
de pragul de zece procente nu trec decât al Doilea Răz- 

A 

boi Mondial şi Epoca Nano. împreună acestea însume¬ 
ază 87 procente. 

A 

In lunile ce urmează vor apărea alte posibile hituri 
ale genului ca Age of Mythology, Praetorians, Sud- 
den Strike 2 şi Warcraft 3. Toate au potenţial, vor avea 
însă un succes mai mare ca Empire Earth? 


Care dintre următoarele RTS-uri leal mal ju¬ 
cat? 

(mal multe răspunsuri posibile) 



Bjff/e 

fteaiim 3% 


Toate elementele importante de ioc au primit note maxime 


Campanie unglepljyer 


Mottf 1% 


Hota 5 IX 



Control 


• n 



Eşti de părere că Empire Earth va înlocui 

Age of Empires 2? 


it,Et nyva c topişi 
niciodată Ao£2. 
20% 



Cele două focuri 
sunt la fel de 
29 


Da, EE e din toate 
punctele de 


I— 


kkjltfpLiyer 



Story/Atmosferă 


1 


NOU 6 IX 


S IX 



_I 


Profetul îi desparte 

In căzut profetului părerile diferă: 37 procente îi 
plac pentru că vrăjite sale sunt foarte eficiente. 
63 procente renunţă la ajutorul său, pentru că Ie 
este prea complicat să-l folosească. 



e plac grecii 

50 procente preferă capitolul în 
care rolul principal îl joacă grecii. 
La mustaţă, 45 procente susţin 
campania germană ca fiind cea m 
bună. Doar 5 procente se simt cel 
mai bine în pielea englezilor. 


Soldaţii 
bat cavalerii 

52 de procente consideră ca 
fiind cea mai palpitantă cam¬ 
pania Războiului Mondial. 
Epoca Nano primeşte 35 pro¬ 
cente, iar Evul Mediu şi 
Renaşterea îşi împart restul de 

13 procente. 
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Hardware 




Feature: Athlon XP vs. Pentium 4 






V 

A 


Care procesor este cel mai rapid? 
Am adus la redacţie cete mai rapide 
variante a lui Athlon XP şi Pentium 4 

şi le-am comparat. 





n timp ce afară domneşte o vreme ploioasă, 
atmosfera de pe piaţa procesoarelor e foarte 
încinsă: cei doi producători de procesoare 
AMD şi Intel dau o bătălie crâncenă pentru ocuparea 
pieţei, în care nu va putea câştiga decât unul singur: 
clientul. Procesoarele devin din ce în ce mai puterni¬ 
ce, iar preţurile modelelor mai vechi se rostogolesc. 
Am verificat mai atent modelele de vârf ale celor doi 
producători şi-ţi explicăm, pe paginile următoare, 
care sunt cele mai bune procesoare pentru 
upgrade sau pentru o nouă achiziţie. 
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Feature: Athlon XP vs. Pentium 4 ( Hardware J 









tiai că... 


AMD. începând cu cel târziu iunie 2002, nu va 


Ca punct de plecare, am ales 
Athlon XP 2.000+ şi rapidul 
Pentium 4 cu 2.200 MHz. Ci pul 
Pentium 4 se găseşte deja de un an 
pe piaţă. Indiferent de frecvenţa 
de tact, până la ora actuală toate 
posedau acelaşi core. Inima noilor 
procesoare Pentium Pro 4 a fost 
însă îmbunătăţită. Rezultatul, care 
poartă denumirea „Northwood", 
intră de asemenea în comerţ sub 
numele marcant de Pentium 4. 
Rină la ora actuală există versiuni 
de la 1.600 MHz în ambele modele. 
Pentru a evita confuziile, 
Northwood-ul de 2.000 MHz se 
numeşte, de exemplu, „Pentium 4 
2.000A", toate modelele de peste 
2.000 Mi iz fiind dotate exclusiv cu 


tehnologia mai avansată. Diferen¬ 
ţierea e deosebit de importantă, 
deoarece noul cip nu numai că are 
nevoie de un socket diferit (socket 
478), ci deţine şi dublul memoriei 
L2 Cache, fapt pentru care lucrea¬ 
ză cu cinci până la şapte procente 
mai rapid. La alegerea dintre 
Willamette şi Northwood, e bine 
să preferi Northwood-ul. 

Ambele versiuni au în comun 
structura deosebită de procesare, 
care este diferenţiată de procesoa¬ 
rele Pentium III şi de toate proce¬ 
soarele AMD. La designul seriei 
P4, Intel a pus accent pe atingerea 
unor frecvenţe de tact foarte 
ridicate. In jocuri, însă, nu sunt 
tocmai atât de rapide precum 


mai produce procesoarele în culoarea maro, ci în 
culoarea verde a logouluî de firmă? 

... 45 % dintre cititorii PC Games folosesc un 
procesor Athlon? 

... 18 % şi-au supratactat deja procesorul şi 
47 % nu se apucă de aşa ceva? 

... 24 % dintre cititorii noştri joacă pe un 
Pentium III? 

... Pentium 4, deşi e deja de un an pe piaţă, nu e 
folosit decât de 4 % dintre cititorii 
PC Games? 
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Hardware } Feature: Athlon XP vs. Pentium 4 


Descris 

pe scurt: 


Aici am sortat şi am explicat 
cei mai importanţi termeni 
din jurul plăcilor de bază şi 
procesoarelor. 

Athlon XP 

Numele seriei actuale de proceso¬ 
are a lui AMD indică un index de 
performanţă în locul realei frecve¬ 
nţe de tact. 

Northwood 

Cea mai nouă variantă a proceso¬ 
rului Pentium cu 512 în loc de 256 
kByte memorie Level 2 
Cache, de la 1.600 MHz în sus. 


Pafomino 

Urmaş al procesorului Athlon, nu¬ 
mit în versiunea de desktop şi 
..Athlon XP, cea mai lentă versiu¬ 
ne de 1.333 MHz se numeşte 
„Athlon XP 1.500+". 

Pentium 4 

Actuala serie de procesoare de la 
Intel, care se găseşte la frecvenţe 
de tact începând cu 1.400 MHz, 
Disponibil pentru două tipuri de 
interfeţe: socket423 şi soc* 
ket478. 

SocketA 

Format al interfeţei pentru toate 
procesoarele AMD ca 
Duron, Athlon şi Athlon XP. 

Socket423 

Format de Socket fără viitor pen¬ 
tru procesorul Pentium 4 al lui In¬ 
tel. 

Socket478 

Format de socket existent înce¬ 
pând din vara lui 2001, pentru pro¬ 
cesoare Pentium 4, pentru care 
există atât toate procesoarele Wik 
lamette. cât şi varianta de North¬ 
wood. 

Thunderblrd 

Nume de cod pentru ultimul Ath¬ 
lon, care atingea frecvenţe de tact 
de până la 1.400 MHz. 

Urmaşul lui este Athlon XP. 

Willamette 

Primul Pentium 4 s-a produs întâi 
în formatul pentru socket423, mai 
târziu şi ca 478. Acesta este dispo¬ 
nibil între 1.400 şi 2.000 MHz. 



ne-am aştepta, având în vedere frecvenţele înalte de 
tact, lână la ora actuală, procesoarele Athlon, tactate 
la aceeaşi frecvenţă, au fost mai rapide, în majoritatea 
benchmark-urilor de jocuri, decât procesoarele P4, 
tactate la aceeaşi frecvenţă. Abia softurile speciale 
concepute pentru instrucţiunile SSE2 eliberează toate 
posibilităţile seriei P4. în versiunea actuală a lui Black 
& White, de exemplu, acest postcombustor SSE2 este 
deja integrat şi asigură ca detaliile peisajelor să fie 
redate şi de la distanţe mari. Pe lângă Black & White, 
mai există şi alte jocuri care utilizează SSE2, printre 
acestea numărându-se spectacolul subacvatic 
Aquanox, Moto Racer 3 şi jocul de acţiune Incoming 
Forces (demo pe CD-ul revistei). 

Cumpărătorii unui sistem complet cu un procesor 
de mai puţin de 2.200 MHz trebuie să fie atenţi ca în 
calculator să se afle o placă de bază cu socket 478. Do¬ 
ar astfel pot lăsa deschisă opţiunea de a cumpăra mai 
târziu un procesor mai rapid. 

Şasiul unui PC este cipsetul plăcii de bază, care nu 


este identic la toate plăcile de bază. 

A 

In combinaţie cu un motor 
Pentium 4, noi recomandăm cip¬ 
setul i845D. Acesta suportă memo¬ 
ria DDK rapidă şi este deja utilizată 
de cei mai importanţi producători 
de plăci de bază, printre care: 
AOpen, Asus, Gigabyte, Epox 
şi MSI. 

Important pentru upgrade şi 
hobbyşti: P4 Northwood se pro¬ 
duce exclusiv în formatul pentru 
socket478. Aceasta este interfaţa 
prin care procesorul se leagă 
la placa de bază, ea trebuie să 
fie identică la procesor şi la 
placa de bază! Vechile procesoare 
Willamette se găsesc deja şi în noul 
format socket478. 

Deci, alegerea cip-urilor P4, 



AQUANOX Jocul de acţiune subacvatică, nu numai că suportă elementele grafice ale lui DirectXS, ci este optimi¬ 
zat şi pentru instrucţiunile SSE2 ale lui Pentium 4. 
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Feature: Athlon XP vs. Pentium 4 j Hardware 



pentru a Ie putea folosi la un 
upgrade, depinde de tipul de 
Socket aflat pe placa ta de bază. 
In PC-ul tău, procesorul şi cooIerul 
se află pe o bază albă pe care e ins¬ 
cripţionat şi numărul socket-ului. 
Pentru un jucător cu foarte puţine 
cunoştinţe, sau chiar nule la hard¬ 
ware, sistemele Pentium 4 comple¬ 
te oteră o platformă foarte stabilă şi 
de încredere. Atâta timp cât ţii cont 
de ponturile noastre, eşti cu si¬ 
guranţă pe drumul cel bun. Ţine 
cont la achiziţie ca în noul calcu¬ 
lator să se afle fie memorie 
DDR-SDRAM sau (şi mai bine, 
insă ceva mai scump) memorie 
RAMBUS (numită şi RDRAM). 
Panii jocurilor 2D, ca Stronghold 
sau Zoo Fycoon, nu au nevoie de 
o placă grafică de performanţă 

jih, 

înaltă. Insă, dacă joci cu predilecţie 
jocuri 3D, merită să cumperi 
o placă GeForce2-Ti sau una 
GeForce3-Ti200. 

in tabăra celui mai mare concu¬ 
rent al lui Intel, şi anume AMD, se 
învârte de asemenea în continuu 
butonul de performanţă Actualul 


în testele noastre prac¬ 
tice, un Athlon 1.400 a 
fost chiar mai rapid, 
în unele jocuri, decât 

un Pentium 4 la 
aceeaşi frecvenţă. 


model al seriei de procesoare 
Athlon XP lucrează la 1.666 MHz, 
insă se vinde sub numele de 
„Athlon XP 2.000 4-". Motivul 
pentru această denumire e evi¬ 
dent: de la lansarea primului 
Pentium 4, la începutul lui 2001, 
AMD s-a luptat pentru a ajunge 
din urmă frecvenţele de tact ridi¬ 
cate ale concurenţei, chiar dacă 
deja modelul Athlon 1.400 
depăşea, în multe benchmarkuri 
de jocuri, performanţele unui 
Pentium 4, tactat la aceeaşi frec¬ 
venţă. De aceea AMD denumeşte 
Athlon XR în locul valorii în MHz, 
in funcţie de un index de perfor¬ 
manţă. Noua valoare numerică 
vrea să indice la ce frecvenţă ar 
trebui să fie lactată versiunea de 
Athlon premergătoare, pentru a 
obţine aceeaşi performanţă de 
calcul. Athlon XP se bazează pe 
core-ul Athlon „Thunderbird 
îmbunătăţit. Aceste procesoare 
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Athlon sunt în continuare încă 
foarte performante, dar încep deja 
să iasă din circulaţie. Prin dezvol¬ 
tarea core-ului Pa Io* ni no, AMD are 
un avantaj clar faţâ de Intel, căci 
dacă vrei să fac» un upgrade cu un 
Athlon Xp nu ai nevoie neapărat şi 
de o placă de bază nouă. De ce? 
AMD utilizează în continuare 
buna şi vechea interfaţă SocketA, 
dintre procesor şi placa de bază. 
Astfel, cele mai rapide procesoare 
rulează şi pe majoritatea plăcilor 
de bază mai vechi, o excepţie fiind 
cele dotate cu învechitul cipset 
KT133 de la V!A. în acest caz, nu 
poate ajuta decât schimbarea plăcii 
de bază. Majoritatea plăcilor de 
bază nu necesită pentru rularea 
lui Athlon XP decât un update 
al BlOS-ului. Pentru a fi absolut 
sigur că vechea ta placă de bază 
SocketA se va înţelege cu noul pro¬ 
cesor Athlon XP deschide carcasa 
PC-ului tău şi caută inscripţia pro¬ 
ducătorului de pe placa de bază. 
Am alcătuit o listă de adrese 
de Internet la care vei putea apoi 
căuta versiunea de BIOS actuală a 
plăcii tale de bază. I >e cele mai 
multe ori vei găsi şi indicaţiile de 
instalare. 

Cea mai rapidă bază pentru un 
PC Socket A ne-o oferă cipsetul 
KT266A, al firmei VIA. Nu-ţi face 
însă griji, căci nici plăcile de bază 
vechi Socket A cu alte cipseturi 
ca AMD 761, VIA KT266, Alimagik 
şi Sis735 nu te pot obliga la un 


Athlon XP - 

ce se ascunde în 
spatele lui 


Overclockeri atenţie: în cazul proce 
soarelor Athlon XP, nu poţi confunda 
numele cu frecvenţa de tact 


fiutm proce %of 

frecvtnVi 

reală _ 

Multiplicator 

Athlon XP 1.500+ 

1.333 MHz 

10 

Athlon XP 1.600+ 

1 400 MHz 

10.5 

Athlon XP 1.700+ 

1.466 MHz 

11 

Athlon XP 1.800+ 

1 533 MHz 

11,5 

Athlon XP 1.900+ 

1.600 MHz 

12 

Athlon XP 2.000+ 

1.666 MHz 

12,5 


La Athlon XP, busul de date dintre 
procesor şi memoria RAM e tactată 
la 133 MHz. înmulţind multiplicatorul 
cu frecvenţa de tact a aşa numitului 
Front Side Buss (133 MHz), obţii 
adevărata frecvenţă de tact a proce¬ 
sorului tău. 
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Feature: Athlon XP vs. 




CE E SIGUR E SIGUR 
Noile variante North- 
wood ale lui Pentium 
4 nu se potrivesc de¬ 
cât pe plăcile de bază 
Socket478. La mon¬ 
tare, să nu uiţi coo- 
terul activ potrivit 


upgrade de KT266A. Câştigul de performanţă ar fi 
prea mic. Dacă vrei să-ţi configurezi un sistem com¬ 
plet nou cu un procesor Athlon XP, atunci îţi recoman¬ 
dăm o placă de bază cu cipset KT266A. In trio cu un 
Athlon XP 2000+ şi o placă grafică GeForce3, ob?î>*un 
sistem absolut uluitor. Un astfel de sistem depăşeşte 
chiar şi procesorul Pentium 4 de 2.000 MHz al lui In¬ 
tel, în bechmark-urile noastre de jocuri. Trebuie să ai 
însă grijă să instalezi întotdeauna cel mai nou update 
al cipsetului VIA. Acesta e deosebit de important pen¬ 
tru ca sistemul tău de operare să colaboreze fără cusur 
cu infrastructura PC-ului tău. Cea mai actuală versiu¬ 
ne cu numele „4101" o vei găsi pe pagina de Web 
www.via.com.tw. 

Pentium 4 şi Athlon XP sunt adevăraţii 
monştri ai procesării. Astfel, mai ales 

jocurile 3D pot oferi nenumărate 

satisfacţii! 

Concluzia: cu Pentium 4 şi Athlon XP eşti perfect 
dotat şi pentru viitoarele highlight-uri ca Unreal 2, 
Age of Mythology sau Dungeon Siege. Cine pune 
preţ mai degrabă pe stabilitate şi rapiditate, să aleagă 
procesoarele Intel. A ege de asemenea P4, şi dacă 
nu vrei sau nu poţi să te ocupi de tuningul software- 

A 

ului şi hardware-ului. începând cu 1.600 MHz şi o 
placă grafică GeForce3, vei avea suficientă perfor¬ 
manţă pentru jocurile care vor apărea în următorii 
doi ani. Hobby-ştii, zeii tuning-ului sau maniacii 
de viteză care vor să stoarcă până şi ultimul MHz 
din PC-ul lor, să apeleze mai degrabă la Athlon XP 
I)e fapt, procesoarele sunt mai slab tactate decât 
colegii lor Pentium 4, însă scot o performanţă de 
calcul mai mare în majoritatea jocurilor 3D. Athlon XI 1 
2.000+ este pur şi simplu cel mai performant procesor 
de sisteme desktop care poate fii găsit. 


Placa de bază - ajutor 

Pe aceste adrese de Internet nu se găsesc doar in formaţii despre produse, 
de pe ele se pot descărca şi versiunile actuale de BIOS. 


’irma 


Intel 

AMD 

Abit 

AOpen 

Asus 
VIA Cyrix 
DFlh^_ 

nc 

Gigabyte 

Leadtek 

MSI Computer 

QDI legend 

ShutUe 

Soyo 

VtATech 



www.intel.com 

www.amd.com 

www.abitcom.tw 

www.aopen.com.tw 

www.asus.com.tw 

www.via.com.tw 

www.dfi.com 

www.fica.com 

www.gigabyte.com 

www.leadtek.nl 

www.msi.com.tw 

www.qdigip.com 

www.spacewalker.com 

www.soyo.com 

www.viatech.com 



Comparaţie de procesoare 

Am verificat la sânge seriile de procesoare Athlon XP şi Pentium 4 
în testcenter-ul nostru, lată rezultatele: 


Unreal Tournament (Dir«ct3D, benchmark.dem) 



10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 


i 


: 


i 


: 


t 


i 


P4 2.200 MHz (Northwood) / chipset I84S0 


P4 2.000 MHz (Northwood) 


Î13 



22 


□ir 


Athlon XP 1.800+ / chipset KT266A 


Athlon XP 1.500+ / chipset KT266A 


115 



1091 


tu 


P4 2.200 MHz (Northwood) / chipset i650 


123| 


124 


Aici poţi vedea cât de rapide sunt cu adevărat concurenţele, în comparaţie 
cu DirectSD. Pentium 4 recuperează puternic terenul în versiunea North¬ 
wood. 


Win98 SC 2S6 MB PC266/RDRAM. GeForce3. Det. 2311, SB Uve*. AGP Ap. Sîze 126 MB; 
Intel; Asus P4K şi P4B266S, 320.1008. AMD Epox 8XHA+. VIA 4mi 4 36a 
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Hardware 




Mai nou MSI fabrică şi 

placi grafice filgh-end 
cu o dotare deosebită. 

Noi am testat una. 




cupimiAtor 

G3TÎ500 Pro-VTG nu 
numai câ dispune de 
unul dintre cele mai 



ce3Dde la ora actu 
ala, ci se livrează şi 
cu multe accesorii. 


pecialistui multimedia MSI scoate pe piaţa 
prin G3Ti500 Pro-VTG o placă grafică, care 
nu numai că se poate măsura cu plăcile Delu- 
xe ale lui A^us, ci parţial sunt chiar superiore acestora. 

Placa MSI roşie adăposteşte rapidul cip 
Ti500, care e răcit cu plăcuţe argintii de metal şi un 
cooler activ. Cel din urmă e de altfel mai performant 
pe alte plăci Ti-500. Pe placă se găseşte o ieşire VGA şi 
intrări şi ieşiri video. 

A doua placă ataşată e alimentată cu electricitate 
direct de la sursa PC-ului şi e legată printr-un cablu 
VGA de placa grafică. Pe aceasta se găsesc chiar două 
porturi pentru ochelari 3D. Unul dintre aceşti ochela¬ 
ri 3D se vinde deja in ambalajul plăcii grafice şi, cu 
driverele de pe CD, aceştia pot fi utilizaţi în jocurile 
3D actuale (OpennGL şi Direct3D, pentru a reda şi 
mai plastic lumile 3D. Lara Croft devine parcă realita¬ 
te! Plăcile Asus cu care se compară nu dispun decât de 
o singură opţiune de conectare şi alimentează ochela¬ 
rii 3D din curentul Bus-ului AGP Chiar şi ochelarii în 
sine primesc puncte în plus faţă de cei de la Asus, căci 
pur şi simplu se potrivesc mai bine. Din punct de ve¬ 
dere al software-ului, Asus şi MS! se situează la acelaşi 




0 nouă stea 


compara 




- suficient motiv 

cu altele. 



noi de a 


RtCW 1.0 (dt.) [VGA-Demo] 



. o 


20 


40 


60 


Rezoluţie: 


BO 


1.26011.024 I 024.768 


100 












Radeon 8500 







GeForce3 TI-200 RUM 62 




GeForce2 Ti 


Aquanox 1.12 

FPS: 0 


(Savegame PC Games Hardware) 


10 


20 


GeForce3 Ti-500 




Radeon 85 00 

de“ 1 ^orce3 200/ 

I GeForce3 Ti-; 






1 ' * ■’ * • ■ 



32B» 


Mn 


Radeon 7500 


GeForce2 Ti 






22 



120 


60 


Concluzie: Am testat plăcile grafice în funcţie de cipurile grafice utilizate. 
GeForce3 Ti-500 şi Radeon 8500 sunt cele mat rapide cipuri 30. urmate de 
premergătorul chip GeForce3 şi de GeForce2 Ti-200. 

Sattt Athlon 1.400, Epox 8KHA+ (KT266A*chipset). 256 MB 0DR RAM, Windows 98 Second Edition. 
DirectX 8.1, detalii pe maximum. VSync Off, Trilinear FilterlngOn. 


nivel, programele alăturate sunt 
aproape identice (Sacrifice, soft¬ 
ware DVD player şi utilitare video 
de la Intervideo). Asus însă a adău¬ 
gat încă două jocuri splimentare 
(shooter-ul Messiah precum şi 
RTS-ul Star Irek: New Worlds). 
Candidatul testului nostru însă vi¬ 
ne cu un software cu ajutorul căru¬ 
ia poţi urmării fişiere video (AVI, 
MPEG sau VOB) cu ochelarii 3D. 
Ambele plăci dispun de un cip de 
diagnosticare cu software de con¬ 
trol, care în cazul lui G3Ti500 Pro- 
VTG controlează temperatura ci- 
puhii, turaţia ventilatorului şi ten¬ 
siunea. Te poate chiar şi avertiza 
dacă, de exemplu, ventilatorul plă¬ 
cii grafice se opreşte. 

A 

In test driverele s-au prezentat 
cam năzuroase, Update-ul de dri¬ 
ver prin Internet pretins ca fiind o 
inovaţie nu a funcţionat sub Win¬ 
dows 98 (Second Edition), iar dri¬ 
verul ataşat pentru ochelarii 3D 
nu este compatibil cu actualul dri¬ 
ver de referinţă Detonator de la 


Din punct de vedere a dotării, 
Asus V8200 T5 Deluxe se situează 
la acelaşi nivel cu MSI G3TÎ500 
Pro-VTG. La drivere însă MSI tre- 

A 

buie să mai facă finisări. In compa¬ 
raţia generală, deci, Asus poate 
marca, dar nu-şi poate permite să 
doarmă pe lauri. La CeBIT apar noi 
cipuri grafice pe piaţă, prin care 
actuala situaţie se poate schimba 
foarte uşor. 




TESTULUI 




iltftftWJ* 



MSI 

cca 400 USD 



9,6 

9.5 

9.6 


CONCLUZIE: un adevărat c 
al dotărilor cu o grafică 3D 
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3D B ia ster 

Personal Cinema 


Radeon 

7200 



D Blaster Personal Cinema e 
compus din trei componente. 
Prima e o placa grafică AGP cu cip 
grafic GeForce2 MX-400 şi 64 MB 
memorie SDR. Cu toate că per¬ 
formanţa ei grafică e suficientă şi 
pentru jocurile 3D actuale, nu mai 
este un partener de încredere pen¬ 
tru viitoarele jocuri 3D. Cea de-a 
doua componentă e mult mai inte¬ 
resantă: căci în cutia verde se 



un tuner TV separat cu ajutorul 
căruia poţi transforma PC-ul tău 
într-un televizor. Pe lângă acestea, 
mai are şi rolul de boxă de cone¬ 
xiuni pentru nenumăratele porturi 
video şi audio ale plăcii grafice. 
Printre acestea se numără Line- 
in/out, intrările şi ieşirile video 
(Composite şi S-V! ÎS) şi bineînţeles 
mufa analogică de antenă. Foarte 
util: în pachet se găseşte un soft¬ 
ware DVD player, un videorecor- 
der virtual şi un program de proce¬ 
sare video. Pachetul multimedia e 
completat în final cu o telecomandă 
prin infraroşu ergonomică. 



EZULTAT 

mi î 

U U I 

</> 1 
LU | 

mi 

LU 







PRODUCĂTOR 

PREŢ 

DOTARE 

PROPRIETĂŢI 

PERFORMANTĂ 


Creative 
cca 218 USD 

9,1 

9,1 

8,0 


CONCLUZIE: o soluţie galica 
bine tlol.it . 11 ti funcţie TV şi 
telecomandă. 


(2EEE 


AJ 




upă ce Ati s-a decis prin Ra- 
J deon 8500 şi 7500 pentru un 
nou botez al plăcilor sale grafice, 
pe rafturile magazinelor se 
găseşte deja şi o versiune mai li¬ 
mitată a originalei Radeon 32 MB 
SDR. Radeon 7200 este tactat cu 
cei 155 MHz ai săi cu doar 9 MHz 
mai slab, insă dispune de 64 MBy- 
te memorie grafică. Ieşirea TY po¬ 
ate fi utilizată minunat cu soft¬ 
ware DVD plaverul inclus în pa- 

A 

chet. In pachet se găsesc deasemfc- 
nea două cabluri video lungi, 

A 

adaptor video şi adaptor Scart. In 
pofida structurii Texture&Light- 
ning, Radeon 7200 se situează din 
punct de vedere al performanţe¬ 
lor tehnice în jocurile 3D în spate¬ 
le plăcilor GeForce2 MX-400 şi a 
lui Radeon 7500. Chiar şi o placă 
cu cip Kyro II fără Hardware F&L 
aduce în benchmark-urile noastre 
OpenGL, cum ar fi de exemplu 
Counter-Strike, performanţe mai 
bune. 


RF7 

I \ -M 1 


TATUL TEST1 



y.wiwrwvi 

PRODUCĂTOR 
PREŢ 


DOTARE 

PROPRIETĂŢI 

PERFORMANŢA 



Ati 

cca 67-87 USD 

8,9 

8,9 

8,6 


/ 


(XWaUZE t>U .) iD lentă a 
pih’Ut) de nxlart’ DVD Imne ţii 
nţ4ie IV. 


PUNCTAJ 


8.6 


lnno3D 

Sis315 



is315 utilizează cipul grafic 
3D cu acelaşi nume, care su¬ 
portă şi Hardware I&L. Cipul 
grafic, încă destui de puţin cunos¬ 
cut în Europa, e tactat cu 166 MHz 
şi e răcit printr-o combinaţie de 
cooler pasiv şi ventilator. Memo¬ 
ria de 64 MB SDR SDRAM lucrea¬ 
ză la aceeaşi frecvenţă de tact. Pe 
placa roşie se găseşte o ieşire 
S-VHS, prin care poţi cupla televi¬ 
zorul la calculator cu ajutorul ca- 

A 

blului şi adaptorului alăturat. In 
testul de benchmark cu Counter- 
Strike, Sis315 a fost bătut de Ra- 

A 

deon 7200. In Aquanox însă a fost 
cu mai bine de o pătrime mai bun 
decât Kyro II, fără îndoială datori- 

__ A 

tă unităţii II & L de care dispune. în 
medie Sis315 atinge nivelul de 
performanţa a lui GeForce2 YÎX- 
200, care nici el nu mai poate fi re¬ 
comandat. Pentru calculatoarele 
mai vechi este o alternativă iefti¬ 
nă, însă dincolo de un procesor de 
400 MHz devine doar o frână 3D. 


i ™ 

r M\ 

. 





JLI 




PRODUCĂTOR 

PREŢ 

DOTARE 

PROPRIETĂp 

PERFORMANŢĂ 


I \ 

I L u l 


Innovision 
cca 70 USD 

8,3 

8,3 

8,1 


CONCLUZIE: dă lovitura la preţ 
dar arc o performanţă 3D 
submediocră. 
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Test 









Gladiac 

921D VI 

and am văzut-o pentru pri¬ 
ma dată ne-am spus: e auri¬ 
tă bine! La aşa un aspect te întris¬ 
tezi că nu-ţi vezi mai des placa 
grafică. Indiferent de culoarea lor, 
mini ventilatorul şi radiatoarele 
de pe memorie fac o treabă bună 
şi apără atât cipul grafic Fi-500 cât 
şi cei 64 MByte DDR-SDRAM (3,8 
ns) de supraîncălzire. Fanii multi¬ 
media se pot bucura de ieşirea TV 
şi DVI a plăcii. Din punct de ve¬ 
dere tehnic, Gladiac se aliniază în 
seria celor mai performante acce¬ 
leratoare grafice de la ora actuală. 
Jocul de acţiune DroneZ optimi¬ 
zat pentru GeForce3 e inclus în 
pachet, pentru ca imediat după 
achiziţie să poţi testa aptitudinile 

A 

DirectX 8 ale plăcii. In zadar cauţi 
insă în ambalaj un ghid de utili¬ 
zare sau un software DVD player. 
Este o placă cu performanţe 3D 
foarte bune şi cu o dotare medio¬ 
cră. 



Tornado 

GeForce3 Ti-200 



esignuî plăcii Tornado 
GeForce3 Ti-200 se ba¬ 



zează pe layout-ul de referi¬ 
nţă al lui Nvidia şi e foarte bi- ăm 
ne gândit. Cipul GeForce3 Ti-200 
asamblat pe ea e tactat standard la 
175 MHz şi e răcit cu un mini venti¬ 
lator „Blue Orb" modificat în jurul 
acestuia se află cei 64 MByte me¬ 
morie DDR (4 ns), care lucrează la 
un tact efectiv de 400 Ml Iz (200 
MHz DDR). Cablu video, un soft¬ 
ware DVD player, software de pro¬ 
cesare a imaginii şi o versiune limi¬ 
tată a jocului lncoming Forces sunt 
incluse toate în ambalaj. In testul 
nostru am reuşit să supratactâm ci¬ 
pul până la 215 Mî Iz şi memoria 
până la 500 MHz. Un succes care 
aduce un plus de performanţă. Din 
punct de vedere al preţului, aceas¬ 
tă placă mai că nu poate fi bătută, 
fapt pentru care declarăm placa 
Tornado recomandarea numărul 1 


a 1 ’C Games. 


3D Blaster 

GeForce3 Ti-200 



a această placă am remarcat că 
de fapt e fabricată de MSI. Cre¬ 
ative a produs deja şi anul trecut 
plăcile sale GeForce2 la MSI, pentru 
a le vinde apoi sub numele propriu. 
Din punct de vedere tehnic însă nu 


avem ce obiecta la.30 Blaster Ti-200: 
o performanţă standard bună la 
frecvenţele de tact standard, compa¬ 
tibilitate I >irectX 8, ieşire TV şi DVI. 
Dincolo de acestea, 3D Blaster per¬ 
mite un spaţiu mare de experimen¬ 
tare pentru fanii supratactării. în 
testul nostru am reuşit să ridicăm 


frecvenţa cipului la 220 MHz, iar cei 
64 MB DDR SDRAM (4 ns) Ia 505 
MHz. Ca să poţi încerca îndată cali¬ 
tăţile DirectX deosebite ale cipului 
GeForce3 Ti-200, în ambalaj poţi găsi 
două versiuni de testare ale jocurilor 
E-Racer şi lncoming Forces. Placa nu 
este însoţită de un software DVD 
player. Un pont pentru cei interesa¬ 
ţi: varianta MSI cu acelaşi dpecu 
aproximativ 20 USl) mai ieftină. 


REZULTATUL TESTULUI 


PRODUCĂTOR Elsa 

PREŢ cca 400 USD 


REZULTATUL TI STIJI UI 


wenwMMffli.mniKm 

PRODUCĂTOR Innovision 

PREŢ cca 215 USD 


RLZULTATUl IESTULUI 


mmvTmtunmimifxwm'm 

PRODUCĂTOR Creative 

PREŢ cca 255 USD 


DOTARE 9,4 

PROPRIETĂŢI 9,2 

PERFORMANŢĂ 9,6 


OONCUWE Un CMMl Ti-500SO* 

W. RHJif Iţi Statuii ui 

rwwin.it i 


PUNCTAJ 



DOTARE 9.5 

PROPRIETĂŢI 9,2 

PERFORMANŢĂ 9,4 


CONCLU3E: o placă grafică D 
rect* H r*»pulâ la un preţ tlro 
■.rliil ilc avantajo'. 


WERTVNG 



DOTARE 9,2 

PROPRIETĂŢI 9,3 

PERFORMANŢĂ 9,4 


CONOU/U Mjittl ((Mite Hinc 
vupratiictiilul. \c livre, </• < * ti 
două j ocuri OEM, 

PUNCTAI 
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f^n u MegaWorks 510D comerţul 
^ 1 ne oferă unul dintre cele mai 
bune şi mai scumpe sisteme de sono¬ 
rizare 5.1, care poate ti cumpărat 
pentru PC Setul este compus din 
cinci boxe satelit şi un subwoofer. E 
drept lipseşte un decodor Dolby Di¬ 
gital, dar această sarcină poate fi pre¬ 
luată de placa de sunet sau de soft¬ 
ware DVD pî aver. Pachetul de sono¬ 
rizare cu o putere de 43 1 Waţi (efec¬ 
tiv) putere se conectează prin linii 
stereo analogice sau o interfaţă digi¬ 
tală. Pentru setarea comodă a volu¬ 
mului e dotat şi cu o telecomandă 
prin cablu; instrucţiunile de utilizare 
şi cablurile nu lipsesc nici ele. în 


testul practic am fost fascinaţi de 
acest sextet de putere. Sunetul e pu¬ 
ternic şi clar până la cele mai mici 
nuanţe; deosebit de impresionant. 



PRODUCĂTOR 

PREŢ 

DOTARE 

PROPRIETĂŢI 

PERFORMANŢĂ 


Creative 
cea. 400 

8.5 

9.6 
9,6 


CONCLUZIE: unul dintre octenwi 
bone sisteme de sonor/arc 5.1 pe 
carc-l poţi compara pentm acas< n 





UNCTAJ 


WingMan Cordless Gamepad 


if I rei să eliberezi PC-ul tău de 
cabluri? Acest lucru şi l-au pu¬ 
tut închipui şi designerii de la Logi¬ 
tech şi au utilizat pentru noul lor 
Gamepad populara tehnologie ra¬ 
dio pe 2,4 GHz. Gamepad-ul „satis¬ 
facţiei totale" are ce oferi: efecte For- 
ce Vibration, două minijoystick-uri 
analogice, 11 taste de foc foarte bine 
prelucrate şi programabile şi un de- 
sign dinamic plăcut care atrage în 
primul rând jucătorii aciuiţi. Staţia 
iui de recepţie USB asigură o acope¬ 
rire de până la cinci metri. Chiar da¬ 
că greutatea bateriei livrată cu apa¬ 
ratul devine obositoare la partide 
de joc mai lungi, Cordless Game¬ 


pad este cei mai palpitant controller 
de joc pe care-1 poate oferi piaţa Ia 
ora actuală. 


REZULTATUL TESTULUI 








PRODUCĂTOR 

PREŢ 

DOTARE 

PROPRIETĂŢI 

PERFORMANTĂ 


Logitech 
cca. 60 USD 

9,6 

9,2 

9,1 


CONCLUZIE: celuia* bon Game 
pari fîir.i hrdincomwL înainte (te 



Vision Maşter Pro 454 


» ] cest monitor Iiyama utilizea- 
I ^ 1 ză tehnologia Highbright- 
ness, foarte bogată în contraste. 
Talpa monitorului de 19" încorpo¬ 
rează un hub USB, două difuzoare 
cu câte un Watt putere efectivă şi 
două interfeţe de monitor analogi¬ 
ce. Rezoluţia maximă a lui Maşter 
Pro 454 se situează la 1.820x1.440 
pixeli, la o rată de refresh de 85 
Hz. Toate acestea însă devin ne¬ 
semnificative, după ce ai aruncat o 
j privire asupra imaginii sale extrem 
de clare şi bogate în contrast. Prin 
tehnologia Highbrightnes activa- 
bilă jocurile 3D şi filmele DVD 
| sunt redate pe PC şi mai intens. La 


scimbarea rezoluţiei trebuie însă 
să finisezi deseori şi geometria 
imaginii. 



EZUHATUI IESTULUI 


VKJlWI/i £ Kt I ItM'Jliih Kt 

PRODUCĂTOR Iiyama 

PREŢ cca. 440 USD 


L 


DOTARE 

PROPRIETĂŢI 

PERFORMANŢĂ 


9,1 

a,a 

9,1 



CONCl UZIE: liHiurio^Şimailii»" 
nor.. . Oi t* Wmort 

tor pante dorin ţi owu r \r Jr. ntw ' 


PUNCTAJ 
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Gathering of Developers a pre¬ 
zentat urmarea lui Tropice, jocul 
său de strategie care plasa jucătorul 


în pielea unui dictator dintr-o repu¬ 
blică bananieră caraibeanâ. Tropico 
2: I’iiates Cove nu se va mai des¬ 


făşura în zilele noastre, ci taman în 
secolul XVII. Jucătorul va rămâne 
însă acelaşi tiran fără milă, de data 
aceasta intrând în pielea şefului 
unei bande de piraţi. In loc să se îm¬ 
bogăţească din vânzarea produselor 
de pe propria insulă, el va câştiga 
bani din vânzarea de mărfuri de pe 
navele capturate. Marinarii şi călăto¬ 
rii de pe navele jefuite vor putea fi 
duşi pe insulă în "nobilul" scop de a 
efectua diferite munci pe care ni le 
imaginăm mai degrabă forţate... Ju¬ 
cătorul va trebui să vegheze ca oa¬ 
menii săi să fie bine echipaţi şi antre¬ 
naţi pentru atacul asupra navelor 
care hălăduiesc prin împrejurimi. Pe 
alocuri vor apărea personalităţi mai 
puternice şi mai variate decât cele 
ale locuitorilor insulei primului Tro¬ 
pico. Jucătorul va trebui să urmeze 
cu un plus de atenţie starea lor de 
spirit pentru a le satisface corect ne¬ 
voile. Tropico 2: Pi rate Cove este 
aşteptat în toamna acestui an. 


Sims: Holliday 

La mare, la soare... vine vacanţa şi 
pentru simşi. Electronic Arts a de¬ 
cis sâ ie ofere simşitor posibilita¬ 
tea unei distracţii pe cinste la ma¬ 
re sau fa munte cu următorul ex- 
tension The Sims. Titlul este 
aşteptat în Statele Unite pe 26 
martie, pentru Europa, insă 
nefiirtd comunicată vreo dată de 
apariţie. 

Integrala Commandos 

Eidos a anunţat un pachet care 
va cuprinde toate jocurile Com¬ 
mandos şi care va apărea la - 
sfârşitul lui martie. Pachetul va 
mai conţine fotografiile şi fişele 
de identitate aie celor nouă per¬ 
sonaje. 

Anno1503 

Prevăzută pentru mart/e, apariţia 
lui Anno 1503 a fost amânată cu 
o lună. Până atunci trebuie să re¬ 
marcăm una dintre activităţile 
importante ale jocului: comerţul. 
Cu sau fără tratate, vom putea 
stabili rute comerciale şi vom 
putea face negoţ cu toate oopula- 
ţiile din joc, inclusiv cu viclenii 
plrap. Rămâne de văzut care pe 



Xtreeme Iforces va fi un joc de strategie, ambientat într-un 
posibil prezent Uaptor fîntertainment, producă torni indian al 
acestui joc, imaginează că, în urma unui conflict nudear, su¬ 
pravieţuitorii se unesc intr-un soi de super organizaţie mon¬ 
dială, numită United Colonies Front Tragedia nudeară nu va 
schimba însă apetitul războinic al rasei umane, iar legile dure 
ale UCF vor genera apariţia unor mişcări de rebeliune. Vom 
putea alege aşadar între a conduce guvernul planetar sau tru¬ 
pele rebelilor Xtreeme Forces ar trebui să apară în toamna 
acestui an. 


Rise of Nations 

Anunţat la International Gaming Festival, fostul 
GameStok, Rise of Nations este următorul titlu al lui 
Big 1 iuge (iames. Inspirat din Age of Empires, acest 
RTS ne va propune să conducem destinele unui sat pe 
care va trebui să-I întărim, să-l apărăm şi să-I facem să 
evolueze de-a lungul diferitelor vârste ale civilizaţiei. 
Vor fi disponibile mai multe naţiuni şi se va putea 
ajunge la arme avansate, ceva în genul lui Empire 
Earth. Jocul este produs de Microsoft şi este aşteptat 
pentru primăvara lui 2003. 



care / 

BAROMETRU 

Cele mal aşteptate jocuri de strategie de 
către cititorii PC Games: 



Warcraft 3 

RTS I martie 2002 
Vivendi Universal 



Age of Mythology 

RTS 1 septembrie 2002 
Microsoft 

Praetorians 

RTT I octombrie 2002 



Heroes of Might & Magic 4 

TBS I martie 2002 
Infogrames 



Sudden Strike 2 

RTS I mai 2002 
CDV 



Resistance 

RTS I octombrie 2002 
Powderworits 



Republic 

RTT I aprilie 2002 
Elixir Studios 



Maşter of Orlon 3 

TBS I martie 2002 
Infogrames 

Anno 1503 

Strat de construcţie I aprilie 2002 
EA Games 

Far West 

Simulator economic I mai 2002 
Greenwood Entertainment 
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nightelves, oamenii şi undeads 

pe Battle.Net. 



iii Roper, designer la Blizzard, spunea odi¬ 
nioară: „Secretul succesului nostru este că 
orice jucător poate să se prindă din prima cli¬ 
pă de esenţa jocului şi totuşi, după săptămâni şi luni 
întregi, tot mai descoperă ceva nou în ele". Acest ci at 
e la fel de potrivit ca un pumn în plină figură. War- 
craft 3 este o simbioză de RTS şi RPG - uşor digerabil 
şi totuşi nu lipsit de profunzime. în prezent, 5000 de 
persoane testează la sânge modul muitiplayer. 
Ne-am amestecat în mulţime şi ne-am războit cu oa¬ 
menii, orcii, nightelves şi cu undeads. Concluzia e că 
Warcraft 3 face praf orice prejudecată cum că genul 

strategiilor real-time ar fi perimat. 

Partea de resurse a fost modificată comparativ cu 
predecesorul. Imperiul tău are nevoie acum de aur şi 
lemn pentru a înflori. Uleiul şi bătăliile navale au tost 
scoase din uz. Focusul cade pe bătăliile terestre şi ae¬ 
riene. Dacă joci cu oamenii, te vei obişnui probabil 
din prima clipă. Ţăranii ofticoşi sunt trimişi în minele 
de aur şi la tăiat de lemne în pădure. Resursele adu¬ 
nate sunt schimbate pe clădiri construite de aceiaşi 
ţărani. în curând apar şi luptătorii cu sabia şi puşcaşii, 
tehnologia avansează. Orcii sunt o rasă mai neciopli¬ 
tă, foarte asemănătoare oamenilor ca funcţii. Pentru a 


se deplasa mai rapid ei se urcă pe 
lupi şi pe tot felul de creaturi ae¬ 
riene precum wyvern. In luptă se 
folosesc de topoare şi de lănci. 
Trâmbiţaşii le ridică eficienţa şi ra¬ 
ta de vindecare. Nightelves sunt, 
din contră, mult mai eleganţi. 
Avantajul lor e dat de simplitate. 
Din training-camp-uri (nişte co¬ 
paci care se pot deplasa) ies mul¬ 
ţimi de arcaşi. Cei cărora le plac 
zergii din Starcraft se vor împrie¬ 
teni rapid cu stilul de joc al acestei 
rase ecologice. Undeads nu pot fi 
categorisiţi prea clar căci cu ei se 
joacă cu totul altfel decât cu orica¬ 
re altă rasă. îţi vei da seama din ca¬ 
seta „Un joc, patru rase”. Eveni¬ 
mentele se derulează din obişnui¬ 
ta perspectivă „bird eye". Rotita de 
scroll deplasează harta, crescând 
privirea de ansamblu asupra jocu¬ 
lui în dauna controlului. Cine do¬ 
reşte poate să încerce rezoluţii de 
genul 1600x1200 dpi - în premieră 
la Blizzard! Bogăţia grafică se 
adaptează in funcţie de numărul 
de megaherţi (tormat din patru ci¬ 
fre) iar la un GeForce3 gradul de 
detaliu poate ti ridicat cu conşti¬ 
inţa împăcată până la pragul unui 

stop cardiac. 

Diversitatea e dată de aspectele 
RPG amestecate de Blizzard în joc. 





Astfel, sub comanda voastră se află 
o forţă de luptă plină de caracter, 
în plus, veţi dirija in unităţi a căror 
importanţă este subliniată de o au¬ 
ră colorată - eroii. Dacă eroii ies în¬ 
vingători într-o luptă, vor primi 
puncte de experienţă ca-e pot fi 
schimbate pe anumite aptitudini. 
Maestrul de scrimă e atuul orcilor, 
căci se poate face nevăzut pe teri¬ 
toriul inamicilor. Cavalerii morţii 
(Death Cavalry - la Undeads) re- 
animează la un clic de mouse 
scheletele unităţilor căzute în lup- 
. i ’aladinul rasei umane are o au¬ 
ră care ridică valorile defensive ale 
unităţilor din jurul său. La nivelul 
următor, vraja poate fi întărită 
pentru a-i spori eficacitatea - dacă 
doriţi. Ori puteţi antrena altă apti¬ 
tudine, cum ar fi, de exemplu, 
Holy Light, care are un efect vin¬ 
decător asupra aliaţilor şi distruc¬ 
tiv asupra inamicilor. Chinul ale¬ 
gerii. O aptitudine il întăreşte pe 
erou, dar îl face inflexibil. Altele, 
cum ar fi viteza de fugă, puterea 
de atac sau factorul defensiv sunt 
la fel de variabile. Obiectele primi¬ 
te de la personajele neutre influe- 
nţeazâ valorile personajului. Ciz- 
muliţele îl fac pe erou mai rapid, 
inelele mai puternic. Rolele cu 
vrăji creează portaluri sau împros- 
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pătează energia sau mana la momentul dorit. Mijloa¬ 
cele ajutătoare pot h activate cu un clic drept în in¬ 
ventar. E clar deci că Blizzard s-a folosit de loiow- 
how-ul din Diablo. Fină şi cumpărarea şi vânzarea 
de obiecte în stilul tipic KPG se regăsesc în Wareraft 3. 
Când eroul vostru se apropie de un sălaş al goblini 
lor, el poate achiziţiona tot felul de lucruşoare magi¬ 
ce, dacă are destui bani. Sau poate tocmi mercenari 
care vor lupta în continuare împreună cu el. Dacă 
eroul moare, altarul din aşezare îi insuflă din nou 
viaţă - bineînţeles, dacă are destui numerar. 

Punctele de experienţă pot fi adunate cel mai uşor 
dacă se amestecă printre aşa-numiţii creeps. Aceste 
unităţi neutre, dar agresive, păzesc punctele cheie pe 
hartă. Puţină variaţie în derularea tipică a genului nu 
strică, nu-i aşa? Dat fiind că aceşti monştri colcăie în¬ 
totdeauna în apropierea minelor de aui; veţi avea ne¬ 
voie de o mică armată înainte de a vă putea extinde. 
Cu cât vă aventuraţi mai departe în sălbăticie, cu atât 
mai tari devin şi creeps. Pe harta Lost Temple se află, 
de exemplu, chiar în mijloc o fântână uriaşă care ac¬ 
celerează drastic regenerarea unităţilor aflate în apro¬ 
piere. Problema e că în jurul ei s-au aciuit foarte co¬ 
mod câţiva troli grăsuti care poartă după ei nişte mă¬ 
ciuci supradimensionate. Pentru a-i elimina e nevoie 
de mai multe atacuri succesive. Orice jucător de Star- 
craft se va simţi încântat de pure-action-ul din War¬ 
eraft 3. Dacă, de exemplu, vei trimite la începutul jo¬ 
cului un ţăran să inspecteze harta, „spionul" va ni¬ 
meri direct în braţele unor creeps chiar la prima coti¬ 
tură. Rush-urile incipiente (pentru neiniţiaţi: atacuri¬ 
le adversarului chiar la începutul jocului cu hoarde 
de unităţi de luptă) au fost reduse. O dată cu lăsarea 
serii însă, situaţia devine cu totul alta. La propriu. 
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ÎOM&NAm LETALA 

în faţă, scheleţi. 
în spate, păianjeni. 
Intre ei, undeads. 


TtlEPORTtAZAAAA 

Portalul oraşului 
e practic: transportă 
armate întregi, 
în câteva secunde, 
în propria bază. 




Fiecare rasă are trei eroi. în total: doisprezece - aşa că ai de unde alege! Noi am ales 
unul dintre ei pe care dorim să-l analizăm mai îndeaproape. îl cheamă Bale Bieak- 
stare, de meserie e farseer şi aparţine rasei orcilor. 



începutul e greu: pentru ca Baie să se ntăreas- 
că, el se ta la trântă cu o trupă de creeps din 
apropierea bazei. Dacă creeps ar fi mai mari, 
n-ar avea nici o şansă. 


Punctele de experienţă şi-au meritat eforturile. 
Bale înaintează pe treapta următoare, poate fa¬ 
ce acum vraja cu lanţul de fulgere şi luptă mult 
mai bine împotriva creeps. 


Bale îl elimină pe păzitorul unei baze ale gpblmilor. 
Creatura care locuieşte acolo îi vinde poţiuni vinde¬ 
cătoare şi de mană contra unor galbeni. Obiectele 
ajung în inventarul care are şase locuri libere. 


Creeps au lăsat din întâmplare în urma lor o car 


te de experienţă. Pentru că inventarul lui 


tale nu 


e încă plin, el o poate lua şi activa cu un clic 
drept. Experienţă suplimentară* 


In sfârşit! Cea mai tare vrajă a lut Bale, cutremu¬ 
rul, poate fi activată acum pentru că a atins level 
5. Cu aceasta, el poate ataca chiar armate foar¬ 
te numeroase ale inamicului. 


Căci noaptea creeps suferă de in¬ 
somnie şi nu pot fi vindecaţi decât 
cu atingeri suave de sabie. Cel ce 
trece de ei paşnic nu păţeşte ni¬ 
mic. Poţi să-ţi dai seama din timp 
când se va lăsa seara, căci în partea 
de sus a ecranului se află un ceas. 

în general, Warcraft 3 o termi¬ 
nă cu masacrele. în primul rând 
pentru că numărul de unităţi e li¬ 
mitat la 90. în al doilea rând, noul 
sistem de joc îl avantajează pe cel 
ce joacă cu mai puţine unităţi. Da¬ 
că armata e formată doar din câte¬ 
va unităţi, ia fiecare încărcătură a 
unui muncitor vi se varsă în contul 
de resurse zece unităţi de aur. Cu 
cât se înghesuie mai multe unităţi, 
cu atât mai puţini bani se strâng 
într-un ciclu. Combinarea efective¬ 
lor devine astfel stringentă: unită¬ 
ţile formate din diferiţi luptători 
devin cu timpul mai efective decât 
armatele. Cu aceasta, Warcraft 3 
bate în direcţia lui Battle Realms 
care urmează acelaşi principiu. în 
orice caz, aici problema cu pre¬ 
zenţa unităţilor mici în mai multe 
locuri a fost rezolvată. Rroii dis¬ 
pun în dotarea standard de porta- 
le care-i teleportează împreună cu 
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toate unităţile din jur, în baza pro¬ 
prie. Dacă te afli Intr-o călătorie de 
descoperire a hărţii, iar inamicul 
începe să atace cu catapulte zidu¬ 
rile oraşului, ajung câteva clicuri 
coordonate de mouse pentru a re¬ 
aduce ordinea. Blizzard s-a gândit 
la tot. 


Dacă uit de mine infama calculatoru¬ 
lui până la căutatul cocoşilor şi la re¬ 
dacţie sunt ghiocel toată ziua , atunci 
precis e vorba de vre-un joc mai acă¬ 
tării Warcraft 3 iste genul de joc ca¬ 
re însufleţeşte discuţiile cu amicii în 
aşa măsură încât nu mai ai timp să 
respiri când vorbeşti despre el. Modul 
muHiplayer îi va face pe janii Star- 
craft să zbiere la fel ea teenager-ele la 
un show Cipăndels. Seeyou around, 
folks! 

QPRIAN CORCHANU 


Producător... Blizzard 

Distribuitor..Vivendi Universal 

Termen.iunie 2002 



Un joc, patru rase 


Funcţii: 

1. Micuţele spirite denumite wisps sunt răspunzătoare de aproviziona¬ 
rea cu lemne. 

2 Wisps se transformă în clădiri, la fel ca zergii din Starcraft 

3. Arborele vieţii îşi încolăceşte rădăcinile în jurul unei mine de aur şi o 
seacă în întregime. 

Avantaje: 

1. Este singura rasă care are arcaşi ca unităţi de bază. 

2. Arborii, clădirile de antrenament, pot să se dezrădăcineze şi să lupte 

contra adversarilor. # 

3. Wisps se aruncă în aer la o apăsare de tastă şi dezafectează vrăjite 
inamicilor. 





Undead 

Funcţii: 

1. Acolytes se postează în jurul unei mine de aur şi extrag aurul cu 
ajutorul formulelor magice. 

2. La fel ca protoşii din Starcraft şi Acolytes .warpeazâ* clădirile. 

3. Doar ghouls, unităţile de bază ale undeads, pot extrage lemnul. 




y 




"*4 


Avantaje: 

â: Necromancerii pot învia temporar scheletele personajelor căzute 
în luptă. 

2. Sau, la fel ca in Diabio 2, ei pot face să explodeze cadavrele. 

3. Dricul poate păstra cadavrele pentru a fi folosite mai târziu, înainte 
ca acestea să putrezească. 



Human 


Funcţii: 

1. Muncitorii acestora, ţăranii, pendulează între clădirea principală ş< 
mina de aur. 

2. Ei se-ngnjesc la fel ca în Warcraft 2 - de producţia de lemne. 

3. Un ţăran are de lucru la o clădire doar până când aceasta e gata. 



Avantaje: 

1. Turnurile există sub două forme: apărare la sol şi aeriană. Ambele 
sunt efective. 

2. în acest vehicul de oţel pot urca patru puşcaşi - un adevărat buncăr 
pe roţii 

3. Soldaţii îşi ţin scuturile în faţa corpului pentru a se apăra de săgeţi. 




Orei 

I Funcţii: 

1. La fel ca la oameni, şi aici există muncitori care aduc aurul din mine 
• la suprafaţă. 

> 2. Şi la producţia de lemn, orcii sunt la fel ca oamenii. 

I 3. Toate chestiile bune sunt trei ta număr: şi clădirile sunt construite la 
fel ca la rasa umană. 

Avantaje: 

| 1 Şamanii umblă cu bloodlusL Această vrajă le măreşte viteza, rata şi 
1 puterea de atac. 

2. Buncărul poate fi construit oriunde. în el încap patru suliţaşi. 

3. Gruzer-ii au vraja warcry cu care devin temporar mai puternici. 
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Clopotele pot să sune, strate¬ 
giile sunt planificate deja. 

Warrior Kings a intrat pe ultima 
sută de metri înainte de apariţia 
oficială. Producătorii au afirmat 
că jocul va aduce concepte noi. 
Cavalerii fără experienţă abia 
aşteaptă să pornească la drum 

în căutarea adversarilor. 


| oată lumea aşteaptă jocuri 

noi în această perioadă a 
I anului, sau continuări ale 
unor serii de succes: Warcraft 3 
(aşteptat cam de multişor), Age of 
Mythology, planificat abia pentru 
luna septembrie. Printre titlurile 
aşteptate se află însă şi Warrior 
Kings, care s-ar putea să fie un con¬ 
curent serios pentru deja lăudatul 
Empire Earth. Producătorii de la 
Black Cactus Games doresc să facă 
din jocul lor un RTS de succes, pen¬ 
tru aceasta se concentrează asupra 
acelor aşi puncte cu ajutorul că nora 
fimpire Earth a cucerit multe apre¬ 
cieri. 

De pildă, după un timp destul 
de scurt jucătorii vor trebui să încea¬ 
pă să-şi construiască armate serioa-. 


se ca număr, cu ajutorul popoarelor 
medievale. Luptele vor fi duse îm¬ 
potriva barbarilor şi a unei secte ob¬ 
scure, cu ajutorul cavalerilor, de fie¬ 
care dată armata trebuie adunată şi 
organizată cum se cuvine. Alegerea 
armatei potrivite se face diferit, in 
funcţie de caracteristicile fiecărui 
popor, ţinând cont de formaţiile ca¬ 
re se potrivesc cel mai bine, de capa¬ 
cităţile ofensive şi de tactica cea mai 
potrivită pentru atac. 

într-o misiune de început, jucă¬ 
torul trebuie să aleagă între a îace 
râu sau bine, în funcţie de alegerea 
făcută urmând să se desfăşoare mi¬ 
siunile următoare, iar unităţile se 
vor raporta şi ele la această opţiune. 
Un concept asemănător l-am întâl¬ 
nit în Battle Realms. Cine alege să 
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fie de partea binelui, va începe să încropeasf^Varmată 
a forţelor binelui şi să o antreneze în consecinţă, dar va 
avea nevoie de cavaleri care costă mai mult. Dacă jucă¬ 
torul are clerici buni, va avea posibilitatea ca Zeul bine- 
’ui să-i vină în ajutor printr-o minune cu caracter 
războinic. Dacă jucătorul alege să fie de partea răului, 
va avea parte de unităţile barbare cam nătânge şi de 
compania demonilor întunecaţi. Jucătorii care adoră 
tehnica militară vor fi satisfăcuţi abia mai târziu, când 
vor avea posibilitatea să ceară de la zeul propriu darul 
cunoştinţelor de fizică şi chimie. Apoi vor putea produ¬ 
ce berbeci de asalt, catapulte şi altele asemenea. 

Maşinile de asalt costă însă destul de mult, faţă de 

A 

unităţile obişnuite. In versiunea beta actuală, care a fost 

testată, pentru fiecare luptător produs este nevoie de 

* 

un ţăran care să producă hraţa necesară. încă nu se ştie 
cu certitudine dacă această balanţă neobişnuită, dar ex¬ 


trem de realistă, va fi menţinută şi 
în versiunea finală. Ar 6 interesant. 
Managementul resurselor este mai 
uşor ca în alte RTS-uri, lanţurile de 
producţie prezente de obicei nu sea¬ 
mănă ai idea prezentă a producăto¬ 
rilor. Locuitorii satelor sunt împărţiţi 
între colectarea metalului, a grâne- 
lor şi a lemnului. Warrior Kings nu 
a reuşit să reducă numărul clădirilor 
necesare, sunt posibile 30 de clădiri 
diferite. Multe dintre ele sunt obli¬ 
gatorii, dacă doriţi să aveţi o armată 
suficient de puternică pentru a pu¬ 
tea învinge adversarul, AI-ul fiind 
un potrivnic demn de luat în seamă 
de-a lungul celor 22 misiuni. Lupte¬ 


le se duc în peisaje reuşite, printre 
economii rurale, fortăreţe şi altele. 

Peisajele sunt alcătuite din sate 
idilice, printre ţărani sunt prezenţi 
cavaleri, barbari, demoni, iar în fun¬ 
dal se aud sunetele ambientale. Gra¬ 
fica nu trebuie admirată numai pen- 
t ru ea însăşi, deşi este reuşită, ea în¬ 
deplineşte un rol de seamă, cu aju¬ 
torul ei şi al funcţiei de zoom se pot 
distinge mult mai bine unităţile de 
clădiri, iar în timpul luptelor puteţi 
vedea limpede clădirile care tre¬ 
buiesc atacate. 


EXTREM DE TARI 
Unităţile numite 
Behemoth, aflate 
în prim-plan, pot 
învinge o armată 
întreagă. 


GATA CONSTRUIT Oraşe frumoase, cum este 
cel din imagine, nu pot fi constante de jucători, 
ele v<1 sunt date la începutul misiunilor. 
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PRIMA IMPRESIE] 

Evul Mediu este un câmp fertil , 
plin de idei pentru RTS-uri. Produ¬ 
cătorii au anunţat o seamă de con¬ 
cepte noi , pe care le vom putea ve¬ 
dea cu adevărat abia peste o lună. 
Singurul punct mai slab al lui 
Warrior Kings riscă să fie o com¬ 
plexitate prea mare în abordarea 
femei , a graficii şi a tacticilor de 
luptă. Rină la versiunea finală mai 
este puţin , dar jocul promite să fie 
un RTS de succes. 

MAR1US TEPCLEA 


Producător.Black Cactus Games 

Distribuitor..Virgin Interactive 

Termen......aprilie 2002 
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La începutul fiecărei bătălii primiţi un contingent de tru¬ 
pe, cu ajutorul căruia trebuie să terminaţi cu bine misiu¬ 
nea. Eventualele pierderi pot fi înlocuite destul de rar prin 
recrutări făcute din satele aflate în provincia respectivă. 
Ci ne crede că năpustirea asupra adversarului are şanse de 
reuşită, datorită numărului mai mare de unităţi, se înşeală. 
Jocul este astfel conceput încât doar cine adoptă o tactică 
invită şi bună va avea soili de izbândă. 

Praetorians pune accent pe următoarele lucruri, nece¬ 
sare dacă doriţi să fiţi victorioşi: manevrele potrivite să fie 
făcute la timp, planul de bătălie să fie bine conceput iar for¬ 
maţiile de luptă să fie alese în mod adecvat, în funcţie de 
particularităţile terenului şi de trupele adversarului Aşe¬ 
zarea adecvată a trupelor proprii are o mare importanţă, 
soldaţii romani fiind foarte disciplinaţi şi ascultători (în joc, 
fireşte). Controlul trupelor se face diferit faţă de Age of 
mptres, tind mai asemănător ai Shogun. Trupele vor fi 
împărţite mereu în grupe: 10 cavalerişti, 20 de infanterişti 
săbieri, o unitate de arcaşi pedeştri şi o altă unitate de lăn- 
deri pedeştri. La alegerea voastră soldaţii îşi schimbă for¬ 
maţia de marş sau de luptă, vor ataca pe flancuri sau în 
rânduri duble, pe centru. Fiecare formaţie de luptă are 
punctele sale slabe şi bune, fiecare poate fi o alegere potri¬ 
vită în funcţie de situaţia concretă din timpul luptei Fieca¬ 
re unitate are până la două-trei formaţii s^^edale, astfel in¬ 
fanterişti) bine înarmaţi din garda pretoriană se grupează 
într-o foi' naţie tip broască ţestoasă, împotriva tirului de să¬ 
geţi, formaţie cunoscută din filmele Asterix şi Obchx fcun- 
tra lui Caesar sau Gladiatorul. împotriva atacului cavale¬ 
riei lănderii fac un zid din lăncile lor înfipte în pământ, re¬ 
zultatul fiind evident, cavaleria adversă neavând nid o 
şansă împotriva acestei formaţii. Producătorii au reuşit să 


ofere diverse tipuri de unităţi: două 
până la patru tipuri de cavalerişti, in¬ 
fanterişti săbieri, lănderi şi arcaşi, ele 
constituind baza armatelor romane, 
galice sau mesoj>otamiene. Unităţile 
se diferenţiază unele de celelalte mai 
mult decât în RTS-uri. !)e exemplu, 
ari aşii africani pot să arunce şi land, 
spre deosebire de omologii lor euro¬ 
peni. Infanteriştii gali care sunt înar¬ 
maţi cu topoare de li iptă vor străpun¬ 
ge uşor palisadele de lemn, deoarece 
îşi vor folosi armele pentru a crea 
scări de asalt. 

Sunt prezente şi întăriri precum 
beibed de asalt, batiste, catapulte şi 
turnuri de asalt, tar oamenii voştri au 
[xjsibihtatea, pentru scun timp, să 
schimbe sabia cu un docan. Maşinile 
de asalt sunt siagu rele cane pot fi con¬ 
struite direct pe câmpul de luptă. Nu 
aveţi nevoie de materiale de construc¬ 
ţie, cum ar fi lemnul d doar de puţin 
timp. Producerea maşinilor de asalt 
este limitată de numărul unităţilor ma¬ 
xim admis. Producătorii oferă 20 de 
misiuni, constând în acţiuni de bloca¬ 
dă, patrulări, apărarea unor zone şi eli¬ 
berarea altora. în cadrul misiunilor tre¬ 
buie să îndepliniţi anumite lucruri, în¬ 
scrise dinainte în scenariu. De exem¬ 
plu, îritr-o misiune de mo, un avan jx ist 


galic trimite un curier să ceară ajutor 
pentru ca romanii să nu cucerească 
avanpostul Fireşte că veţi face tot ceea 
ce vă va sta în putinţă, pentru ca trimi¬ 
sul gal să nu ajungă la destinaţie. Ase¬ 
menea mini-misiuni sunt filmate spec- 
tacu tas cu o cameră, de-a lungul câm¬ 
pului de luptă redat în 3D. Nu pu teţi 
schimba orientarea camerei care ur¬ 
măreşte acţiunea mini-misiuni lor. însă 
puteţi folosi funcţia de zoom, pentru a 
apropia sau depărta imaginea 

Versiunea testată oferă o grafică 
3D ce nu se ridică peste ceea ce va ofe¬ 
ri Age of Mythology, dar este cu mult 
mai bună decât cea a jocurilor Battle 
Realms sau Etnpire Earth. Imaginile 
prezentate ar trebui să ilustreze acest 
lucru. 



PRIMA IMPRESIE 


Praetorians arată o pi ofunzinw tac¬ 
tică întâlnită doar în Shogun: Total 
War sau parţial în Empirc Earth. 
Pun rămăşag că Praetorians va de¬ 
veni un number ane al genului. 

rOdiger steidle 


Producător..Pyro 

Distribuitor.....Monosit 

Termen.octombrie 2002 


1 n păduri se pot 
ascunde armate 
întregi, fără a putea 
fi observate. Doar 
culoarea diferită 
arată pentru jucător 
poziţia reală. 
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Ego-Shooter I Action-Adventures I Jump&Runs 


Hitman II: Silent Assassin 



Specnaz: Proiect Wolf 


Slovacii de la Byte Software au anunţat un jc k nou 
bazat exclusiv pe Forţele Speciale Ruseşti Cum de nu 
s-a gândit nimeni până acum? 

Specnaz: Project Wolf este un Ist person shooter si¬ 
tuat în anii de după căderea Uniunii Sovietice. Deoarece 
bazele militare nu mai sunt sigure, guvernul rus dezvol¬ 
tă un program secret de recuperare a armelor nucleare 
din depozite răspândite pe tot globul. Când un convoi 
de materiale o sfecleşte, soldaţii Forţelor Speciale Ruseşti 
cunoscuţi ca Specnaz sunt chemaţi în ajutor. 

Jocul va include diferite misiuni situate în locaţii de 
pe întreg mapamondul şi va beneficia de numeroase 
moduri multiplayer ca deathmatch, squadmatch, cap- 
ture the nufce, reoonnaissance, Specnaz vs. Delta şi ato¬ 
mic countdown. 



m 




fi; 






Povestea se reînnoadă într-o mănăstire siciliană, 
unde încerci să dai un nou sens vieţii tale, îngrijind gră¬ 
dina şi tăifăsuind cu părintele Vittorio. Spre norocul 
nostru, padre e răpit şi, înainte să poţi spune un Ave 
Maria, te întorci la vechea ta meserie: hitman. Misiuni¬ 
le vor avea locaţii diverse: St. Petersburg, Japonia, Ma- 
laezia. India şi se învârt în jurul temei centrale: doboară 
ţinta şi şterge-o! Vei putea şi să razi harta cu un rocket 
launcher, dacă asta-i tot ce poţi. 

Noul sequel Silent Assassin păstrează tot ce avea 
bun originalul Codename 47, însă este substanţial îm¬ 
bunătăţit Producătorii de la IO Interactive ne promit 
că vom beneficia de un engine grafic performant, capa¬ 
bil să redea detalii grafice de cinci ori mai adânci decât 
Hitman 1, ceea ce înseamnă că vom zări până la 200- 
300 de metri în orizont. 


n f 
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V' 


TheThlnq 


După romanul omonim al Iui lohn Carpenter şi 
ecranizarea sa, urmează jocul The Thing, un action 
horror care reia firul povestirii de la sfârşitul cărţii. 
Noi îl vom controla pe Blake, specialistul chemat să 
investigheze un caz ciudat la o bază militară din în¬ 
gheţata Norvegie. Contactul radio a fost pierdut ime¬ 
diat după aducerea unui bloc de gheaţă din Antarcti¬ 
ca, bloc ce se dovedeşte a fi infestat de o creatură 
extraterestră. Urmarea nu e greu de imaginat. 

Atmosfera horror este creată mai ales prin relaţio- 
narea caracterului cu NPC-urile, care au încredere 
sau se tem de Blake, în funcţie de acţiunile şi dialogu¬ 
rile sale. 

Computer Artworks nu au făcut cunoscută data la 
care vom începe să tremurăm în faţa lui The Thing. 



ri ■ «4*% mîr i. mi 

tartor oe misiuni . 

Succesul obpnut de GhostRecon, 
jocul de acţiune şi strategie pro¬ 
dus de Red Storm, a convins Ubi 
Soft să se pună pe lucru. A fost an¬ 
unţată apariţia iminentă a unui 
editor, care va fi inclus în expan- 
sion ul Desert Slege CD-ul va apă¬ 
rea în SUA in 26 martie, dar pro¬ 
gramul care va permite fanilor să 
personalizeze scenele de luptă va 
fi disponibil câteva zile mai târziu, 
pe site-ul oficial al jocului . 

Duke Nukerrt 

Manhattan Project 

în timp ce Duke Nukem Former 
pare a fi într-o fază de dezvoltare 
fără finalizare, Arusb dezgroapă 
securea războiului sub forma unul 
Action 3D cu grafică uluitoare. Ter¬ 
menul de aparipe: încă necunos¬ 
cut 

MechWarrior 4: 

Clan Expansions 

Microsoft propune două noi add- 
on uri: The Inner Sphere Mech Pak 
şi Clan Mech Pak, exclusiv pentru 
bătăliile între fierotanil multiplayer. 
Ambele pachete vor fî lansate peste 
câteva tuni. 






BAROMETRU 

Cele mai aşteptate ocuri de acţiune 
ale cititorilor revistei PC Games: 

Unreal 2 

Ego-Shooter t Infogrames 
mai 2002 


Doom3 

Ego-Shooter I Activision 
t necunoscut 

Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter I Take 2 
2002 

Halo 

Ego-Shooter I Microsoft 
martie 2002 

DeusEx2 

Action-Adventure I Virgin 
octombrie 2002 

C$; Condition Zero 

Shooter tactic I Vivendi Universal 
martie 2002 

Jedi Outcast 

30-Shooter I Electronic Arts 
aprilie 2002 

Grand Theft Auto 3 

Action-Mix 1 Take 2 
aprilie 2002 

Unreal Toumament 2 

3D Shooter I Infogrames 
august 2002 

Kreed 

Ego-Shooter I Burut 
noiembrie 2002 
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Combo-uri, vehicule 

şi puncte de 
experienţa: urmaşul 
îşi asumă riscul 
de a fi altfel. 

Am testat 
gameplay-ul 
la faţa locului. 


n curând, durata de viaţă a lui Unreal 
Tournament va fi redusă: Digital Extremes 
(Unreal, Adventure Pinball) vrea să termi¬ 
ne şi să publice până in luna august urmaşul 
shooter-ului multiplayer şi a hitului de vânzări. 
Pentru ca partea a doua a jocului să nu fie ca un 
add-on neinspirat, a fost schimbată derularea jocu¬ 
lui. Mai multe posibilităţi de mişcare, mai multă 
tactică, mai mult teamwork - cam aceasta ar fi 
direcţia pe care o aplică producătorii cu mult curaj. 

Din această cauză, Unreal Tournament 2 se va 
asemăna mai mult cu jocurile de genul lui Halo sau 
Tribes 2. Tabloul va fi dominat de uriaşe scenarii 
exterioare. Peisajele vulcanice, cu munţi care scui¬ 
pă foc, munţii de gheaţă acoperiţi de zăpadă, 
regiunile acoperite de junglă şi nivelurile de deşert 
cu temple mayaşe, vor constitui mediile de joc pen¬ 
tru duzini de jucători şi numeroase vehicule care 
vor folosi ta parcurgerea distanţelor mai mari. încă 
nu le-am văzut pe cele din urmă, căci programa¬ 
torii tocmai se ocupă de implementarea platforme¬ 
lor motorizate în joc. E sigur însă că vor exista cel 



puţin patru tipuri de vehicule 
care se vor comporta ca nişte 
hoovercraft-uri. Hărţile în care 
veţi avea un acoperiş deasupra 
capului vor arăta ca nişte staţii 
orbitale futuriste şi sterile, cu un 
grad nemaivăzut al detaliilor: 
nenumăraţi stâlpi care se ridică 
la înălţimi, se împletesc sălbatic 
şi susţin mulţimea de platforme, 
ganguri şi ramificaţii. Pe pereţii 
lor se găsesc butoane, monitoare, 
manete, iar prin geamurile trans¬ 
parente pătrunde lumina soare¬ 
lui. Mediul arată de parcă ar pro¬ 
veni de pe planşeta unui arhitect 
cu o slăbiciune pentru extrava¬ 
ganţă. Cel ce doreşte poate să 
editeze singur nivelurile: pentru 
Unreal Tournament 2, progra¬ 
matorii au creat un editor cu 
obiecte gata definite, în parte 
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chiar texturizate, precum uşi, 
poduri, ganguri sau lifturi. Luaţi 
cu mouse-ul obiectul dorit şi 
plasaţi-] prin binecunoscuta me¬ 
toda drag&drop în locul dorit. 


cinci rase din Univers şi le pro¬ 
voacă să se lupte intre ele, asta 
doar pentru distracţia suvera- 
nilor. In luptă vor apărea jugger- 
nauts, oameni cu genele manipu- 


Unrel Tournament 2 va profita de puternicul 
engine Unreal-Warfare: arhitectura nivelurilor 

va fi extrem de realistă. 


Atât de simplu, de parcă ai juca 
lego. Şi profesioniştii vor profita 
de opţiuni avansate, nefiind 
nevoie să recurgă la obiectele 
predefinite. 

Motivul pentru care trebuie să 
luptaţi în cele peste 30 de arene 
împotriva unor adversari com¬ 
puterizaţi este următorul: o rasă 
aliană mult superioară înrobeşte 

PC Games martie 2002 


late. Nightmares arată chiar ca 
nişte creaturi de coşmar. Unul 
dintre personaje se numeşte 
Mr. Crow, poartă un joben negru 
şi e vopsit pe faţă ca un clovn. 
Rânjetul care-i încadrează buzele 
rujate li descoperă dinţii ascuţiţi, 
dându-i o mină răutăcioasă. 
Mercenarii sunt oameni îmbră¬ 
caţi în armuri grele. Egiptenii 


poartă bijuterii antice. Toate clasele se deosebesc 
ca înfăţişare, iar programatorii se gândesc chiar să 
le atribuie aptitudini specifice în luptă. Se gândesc 
dacă egiptenii să poată lupta cu magie (fulgere), ori 
ta juggernauts să se comporte defensiv, trăgând 
cu tot felul de proiectile. Mişcările sunt, oricum, 
diferite pentru fiecare rasă în parte. Alienii schim¬ 
bă armele ca nişte jongleri, le aruncă în aer şi, la 
aterizare, le prind direct în rucsac. Când oamenii 
trebuie să intre intr-un vehicul motorizat, se arun¬ 
că peste marginea lui de parcă ar fi campioni mon¬ 
diali la gimnastică. 

Acest realism se datorează în cea mai mare parte 
engine-ului Karma, sistemul răspunzător de 
animaţii şi fizica mişcărilor, integrat în mod stan¬ 
dard în engine-ul Unreal Warfare. Mişcările 
realiste obţinute cu ajutorul acestuia au un şarm 
morbid: dacă trageţi cu bazooka într-un adversar 
aflat pe o platformă, acesta cade jos dând din 
mâini şi din picioare. Dacă, în cădere, se loveşte 
de vreun obstacol, el ricoşează în mod foarte rea¬ 
list. Engine-ul Karma face posibil ca nici o animaţie 


ă 


REPEDE! 

Adversarul e luat în 
vizor cu iink-gun-ul. 
Dacă-I nimeriţi acum. 
damage-ule triplu. 


ZBOR UN! 

Engine-ul Karma 
face ca victima să 
fie propulsată în 
faţă din cauza 
exploziei. 
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Unreal Tournament 2 


A 



Impact Hammer 

Mod primar: în lupta de la apropiere Iov 
hammer-ut pentru a se ridica de la pământ 
Mod secundar; creează un scut de prot 

Assault Rifle 

Mod primar: arma se comportă ca o 
lieră obişnuită. 

Mod secundar: trage cu grenade 
coşeazâ în pereţi şi 
explodează doar la contactul 
cu adversarii. 




Link-Gun 

Mod primar: tunul trage rapid cu 
fascicule verzi de energie, asemănă¬ 
tor cu pulse-gun-ul cunoscut. 

Mod secundar: fixează cu 
o rază ţinta şi produce un da- 
mage de trei ori mai mare. 

Shock Rifle 

Mod primar: o rază de energie albastră c 
zavantajul este că e destul de înceată. 

Mod secundar: lansează nişte 
sfere energetice foarte încete care rănesc 
toţi adversarii din jur in momentul exploziei 

Mini Gun 

Mod primar: se comportă 
asemănător cu assault rifle-ul, însă 
e mai puternic. Rata de foc a fost redu¬ 
să comparativ cu predecesorul* 

Mod secundar: până să pornească, durează câteva secunde, care vă pot costa viaţa. 
Atunci, însă. trage cu o rată de foc extrem de rapidă. 

Flak Cannon 

Mod primar: proiectilele se împrăştie ca la o puşcă cu alice, care ricoşează puternic în 
pereţi. E perfect pentru începători. 

Mod secundar: trage cu grenade care explodează la contact. 

RocketLauncher 

Mod primar: ta intervale destul de mari, iese din ţeava armei câte o rachetă. Puteţi tra¬ 
ge cu mai multe rachete deodată doar în modul secundar. 

Mod secundar: trec câteva secunde şi puteţi trage cu trei rachete dintr-un foc. Arun¬ 
cătorul de grenade al predecesorului a fost scos. 

Lighting Gun 

Mod primar: puşca cu lunetă din Unreal Tournament 2 trage 

mină pentru a putea localiza mai bine ascunzătoarea lunetistului. 

Mod secundar: bineînţeles că foloseşte la ap 
rea ţintei. Un clic dublu şi factonif de zoom se mă 
reşte ia maxim. 



Ion Cannon 

Ion Cannon înlocuieşte redemeer-ul 

din Unraai Tournament, Puteţi marca cu 
el o întreagă regiune care, câteva secunde mai târziu, va fi bombardată de un satelit Poa 

te fi folosită doar în areal ele exterioare. 


să nu semene cu cealaltă: îl nimeriţi pe un adversar 
în umăr şi vedeţi cum partea superioară a n apului 
acestuia se deplasează în spate din cauza forţei 
loviturii. Dacă un jucător se află pe treapta unei 
scări, el se rostogoleşte în jos după ce a fost 
nimerit. Totul arată atât de realist, încât îţi vine 
să strigi M Au!" când acesta se loveşte cu capul de 
vreo treaptă* S-a realizat mult şi pe planul efectelor 
speciale. La nivelurile îngheţate, de obicei ninge. 
Dacă trageţi acum cu o rachetă, fulgii de zăpadă se 
împrăştie în toate părţile, iar picăturile de ploaie 
plescăie vizibil pe podea. Apa reflectă grafica din 
jur, aruncă umbre decente pe pereţi şi face valuri 
dacă intraţi în ea. Erupţiile gazoase din lumile 
de lavă îl ridică pe jucător în aer, iar suprafeţele de 

gheaţă sunt foarte alunecoase. 

îmbrăcate în această nobilă haină grafică, lupte¬ 
le din Unreal Tournament 2 necesită vizibil mai 
mult teamwork. La fel ca m Halo, şi aici va depla¬ 
saţi într-un vehicul, în timp ce coechipierul stă în 
poziţie de tragere, la turetă. Adversarii pot fi ţintiţi 
cu aşa-numitul link-gun. in cazul în care coechi¬ 
pierul reuşeşte acum să arunce o încărcătură 
de plasmă asupra persoanei ţintite, damage-ul se 
triplează. Acest lucru funcţionează în mod similar 
cu prinderea stafiilor de către echipa Ghostbusters. 
Inamicii împuşcaţi Lasă în urma lor mici bule lumi¬ 
noase, care constituie cheia manevrelor speciale. 
I *acâ aţi adunat destule, modul berserker se acti¬ 
vează, şi acum, fiecare armă va produce de două 
ori mai mult damage. Dacă apăsaţi de două ori 
rapid tasta înainte, puteţi sprinta pentru trei 
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DEMN DE VĂZUT 


secunde. Personajul va face acum o săritură impre¬ 
sionanta când apăsaţi de mai multe ori la rând pe 
tasta „jump". fransloca torul, cunoscut şi din prima 
parte, ia din nou parte la joc. O dată lansat, zboară 
ca o leneşă farfurie zburătoare în direcţia dorită şi 
rămâne la pământ. \£ puteţi teleporta spre el într-o 
secundă dacă mai apăsaţi o dată pe tasta „foc". 


Politica armelor este nouă: toţi 
jucătorii pornesc cu toate 
armele existente. Muniţie pentru 
ele se găseşte în anumite locuri. 

O schimbare importantă, destul de îndrăzneaţă, 
este noua politică a armelor din Unreal Tourna- 
ment 2. Cum spuneam, toţi jucătorii pornesc 
cu toate armele. Provizia de muniţie ajunge, însă, 
doar pentru câteva tocuri. Aprovizionarea se face 
cu ajutorul unor câmpuri rotunde aflate pe podea. 
Cel ce stă pe ele îşi re-umple progresiv energia şi 
muniţia. Cu cât mai mult stă în loc, cu atât mai 
mult se reîncarcă - dar creşte şi riscul ca o rachetă 
inamică să-l ajute să-şi dea obştescul sfârşit. 

Din contră, la modurile multiplayer, producă- 
torii nu fac nici un fel de experimente mai deose¬ 
bite. Renumitul Capture the Flag va sta din nou în 
rând cu obligatoriul Deathmatch. Au fost prelu¬ 
crate însă regulile de la Domination: echipa voastră 
încearcă acum să ţină poziţia ocupată pentru o 


perioadă de timp prestabilită. 
Nou şi mult-promiţător este 
modul Bombing Run, asemă¬ 
nător cu handbalul. Fiecare echi¬ 
pă vrea să arunce o bombă în 
„poarta 1 echipei adverse. Pentru 
aceasta, explozibilul este pasat 
de la unul la celălalt, însă mare 
atenţie, adversarii vor încerca 
din răsputeri să intercepteze 
pasele. 

Modul single-player, tratat cu 
vitregie până acum, este scos 
foarte mult în evidenţă în Unreal 

_ A 

Tournament 2. In acesta, vă stre¬ 
curaţi sub pielea unui căpitan 
care-şi dirijează echipa la fel ca 
un antrenor de fotbal. Stabiliţi 
componenţa echipei, strategiile 
ofensive şi defensive şi distribuiţi 
competenţele, fiecare dintre 
jucătorii voştri vor dispune de 
anumite aptitudini în ce priveşte 
precizia tirului, capacitatea de 
reacţie şi puterea. Pe lunetiştii în¬ 
ceţi îi puneţi mai bine în arier¬ 
gardă, în timp ce linia întâi va fi 
ocupată de soldaţii încercaţi în 
lupte. Fiecare victorie aduce atât 
bani, cât şi puncte de experienţă. 
Banii .olosesc la cumpărarea 
unor jucători mai experimentaţi, 


iar punctele le distribuiţi între 
membrii echipei. Evenimentele 
neaşteptate ii vor conferi mai 
multă tensiune modului single- 
player: este foarte posibil ca un 
căpitan inamic să înceapă să vă 
înjure, să strige şi să vă provoace 
la un duel. Victoria binemeritată 
aduce cu sine noi jucători, în 
afara celor 48 personaje stan¬ 
dard, care bat la ochi prin 
înfăţişarea lor neobişnuită. 
Personajele folosite în modul 
singleplayer pot fi folosite şi 
în partidele multiplayer. Deci, 
după cum am spus deja, merită 
să câştigi. 



PRIMA IMPRESIE 




Faptul că toţi jucătorii pornesc cu toate 
armele şi că dispun de un repertoriu 
combo foarte mare necesită o perioadă de 

A 

adaptare. In trimestrul trei al anului se 
va vedea cât de bine este primita această 
modific are de publicul jucător. 

THOMAS WEISS 


Producător.Digital Extremes 

Distribuitor...Best Computers 

Termen.august 2002 


în prim-plan: un 
mercenar. în plan 
mediu: un coşmar, 
în planul îndepăr¬ 
tat: arhitectura 
unui templu 
mayaş. 
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Cu urmaşul lui 
Incoming, Rage 
vrea să dea 

o mână de ajutor 

acestui gen. 



DtASHOW Secvenţele 
video sărace în variaţie 
ilustrează dezvoltarea 
storyuiui de bază. 



I uite filme SF au avut ca temă problema so- 
mJt sirii extratereştrilor, însă nimeni nu voia 
1 să creadă în existenţa acestora. Acum au 
aterizat într-adevăr pe planeta lor de baştină şi în¬ 
cearcă să preia stăpânirea asupra lumii prin fo ţa 
armelor, in rolul unui extraterestru extrem de urât 
(dar urât, urât de tot!), jucătorul va avea sarcina 
de a salva locul de baştină al extratereştrilor. Cu 
ajutorul unor tancuri sprintene, autovehicule re¬ 
zistente sau aparate zburătoare, în Incoming For- 
ces vă apăraţi „patria mumă' cu tot arsenalul avut 

la dispoziţie. 

Tipic Rage, focul de artificii creează supremaţia 
grafică, care de altfel periclitează vizibilitatea ju¬ 
cătorului. Fiindcă în spatele exploziilor, a fulgere¬ 
lor provocate de lasere nu se ascund doar oamenii 
cei răi, ci şi unităţile aliate. Prin apăsare de tastă 
săriţi Ia bordul oricărei maşinării pentru a intra în 

luptă protejat de scuturile acesteia. 

în timp ce vă desfătaţi în iuptele pli'ie de acţiu¬ 
ne, patria pe care o apăraţi nu rămâne fără vlagă, 
căci în fabrici şi uzine se construiesc permanent 
arme noi - dacă găsiţi pe parcursul jocului obiecte 
fabricate aici aveţi un avantaj considerabil pentru 
tot restul misiunii. Şi posibilităţile tactice şi tehni¬ 
ce din incoming Forces nu îşi au sfârşitul aici. Se 
pare că puteţi târî pe câmpul de bătălie până la 


patru personaje, însă cât de 
mult sens are această manevră 
nu putem să ne dăm încă bine 
seama din versiunea beta pe ca¬ 
re o avem la dispoziţie. 

I.a fel ca într-un shooter bun, 
nici în Incoming Forces nu 
avem posibilitatea să salvăm 
anumite situaţii. In locul acestei 
opţiuni reluaţi din nou de la în¬ 
ceputul scenei respective. Jocul 
are 60 de capitole cu secvenţe vi¬ 
deo care din punct de vedere 
grafic nu ne oferă n are lucru, 
însă ne prezintă un story pe 
cinste. 

PRIMA IMPRESIE’ 

Incoming Forces va fi cu siguranţă 
o răbufnire de scurta durata. Şi nu 
cred că va reprezenta un nou impuls 
pentru acest gen. 

CIPRIAN COROIANU 


Producător..Rage 

Distribuitor.t necunoscut 

Termen....martie 2002 
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Simulator spaţial ( Avanpremieră 




şi se împlineşte 
unul din visele 
„trekkerilor": 
măcar o dată fii 
tu însăţi Captain 

şi cercetează 
spaţiul în locul 
lui Kirk, Picard 
sau Janeway. 


upă ce versiunea simulatorului realizat 
pentru PC a circulat serios prin redacţia 
PC Games, un lucru e sigur: cunoscătorii 
seriei I V se vor simţi pe punte ca la ei acasă. Cen¬ 
trul de comandă este meniul 3D. Dacă priviţi din 
scaunul căpitanului şi daţi clic pe unul din cei 
cinci ofiţeri de punte, se va deschide o fereastră cu 
comenzi. Prin consola de navigaţie stabiliţi cursul, 
treceţi pe VVarp sau călătoriţi pe un anumit traseu. 
Inginerului navei îi transmiteţi sarcinile referitoa¬ 
re la reparaţii şi împărţiţi energia - de exemplu, 
atunci când doriţi ca scuturile să aibă mai multă 
energie. Oiiţerul militar e cel mai important om de 
la bord, atunci când sunteţi atacaţi de Romulani 
sau Cardasieni. Dacă doriţi, acesta conduce singur 
nava de clasă Galaxy (pe parcursul jocului vă mu¬ 
taţi pe o navă nou-nouţă Soveriegn/, o conduce în 
luptă, foloseşte tunurile, fazerele şi torpilele foto- 
nice. 

Tacticienii pot să manevreze din perspectivă ex¬ 
terioară cu ajutorul mouse-ului IJ.S.S. Dauntless. 
Duelurile navelor în spaţiu nu sunt atât de pline 
de acţiune cum sunt cele din Starlancer, însă oferă 
totuşi o imagine spectaculoasă. Rngine-ul grafic 
dezvoltat şi produs special pentru acest joc îm¬ 
prăştie prin spaţiu tot soiul de planete in jurul soa¬ 
relui. Luminile se izbesc de texturile modelelor 3D 
detaliate, scuturile apără pe cinste nava, iar focul 
razerelor provoacă curcubee - măi să fie, ca la cine¬ 
matograf! Povestea e ca în film: căpitanul moare 



brusc din cauza exploziei unei 
planete. Ceea ce pare Ia inceput 
ca un caz tragic se dovedeşte a fi 
un atac de la o depărtare cosmi¬ 
că. Să-şi fi vârât coada cardaste- 
nii? Pentru a afla acest lucru, de- 
plasaţi-vă spre sistemele din Su¬ 
pernova, patrulaţi împreună cu 
Klingonienii sau jucaţi-vă de-a 
taximetristul pentru căpitanul 
de pe Enterprise, Picard. Va aş¬ 
teaptă opt episoade singleplayer, 
care însă se rezumă la şarmul 
spaţial. 


y PRIMA IMPRESIE 

Comunitatea Star Trek are din nou 
ocazia să fie "on deck'\ Pentru a-i 
convinge însă şi pe muritorii de rând , 
producătorii trebuie să mai presare 
puţin suspans, acţiune şi variaţie în 
misiuni. ciprian coroianu 


Producător.. Totally Games 

Distribuitor.Activision 

Termen.....martie 2002 
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Producătorii 
din Koln nu fac 
economie: 
puternicul engine 

Unreal-Warfare 
stă la baza acestui 

ego-shooter 

presărat cu elemen¬ 
te de adventure. 


n secte le care atacă în hoarde ne sunt cunos¬ 
cute deja din Starship Troopers. Construcţiile 
aflate mereu în bătaia ploii le cunoaştem din 
Blade Runner. Şi, in fine, figurile care se mişcă de par¬ 
că n-ar exista forţa gravitaţională ne sunt cunoscute 
din Matrix. Toate sunt filme care au servit drept inspi¬ 
raţie pentru 1 he Y-Project, un ego - shooter cu ele¬ 
mente de aventură. Scena e un oraş High-Tech, al cărei 
cupolă protectoare din sticlă se sparge în mii de bucăţi, 
chiar de la început. Astfel, un soi de mutant al unui 
extraterestru, cu unghii de parcă n-ar mai fi fost tăiate 
de o sută de ani, ameninţă întreaga comunitate. Şi, 
pentru ca fiecare pietricică să stea acolo unde îi este lo¬ 
cul. întreaga metropolă a fost concepută în colaborare 
cu arhitecţii. Jucătorul parcurge pivniţe întunecate, 
unităţi de aprovizionare ale oraşului şi, pe urmă, ajun¬ 
ge prin clădirile luxoase ale Guvernului. în exterior 
trebuie cercetate magazinele şi cartierele marcate cu 
roşu. Cele mai multe regiuni sunt deja demolate din 
cauza molimei răspândite de insecte şi foarte puţini 
supravieţuitori îşi mai aşteaptă sfârşitul: intr-o hală de 
ardere a gunoiului menajer, un a tist excentric „pictea¬ 
ză” pe pereţi cu un aparat de sudură. O treime din mi¬ 
siuni le veţi absolvi in afara oraşului, de exemplu, prin 
vechi cariere de piatră. Arma laser o aveţi deja la înde¬ 



mână şi e gata să fie folosită. Nu e 
rău, fiindcă, mai la fiecare colţ de 
stradă apare câte o potaie care vrea 
să vă atace. Iată ameninţarea căreia 
trebuie să-i puneţi capăt. Cel puţin 
aşa susţine cel care vă dă această 
sarcină. Şi, de fapt sunt doi. Mai 
exact două Ministere: cel al Apără¬ 
rii şi cel al Cercetării. Alegeţi singur 
căruia vă alăturaţi, lucru elementar 
pentru desfăşurarea în continuare 
a jocului. Ministerul Apărării se 
compune din Rowdys şi conduce 
Proiectul Y intr-o direcţie plina de 
acţiune: dacă treceţi de partea sol¬ 
daţilor, aveţi parte de cele mai bune 
arme, cele mai tari dotări şi de cele 
mai mari explozii. De furişat se 
poate furişa cel ce se dă de partea 
Academiei, Important şi bine în 
I he Y Project este faptul că jucăto¬ 
rul poate în orice moment să se 
mute în mod liber de la unu’ la ce¬ 
lălalt, ne explică şeful coordonator 
Christoph Kabelitz (Arcatera). „Nu 
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exista o cale bună sau rea. Variază, în prijysvpm, doar 

obiectele din dotare, scopurile misiunilor şi modalita¬ 
tea de desfăşurare a acestora". Şmecheria stă însă în 
faptul că doar cinci din cele cincisprezece arme devin 
active şi asta doar dacă vă aflaţi o anumită perioadă de 
timp de partea corespunzătoare. Cine îndeplineşte mi¬ 
siuni militare se alege cu puncte de experienţă. Astfel, 
creşte valoarea atacului în cazul încăierărilor, îmbună¬ 
tăţiţi astfel puterea de lovire, rata de foc sau capacita¬ 
tea de stocare a muniţiei pentru tunuri. Cine trece de 
partea celor cu studii - adică a celor mai învăţaţi - capă¬ 
tă alte obiecte folositoare. Acest lucru vă face cât se po¬ 
ate de flexibil: un ochi mobil, ce poate fi telecomandat 
şi trimis să vadă ce este după colţ, e foarte util pentru a 
şti pe care cale să o apuci. Căci monştrii, cu care vă ve¬ 
ţi confrunta când e cazul, sunt cu mult mai isteţi decât 
ceea ce ne-a fost dat să cunoaştem din alte ego-shoote* 
re tipice: „deseori răpunem adversarii cu uşurinţă 
atunci când ii atragem şi îi scoatem din cuib. în The Y - 
Poject, duşmanii vor aştepta cuminţi, fiindcă vor recu¬ 
noaşte întotdeauna capcana', subliniază Kabelitz. Nici 


BOGAT lN DETAUU 


caracterele care nu joacă nu sunt 
proaste: figurile reacţionează după 
un script bine realizat, care poate să 
premediteze pasul următor al 
jucătorului. Vorbiţi cu un ofiţer pe 
un ton mai nepoliticos - lucru posi¬ 
bil datorită procedurii Multiple- 
Choice - şi veţi vedea că data viito¬ 
are acesta nu va mai fi la fel de prie¬ 
tenos. Cine schimbă prea des par¬ 
tea, ajunge undeva între cele două 
fronturi. 

Tite Y Project este un joc ce „că¬ 
lăreşte pe valurile Coolness lucru¬ 
ri pe care Ie cunoaştem de când am 
vizionat Matrix. într-o scenă, prota¬ 
gonistul sare într-un salt triplu, tre¬ 
ce peste nivelul solului, loveşte o 
roată şi trage cu o armă Medusa, 
care transformă adversarul în pia¬ 
tră. Manevra următoare de răsucire 


prin care statueta e în sfârşit lovită 
şi rărâmiţată în mii de bucăţele, îşi 
poate avea originea şi la binecunos¬ 
cutul Jackie Chan. Sau Bruce Lee? 
Unde este Bullet-Time? 



Există încă prototipul grafic. Ceea ce 
mi-au povestit producătorii sună ex¬ 
trem de promiţător şi poate concura cu 
Deus Ex. Vfî ţinem la curent! 

THOMAS WEISS 


Producător.Westka 

Distribuitor..necunoscut 

Termen..februarie 2003 


Aceste clădiri au fost 
construite în conlu¬ 
crare cu arhitecţii - 
producătorii s-au 
străduit foarte mult 
chiar şi (a mecanis¬ 
mele de închidere a 

uşilor. 



particule, v.i ViliUt-i pfirif) |.i 

limită placa durnnenvofr.tr.) 

i'/fihcă m 



MUTANŢI 

Erau drăguţi. 
Acum sunt killeri 
în toată regula şi 
ameninţă întreaga 
omenire. 
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adâncime Dacă vremea-i 

senină, în X-lsle se va putea 
vedea la o depărtare de 
aproape un kilometru. 



Toată lumea ştie 

că extratereştrii 
sunt printre noi. 

Atunci, de ce 
totuşi nu i-a văzut 

nimeni până 
acum? Alienii 
trăiesc ascunşi 
pe o mică insulă 

din Pacific. 



ntr-o bună zi, pe aceste insule se întrerupe 
curentul. Scutul protector, care ascundea pri¬ 
virilor şi radarului de milioane de ani micul 


arhipelag nu-şi mai îndeplineşte funcţia. Bineînţeles 
câ guvernul SUA nu are nimic mai bun de făcut decât 
să-şi trimită unităţile de marines în cercetare - poate, 
poate, se ascund pe-aici oarece terorişti. După cum 
era de aşteptat, soldaţii dispar fără urme. In teanv 
shooter-ul X-Isle, jucătorul are acum sarcina de a adu¬ 
ce înapoi, împreună cu mica dar bine înarmata sa tru¬ 
pă, soldaţii dispăruţi. EI se va întâlni cu fiinţe inteli¬ 
gente, asemănătoare dinozaurilor, nişte observatori 
nu tocmai prietenoşi veniţi dintr-o lume îndepărtată. 


AI-ul perfecţionat va garanta un comportament 
realist al oamenilor şi extratereştrilor, iar la acesta se 
adaugă engine-ul tizic şi sunetul 3D. Fiecare zgomot 
de mişcare, fiecare foc de armă şi fiecare respiraţie vor 
fi exact la locul şi la timpul potrivit, şi-l vor transpune 
astfel pe jucător în mijlocul extrem de tensionatei 


acţiuni. 

E&nă în prezent, tot ce am spus mai sus face încă 
parte dintr-un viitor destul de apropiat. Producătorul 
din Coburg, Crytek, va insufla viaţă ideii de-abia în 
următoarele luni, ei ocupându-se încă de aşa-numitul 
Cry-Engine. Acest bloc de program este răspunzător 
de fizica mişcării, de sunet, însă, în primă linie, de gra¬ 
fică. Puteţi să vă convingeţi de minunile realizate de 
software vizionând interactiv demo-ul tehnologic al 
Iui Cry-Engine prezent pe CD-ul revistei. Acesta are 


în comun cu X-lsle doar peisajele 
înconjurătoare, iar dinozaurii folo¬ 
sesc doar pentru a ilustra posibili¬ 
tăţile tehnice ale motorului grafic. 

Crytek lucrează a prima lor 
operă - X-lsle - care ar putea aduce 
genul ego-shooter-elor cu un pu¬ 
ternic pas înainte. De exemplu, 
peisajele exterioare au de 20 ori 
mai multe poligoane decât oricare 
shooter apărut în 2001. Şi vizibili¬ 
tatea virtuală va întrece orice alt 
joc asemănător şi, în plus, va fi po¬ 
sibilă trecerea de la nivelurile exte¬ 
rioare la cele interioare fără nici un 
fel de elemente de legătură. 


PRIMA IM PRES IE 

Şansele lui Cry-Engine de a deveni 
o capodoperă grafică sunt foarte 
mari. Rămâne de văzut ce va face 
cu ele în final Crytek Studios. 

CORNEUU DAN 


Producător... Crytek Studios 

Distribuitor...Ubi Soft 

Termen.august 2002 
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RPG t Adventure 


The Fellowship of the Ring 


In pofida faptului că Sierra a reuşit să obţii rtă drepturi- 
le asupra trilogiei lui Tolkien, jocurile bazate pe filme vor 
ti produse de Electronic Arts. Gigantul industriei jocuri¬ 
lor, EA, a prezentat primele imagini din noul său game, 
care a fost realizat pe baza primei părţi a filmului Lord of 
the Rings. Jocul nu ne transpune în rolul micuţului hob- 
bit Frodo, cum ne-am fi aşteptat, d ne introduce în pielea 
lui Striiler, Lt‘golaş şi CiirnIL Producătorii au încercat să 
realizeze prin această alegere un gameplay mult mai plin 
de acţiune. Din păcate, EA nu a precizat pentru care plat¬ 
formă va apărea mai întâi jocul, pentru Xbox sau pentru 
PC Jocul va apărea la sfârşitul anului, cam în acelaşi timp 
cu produsul celor de la Sierra. Se pare că anul acesta iubi¬ 
torii de pixeli vor avea un Crădun interesant 



Asheron 


v 



Caii 2 


Au fost date publidtăţii ultimele imagini din Ashe- 
ron’s Caii 2, Fbvestea de bază a jocului este încă strict se¬ 
cretă. I )in câte ştim, în lumea virtuală a lui Asheron's 
Caii s-au confruntat trei entităţi cu puteri gigantice. Du¬ 
pă secole de lupte, tărâmul Dereth a fost distrus aproape 
in totalitate. în partea a doua a jocului, jucătorii au posi¬ 
bilitatea de a reconstrui cele trei regate: Order, Shadow 
sau Dominion. Procesul de reconstruire şi evoluţie a noi¬ 
lor imperii va dura în jur de patru ani, producătorii în¬ 
cercând astfel să aproprie jocul de realitate. Jocul se în¬ 
vârte în jurul lui Vault Campaîgn. Aceasta nu este altceva 
decât o aventură epică, cu o durată de mai multe luni, 
unde fiecare jucător are posibilitatea să devină un adevă¬ 
rat erou. Posibilitatea construirii unor case virtuale va fi 
păstrată şi în cel de-a! doilea episod. Jocul va apărea ta 

sfârşitul anului. 


Heroes of 

Might & Magic IV 


Celor care nu pot răbda până 
Ia apariţia jocului le prezentăm 


art work-urile actuale de 
3DO. Personajele bine cu¬ 
noscute ca golem-ul, grif- 
fonul sau hidra au primit 
o nouă înfăţişare. Din ima¬ 
gini se poate foarte bine observa 
grija producătorilor pentru deta¬ 


lii. 




Funcom îi premiază 
pe anarhiştii loiali 

Producătorii celebrului MMORPG 
Anarvhy Onăne s-au hotărât să re¬ 
compenseze vechii jucători dacă 
atrag un prieten în cursă. Pentru fle¬ 
care prieten înscris în acest joc, 
pdmip o lună de abonament gratuit 
Cine a fost pe faza şi a participat ia 
promoţie în februarie, a primit două 
kmigratis m pe cap de prieten". 

Final Fantasy XI 

SquareSoft a publicat noi detalii 
despre primul său MMORPG. Jocul 
va apărea atât pentru PC, cât şi 
pentru Playstation 2. Va necesita 
plăci grafice care suportă hard¬ 
ware T&L şi DirectX 8.1. Jocul apa¬ 
re în format CD-ROM pentru PC şi 
în format DVD-ROM pentru PS2, la 
sfârşitul primăverii lui2002. 

Ultima Online 

Bectronic Arts a anunţat că sau ternii- 
natluaărihtaUMmaOrănecLordBIfr 
kthom 's flewnga Printre inovai se nu¬ 
mără adăugarea a peste 30 de modele 
fe noi de nwnştri.Pkanteria ştiri este ca 
toate au fost desenate deTodd McFaria- 
ne, creatorului seriei de benă desenate 
SpamiAfost adăugat un nou areal, situ¬ 
at in mijkxuU ţinutului mitic ftshenar. 
IMtimaOntoe, ca popularitate ocupă lo¬ 
cul doi în lume, având o comunitate de 
227.000de jucători 

BAROMETRU 

Cele mai aşteptate jocuri de aventură/RPG 











io 


RPG I aprilie 2002 
Microsoft 

Neverwinter Nights 

RPG I mai 2002 
Vivendi Universal 

World of Wareraft 

Online-RPG I noiembrie 2003 
Vivendi Universal 

Star Wars: Galaxies 

Online-RPG I octombrie 2002 
LucasArts 

Elder Scroils 3: Morrowind 

RPG I martie 2002 
Ubf Soft 

Runaway 

Adventure I t necunoscut 
Necunoscut 

Neocron 

Online-RPG I martie 2002 
C0V 

Earth & Beyond 

Online-RPG I mai 2002 
Electronic Arts 

Nightstone 

RPG I martie 2002 
Virgin Interactive 

Shadowbane 

Online-RPG I aprilie 2002 
Swing! Entertalnment 
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RPG I Avanpremieră 


Uitaţi tot ce aţi citit până în prezent 
despre Dungeon Siege. PC Games s-a uitat 
cu lupa la acest RPG. Trebuie oare într-adevăr 
să se retragă Diablo 2? 


etrospectivă: la propria 
gală de prezentare a jocu¬ 
rilor în anul 2000, Micro¬ 
soft a prezentat un RPG de acţiune 
care promitea un aspect grafic 
spectaculos. Urmarea a fost o peri¬ 
oadă în care toate revistele de spe¬ 
cialitate scriau avanpremiere şi 
prezentau kilograme de screen- 
shot-uri. Designerul şef Chris Tay- 
lnr (Total Anihilation) înfierbânta 
atmosfera prin declaraţii de genul: 
„Un dialog într-un RPG trebuie să 
se desfăşoare în maximum două 
fraze * restul devine plictisitor!". 
Declaraţia nu ratează efectul scon¬ 
tat: căci Dungeon Siege începe să 
apară pe toate listele "Most YVan- 
ted\ Unreai 2 şi Anno 1503 capătă 
astfel, cum s-ar zice „peste noap¬ 
te", un concurent demn de luat în 

A 

seamă. Intre timp, la Microsoft, lu¬ 
mea e reţinută şi se abţine de la 
declaraţii majore. Jurnaliştii au vo¬ 
ie să mai vadă câte un quest, pot să 
se plimbe prin câteva oraşe - o ver¬ 
siune finală însă lipsea şi cu trei lu¬ 
ni înainte de publicarea oficială a 
jocului. Apoi, în mod spontan, su¬ 
nă un telefon, cineva luge la Miin- 
chen şi PC Games Germania are 
onoarea de a testa în exclusivitate 
la nivel mondial, timp de două zi- 
le, jocul care-l doboară pe Diablo. 

RPG-urile s-au luptat întotdea¬ 
una cu nenumărate critici. Diablo 
2 a demonstrat nu de multă vreme 
că nu este atât de complicat, nici 
chiar pentru un jucător de ocazie, 
pedepsind astfel toate minciunile 
sceptice. Dungeon Siege vine din 
nou să demonstreze că tot ce s-a 
spus înainte nu are nici o bază. 
Dacă, de acum înainte, cineva vă 
mai povesteşte că în RPG-uri gra¬ 
fica nu joacă nici un rol, puteţi 
imediat să-I trimiteţi pe acel cineva 
la culcare. Producătorii de la Gas 
Powered Games au dezvoltat un 
engine impresionant. Grafica este 
extrem de detaliată, funcţia zoom 
merge la orice nivel, iar dacă aveţi 
„sub c. potă" un Pentium de cel 
puţin 700 Mhz împreună cu o pla¬ 



că grafică din familia GeForce, jo¬ 
cul se derulează lin şi la o rezoluţie 
de 1.024x768 puncte - totul setat la 
detaliu maxim. Animaţiile fine şi 
modelele minunat concepute, în¬ 
tregesc lumea grafică a jocului 
într-un mod perfect. Eşti îndem¬ 
nat permanent să opreşti jocul în 
timpul unei bătălii pentru a te 
apropia cu funcţia zoom şi a admi¬ 
ra vreme de câteva secunde detali¬ 
ile grafice ale modelelor folosite. 
Săgeţile zboară prin aer în mod 
cursiv (rămân înfipte în adversar), 
formulele magice declanşează 
adevărate focuri de artificii şi, ta¬ 
man în mijlocul scenei, luptătorii 
lovesc în toate părţile. 

Con t or m unui mo to fâylor, de 
la bun început ai parte de trosneli 
din toate părţile. Abia dacă apuci 
să semeni ceva în cadrul fermei şi, 
în clipa următoare, întreg satul e 
atacat de o haită de monştri oribdi. 
La ce bun toate acestea, afli mai 

A 

târziu. începi de unul singur şi eşti 
dotat în modul cel mai economic 

A 

posibil. In continuare, poţi recruta 
până la şapte eroi, pe care-i poţi 
arunca în luptele real-time. Vi se 
pare cumva că ar fi prea mult de 
lucru? Nicidecum, graţie sistemu¬ 
lui simplu de control. Cu ajutorul 
tastelor din seria ,,F', sari de la un 
caracter la celălalt, tastele cu cifre 
aleg în manieră ego-shooter arma 
iar, conform stilului Diablo, un 
simplu clic de mouse declanşează 
măcelul pe câmpul de bătălie. Tot 
un singur clic ne desparte şi de di¬ 
feritele formaţiuni - cine nu stăpâ¬ 
neşte in cinci minute acest lucru 
trebuie să fie tare îngrădit din 
punct de vedere locomotor. Toate 
celelalte comenzi pot fi activate cu 
ajutorul unor hotkey. Dacă scade 
energia vieţii, sau mana, ajunge să 
apeşi tasta corespunzătoare şi ime¬ 
diat ai consumat poţiunea tămă¬ 
duitoare; dacă doreşti, e posibil ca 
toate caracterele să consume licoa¬ 
rea în acelaşi timp. 

A 

In zadar vei căuta în Dungeon 
Siege punctele care să exprime ni- 
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BOGAT iN EFECTE 


velul de experienţă - in huni 

acestora a iost introdus un sistem 
de folosire a capacităţilor care este 
cunoscut de către veteranii lui Ul¬ 
tima Online. Iţi stau la dispoziţie 
trei caracteristici: puteie, îndemâ¬ 
nare, inteligenţă, fiecare având pa¬ 
tru nivele. Cu cât foloseşti mai des 
una dintre acestea, cu atât valoa- 

A 

rea acestei caracteristici creşte. In 
cazul în care preferi să rezolvi pro¬ 
blemele cu barda va creşte atât pu¬ 
terea cât şi potenţialul luptei de la 
apropiere. Arcaşii se bazează mai 
tot timpul pe îndemânare, magi¬ 
cienii pot fi şcoli ţi la cele două cen¬ 
tre de magie (magia luptei şi ma¬ 
gia naturistă). Ceea ce în teorie su¬ 
nă destul de simplu, în realitate se 
dovedeşte a fi un mod foarte com¬ 
plex de a-ţi crea personajele. Riră 
probleme poţi dezvolta şi un ta¬ 
lent allround. E la fel ca atunci 
când specializezi magii în formule 


Acitversarii voştri 
sunt capabili de 
reproducerea unor 
formule magice 
care sunt vizualizate 
într-un mod extrem 
de spectaculos. Mai 
sunt Insă şi unele 
personaje care 
devin de a dreptul 
plictisitoare. 


Inventar şi control 

Marele avantaj al luii Dungeon Siege este simplitatea contro 
lului. Jocul complet are doar trei meniuri (inventar, jurnal şi 
formaţii). Chiar şi interfaţa este simplă: dacă doreşti să dai 
un obiect mai departe, îl tragi pur şi simplu cu mouse-ul pe 


Mana 

133/438 1 54 > 34 


rrsuTBHi 




m . mad« 


r 




'i 


w 


Capacităţi şi caracteristici (forţă, îndemânare, inteli¬ 
genţă, lupta la apropiere, lupta ta depărtare, magia 
naturalistă, magia de luptă). Când bila gri este plină, 
nivelul corespunzător creşte cu un punct 


Armele folosite pot fi declanşate sau 
schimbate prin tastele nume rice 

Folosirea manei sau a licorilor 
tămăduitoare 


celălalt caracter. La fel ca într un joc de strategie care se 
desfăşoară în timp real, poţi marca într-un singur cadru un 
grup de caractere sau obiecte. Aici se pare că cineva şi-a pus 
mintea la contribuţie. 


Ordonarea automată 
a inventarului 


Cele două formule magice 
se declanşează prin taste 


Restul formulelor magice - trebuie 
schimbate cu altele active înainte 
de a putea fi folosite 


Meniu - formaţii 


tuturor obiec 
telor vizibile 


Harta - perspectivă 


(perspectiva tuturor quest-uriior cu posibilitatea 
de a revedea secvenţele de dialog) 


m 


■ 
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RPG: Dunqeon Siege I Avanpremieră 


magice tămăduitoare sau luptăto¬ 
rii de la distanţă. 

Sistemul de magie ne amin¬ 
teşte de formulele de bază din Di- 
ablo 2. Creşte nivelul unei clase de 
magie, în mod automat creşte şi 
potenţialul formulei magice dar în 
mod supărător creşte şi consumul 
de mană la folosirea vrăjii. Dunge- 
on Siege nu te copleşeşte cu o ava¬ 
lanşă de formule magice: acestea 
sunt mai puţine dar eficiente. Ast¬ 
fel, eroii se vor concentra mai mult 
în a se specializa ne una sau două 
formule care oricum sunt realizate 
foarte bine şi sunt redate cu efecte 
impresionante. Acum fie că îi vei 
speria sau nu pe adversari, că vei 


mod automat, ci trebuie să Ie şter¬ 
peleşti de pe la adversari în forma 
unor role de hârtie. Conţinutul 
acestor role este transcris în cartea 
cu formule magice. Deoarece locul 
este limitat, trebuie să ai grijă să îţi 
iei mai muite cărţi sau să te limite¬ 
zi Ia formulele preferate. 

întregul joc este construit în 
mod linear. Preiei sarcinile în oraş, 
cauţi dungeon-ul, faci afişe din 
toate personajele care îţi ies în ca¬ 
le, o tai spre următorul oraş şi ia- 

a 

răşi o iei de la capăt. In realitate lu¬ 
crurile nu stau tocmai aşa, fiindcă 
adversarii sunt de fiecare dată al¬ 
ţii, drumurile îşi schimbă aspectul 
şi deseori dai peste dungeon-uri 


Eşti îndemnat permanent să opreşti jocul în timpul 
unei bătălii pentru a te apropia cu funcţia zoom 

şi a admira detaliul grafic al modelelor. 


reuşi să-i transformi în tăiţei sau că 
vei arunca mingi de foc, un lucru e 
sigur: fiecare formulă magică e 
unică şi astfel se face folositoare în 
felul ei. Când faci uz de ele pe 
câmpul de bătălie, totul funcţio¬ 
nează fără probleme: câte două 
formule pot fi depozitate în aşa 
numitele quick-slots şi pot fi folo¬ 
site în orice moment prin interme¬ 
diul tastaturii. Spre deosebire de 
Diablo 2, nu obţii formulele în 


mărunte care sunt pline de co¬ 
mori. în rilfe Ia capitolul motiva¬ 
ţie contribuie şi faptul că Gas Po- 
wered Games foloseşte în întregi- 

A * 

me peisaje 3D. întreaga lume apa¬ 
re de parcă ar fi turnată, deoarece 
acolo unde Wizardlry 8 şi consorţii 
săi cereau tichetul de intrare către 
un nou dungeon, trecerea in Dun- 
geon Siege se desfăşoară în mod 
cursiv. Nu numai că nu mai aştepţi 
încărcarea scenei următoare - lu- 


Top Ten... 

al punctelor care-1 fac pe Dungeon Siege 
mai bun decât concurentul direct Diablo 2: 

10, Licorile tămăduitoare nu trebuie luate permanent 
dintr-un inventar. 

9. Obiectele magice nu trebuie identificate tot tim¬ 
pul. 4 

8. Armele şi dotările suplimentare nu |>ot fi distruse. 

7. Opt caractere controlabile ne oferă şi mai multă 
poftă de a lovi cu nerv. 

6. Editorul dă posibilitatea efectuării modificărilor 
dorite. 

5. Al-ul adversarilor este în mod clar mai ridicat. 

4. Pentru salvare există o mulţime de spaţii libere. 

3. Măgarul cară cuminte şi nu ne mai pune să 
umblăm de colo-colo. 

2 . După încărcarea stadiului jocului, monştri o dată 
răpuşi nu-şi mai fac apariţia. 

1. Engine-ul grafic care este genial lasă RPG-ul celor 
de la Blizzard mult în urmă. 
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Calea însoţitorilor 


Dungeon Sege e foarte variat. în primele zece ore de joc vom cunoaşte o serie întreagă de locuri şl peisaje. Pe baza următoarei Itâfţi 
ne putem croi calea de început a călătoriei. 


1. Ferma eroului 


2. Cripta 


Jocul începe undeva în apropierea fermei 
eroului. Săpăm în linişte straturile 
când, din senin, o hoardă de 
monştn atacă ferma Canei 
dea prima misiune 9 Ne 
deplasăm în direcţia 
Stonebndge şi infor¬ 
măm aooio admt- 



tâmplate. Calea 
pe care o străba¬ 
tem pnn pădure e 
presărată de lupi 
şi muşte uriaşe. 



Podul ce duce către Stone- 


bridge a fost distrus. Nu 
ne mai rămâne decât să 
parcurgem drumul ca¬ 
re intersectează ve¬ 
chea criptă. Primul 
dungeon deci. Acesta 
nu este foarte mare 


nistraţia oraşului şi nici prea dificil. Di¬ 


verse personaje gen 
undeads încearcă în 
zadar să ne facă viaţa 


grea. La ieşirea din criptă 
ne aşteaptă o tânără dom¬ 
niţă care ni se alătură bucu¬ 
roasă. 


4. Wesrin Cross 

„Oops, I did it agam?!" - şi porţile spre 
Gladem sunt blocate şi din nou nu 
ne rămâne altceva de făcut de¬ 
cât să traversăm un nou durv 
geon. Wesrin Cross e un labi¬ 
rint unaş care e populat de 

Oi 

o imensă hoardă de păiarv 
jeni. Spre bucuria noas¬ 
tră, mai dăm şi de o droa¬ 
ie de schelete şi câţiva 
zombie. Gradul de dificul¬ 
tate creşte în mod serios 
şi cel mai bun tovarăş de 
călătorie devine astfel 
tasta quick saveî 



3. Stonebridge 



item vinde boarfele cărate, să 
bem o limonadă şi să ne dotăm 
cu arme mai bune. Printre 
altele avem ocazia să 
purtăm discuţii cu lo¬ 
cuitorii acestei 
aşezări. Aflăm 
că şi Stone¬ 
bridge e victi¬ 
ma unui 
atac, iar 


eroul de aici 
e pus şi el pe 
drumuri. Por¬ 
nim aşadar 
împreună, însă 
e bine să in¬ 
vestim banii adu¬ 
naţi intr-un măgar. 



5. Glitterdelve 

Micul atelier al piticoţilor a fost de asemenea atacat iar monştn s-au postat 
fără probleme în mină. Şi aici ne aşteaptă un dungeon destul de mare, pen¬ 
tru buna noastră dispoziţie, apar scorpioni uriaşi, gplemi de piatră şi viermi g 
gantici. 0 serie de ascensoare ne poartă de la un nivel la celălalt, iar când 

reuşim să dăm din nou d€ ' 
lei nu mai este mult până 
la Glaciem 
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RPG: Dungeon Siege 


Avanpremieră I 



Şeful echipei de designeri ai lui Dungeon Siege 
a răspuns întrebărilor noastre referitoare la 
tema modului secţiunii multiplayerşi a edito¬ 
rului. înainte să se apuce de acest RPG, 
a produs printre altele Total Annihllatfon. 


PC Game* Germania: Cât de important este pentru 
voi modul mulţiplayer în Dungeon Siege? 

Oferii* lefter Foarte important! Am introdus trei com¬ 
ponente diferite pentru modul mulţi player, întâi de 
toate, până la patru jucători pot traversa împreună 
campania singleplayer. Apoi am dezvoltat o lume pen¬ 
tru modul multiplayer. Această lume e concepută ca 
un cerc concentric. în mijloc se află o capitală în care 
poţi cumpăra arme şi licori. Cu cât te îndepărtezi mai 
mult de această capitală, cu atât mai puternici devin 
şi monştrii. Apoi mai sunt şi jocurile scurte. Condiţiile 
de victorie pot fi definite în mod liber. Poate câştiga 
cel care adună cel mai mult aur, sau cel care răpune 
cei mai mulţi monştri. Se poate chiar să te confrunţi 
cu un alt grup de jucători într un mod Capture The 
Flag. 

PC Games Germania: Va exista un Battle.net ase 
mănător celui oferit de Diablo 2? 

HHrikfcflfer: Nu. La noi acest lucru se desfăşoarător* 
descentralizat. Calculatorul pe care rulează joptff r*i 
funcţionează ca şi un server. E pur şi simplu mult 
mai sigur, fiindcă administrarea jocului rămâne la 
îndemâna jucătorilor. 

PC Games Germania: De ce ar trebui un jucător 
înrăit de Diablo 2 să cumpere Dungeon Siege? 
GhrffelifepiMr Există o strânsă legătură între lumile 
fascinante ale acestor jocuri. Ca motive pentru cum¬ 
părare aş enumera: posibilităţile strategice, elemen¬ 
tele de acţiune şi simplul fapt că Dungeon Siege 
arată fantastic - mai bine decât oricare alt RPG - şi e 
uşor de controlat. 


PC Games Germania: De ce aţi inclus şi editorul în 
pachet? 

OfettFfajfear: Cu siguranţă că acesta oferă mai mult 
decât editorul tipic. Se pot construi secvenţe interme¬ 
diare, se pot modifica toţi monştrii şi toate caracterele, 
deci se poate crea o lume complet nouă a acestui joc. 
Vom publica de asemenea o mare parte a codurilor de 
programare cu care jucătorii îşi vor putea crea propriile 

arme, formu¬ 
le magice şi 
alte obiecte 
de dotare. 
Cei ce se vor 
ocupa într- 
adevăr cu 
acest editor 
vor crea plă¬ 
cere pentru 
mii de jucă¬ 
tori. 


a înfiinţat filiala 
Microsoft Gas 
Powered Games. 



cru care nu există in tot jocul - dar, 
în acest fel, totul pare incredibil de 
realist. Problema de bază, in ceea 
ce priveşte peşterile şi peisajul, 
este momentan funcţia automap- 
ping. In vreme ce funcţiile hărţii 
sunt reuşite (vezi de exemplu ad¬ 
versari şi obiecte care trebuie ridi¬ 
cate), cadrul este din păcate mult 
prea mic. Mai mult decât zona din 
imediata apropiere nu-1 poţi recu¬ 
noaşte, nici măcar cu ajutorul 
funcţiei zoom. Prin zonele pădu- 
roase sau prin peşteri te poţi rătăci 
astfel destul de uşor. Apropo de 
areale: peisajul nu numai că devi¬ 
ne tot mai frumos şi mai variat, 
dar se măreşte tot mai mult. Dacă 
la început treci doar printr-o pă¬ 
dure destul de simplă şi mai apoi 
printr-o trecătoare, mai târziu hăr¬ 
ţile din Dungeon Siege sunt din 
ce în ce mai mari. Din acest motiv, 
nu pleci niciodată Ia drum fără să 
ai destule merinde în traistă - mai 
treci scurt prin oraş şi cumperi câ¬ 
teva licori tămăduitoare, că nu 
strică. De mare ajutor îţi este şi 
măgarul. Patrupedele nu se com¬ 
portă chiar foarte deştept, ceea ce 
corespunde realităţii, însă pot cără 
tot soiul de boarfe. 

Şi eroii tăi vor avea multe de 
împărţit. Cu toate că pe hârtie scrie 
negru pe alb că c vorba de 15 
questuri şi o sumedenie de NPC- 
uri, vei fi de fapt preocupat perma¬ 
nent cu luptele. Cele mai multe 
dintre misiuni au ca motto „caută 
obiectul", respectiv „ucide mon¬ 
ştri’, iar dacă auzi de Ia vreun locu¬ 
itor mai mult de două fraze care să 
aibă vreun înţeles, înseamnă că ai 
de a face cu un guraliv. Marea sur¬ 
priză: şi fără sarcini şi în pofida u- 
nui story subţirel, Dungeon Siege 
face o deosebită plăcere. Toate bă¬ 
tăliile cer multă îndemânare, fun¬ 
cţia de pauză poate fi folosită ori¬ 
când, iar obiectele găsite nu trebu¬ 
ie tot timpul identificate. Dacă 
drumurile dintre câmpul de bătă¬ 
lie şi oraş nu ar fi atât de lungi n-ai 
mai avea vreme nici să respiri. Din 
păcate, funcţia de telep< rtare a fost 
exclusă din joc. Ri’G-iştii hardcore, 
care se găsesc în propriul element 
atunci când joacă Baldur's Gate 2 
sau Wizardry 8, mai întâi vor tre¬ 
bui să se acomodeze, şi abia apoi 
vor găsi fascinaţia oferită de Dun¬ 
geon Siege. 


O scenă - multe 
unghiuri de vedere 

Fur cţiile de rotire şi zoom nu ne oferă doar o perspectivă de arv 
. samblu, ci sunt importante şi pentru derularea jocului în cele mai 
multe dintre cazuri. Cu tastele cursorului sau cu ajutorul mouse- 
ului putem să oonfigurăm oricând, în funcţie de dorinţă, unghiul 
de vedere. Astfel avem permanent o perspectivă corespunză¬ 
toare în faţa ochilor (arborii şi casele dispar automat în momentul 


rotirii) şi putem admira în acelaşi timp şi grafica impresionantă. 



Dungeon Siege rulează impresionant 
şi pe o configuraţie obişnuită şi fiice o 
impresie db osebit de bună[ Grafica ge¬ 
nială mă atrage direct în centrul acţiu¬ 
nii, iar principiul Hack-n-Slay mă ţine 
treaz şi mă lasă să-mi revărs nervii 
acumulaţi în Diablo. Să vedem dacă şi 
modul multiplayer e la fel de ti iot i vânt 
ca şi atunci când joci în modul single. 

JOCHEN GEBAUER 


Producător...Microsoft 

Distribuitor..Gas Powered Games 

Termen... aprilie 2002 
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Avanpremieră 



Nu vă lăsaţi induşi în eroare 

de acest titlu: 

Divine Divinity combină 
stropii de calitate ai altor 
RPG-uri într-un minunat 


cocktail. 


Formulele magice 
sunt bine puse în 
scenă şi mai învese¬ 
lesc puţin grafica 
destul de tristă. 




tund când Intr-un RPG eşti 
nimerit de un fulger venit... 
„ca din cer" înseamnă că va¬ 


loarea caracterului suferă o dfrâ în 

A 

minus, sau că asta a fi>st voia zeilor In 
Divine Divinity ne confruntăm cu 
cel de-al doilea caz: protagonistul se 
află intr-o încăierare cu o hoardă de 


ord, atunci când cei atotputernici ho¬ 
tărăsc că el trebuie să fie noul salvator 
al lumii. O sincronizare chiar la ţanc! 
Căci omul îşi pierde memoria şi nu 
ne mai rămâne decât să-l ajutăm să 
descopere singur că el a fost alesul, că 
el este noul Mesia. Pentru a-i veni în 
ajutor, trebuie să rezolvăm quest-urfle 
ca în Baldui's Gate, să interacţionăm 
ai mediul înconjurător ca în Ultima 7 
şi să luptăm ca in Diablo. I )a, oameni 
buni, aţi dtit corect: luptele cu schele- 
ţi, ord, bandiţi, demoni şi dragorii se 
desfăşoară în timp real. Un ck stâng 
ordonă figurii pe care o controlăm să 
atace duşmanul, iar unul drept acti¬ 
vează formula magică dorită. Cei ră¬ 
puşi lasă în urma lor importante su¬ 


me de bani, tot soiul de licori tămă¬ 
duitoare şi diferite arme care ateri¬ 
zează pe sol, fiecare ai zgomotul ca¬ 
racteristic. Diablo a stat în mod clar 
drept model pentru producători. Pe 
baza prindpiului întâmplării, intrăm 
în posesia unor nenumărate săbii 
magice şi a altor obiecte de colecţie, 
fiindcă avem voie să ridicăm orice 
obiect de inventar, chiar dacă e vorba 
de unele fără nici un sens: începând 
de la perne pe care le găsim prin dor¬ 
mitoare 9 mergând până la topeţi pe 
care le găsim în hambarele ţăranilor, 
rezemate de pereţi. Pentru a nu ne 
umple inventarul cu tot soiul de 
obiecte fără sens, cele cărora le vom 
acorda importanţă trec în rucsac 
printr-un simplu clic de mouse. Ba¬ 
lastul cum sunt pernele sau scaunele 
rămâne astfel la locul lui. Divine Di¬ 
vinity trezeşte dorinţa de a descoperi 
noul: în uşi găsim obiecte magice, du¬ 
lapurile păstrează cărţi şi manuscrise, 
iar în spatele bibliotecilor se ascund 
căi secrete de acces - uneori detaliul e 
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RPG I Avanpremieră 
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atât de apăsător, încât avem impresia că, de fapţjKfiutăm 
tocmai acul... din carul cu fân. * ' 


• w 

Firul roşu îl reprezintă quest-urile principale. Aşa, de 
început, va trebui să convingem tămăduitorii unui sat să 
meargă spre sud pentru a sprijini acolo garda regală în 
lupta cu orcii. Pentru a-i putea convinge, trebuie să-l eli¬ 
berăm de blestem pe bătrânul satului, care-şi duce zilele 
prin catacombe. Astfel trebuie să punem mâna mai întâi 
pe o bardă specială, să ajutăm un bătrân dependent de 
droguri şi să dăm de capătul unei crime. Sarcinile au de¬ 
seori legătură între ele şi, de fiecare dată exista mai multe 
posibilităţi de îndeplinire a acestora. La un moment dat, 
întâlnim persoana cheie care aduce în fine o rază de lumi¬ 
nă în mintea întunecată a protagonistului: suntem unul 
dintre cei trei aleşi şi trebuie să apărăm imperiul împotri¬ 
va unei forţe înspăimântătoare. Inovativ, să fiu al naibii! Şi 
cu toate că întreaga poveste se derulează la nivelul unui 
roman ieftin, dialogurile sunt plăcute. De exemplu, un es¬ 
croc ne vinde tot soiul de obiecte absurde, cerând pentru 
fiecare în parte câte 500 galbeni. Printre altele, între obiec¬ 
te se află, se pare, şi un semnalizator care devine albastru 
atunci când prin apropiere mişună vreun orc. Desigur, 
acest semnalizator nu are nici un efect şi nid măcar nu lu¬ 
minează, dar aluzia ironică la Lord of The Rings face ca 


toată scena să-şi merite atenţia cuve¬ 
nită. 

Eroul cu care parcui’gem întreaga 
lume fantasy poate fi de gen mascu¬ 
lin sau feminin. Personajele de gen 
feminin încep cu o valoare ridicată a 
vitezei, iar cele de gen masculin cu o 
valoare ridicată a forţei. Ne stau la 
dispoziţie trei clase: luptători, magi¬ 
cieni şi şmecheri - supranumiţi artişti 
ai supravieţuirii. Prin alegerea pe care 
o facem, stabilim înfăţişarea persona¬ 
jului şi ii definim totodată capacităţile 
speciale. Luptătorii scapă de duş¬ 
mani atunci când sunt înconjuraţi de 
către aceştia, folosindu-se de tactica 
de luptă prin care se rotesc. Cei care 
au mai ia îndemână forţa magică 
schimbă locul cu duşmanul printr-un 

ăk 

i lic de mouse. In cele din urmă, ar¬ 
tistul se foloseşte de avantajele 
furişării. Cu toate acestea, nu înseam¬ 
nă că programul ne scoate personajul 
după un tipar direct dintr-un sertar 


Şi magicienii dau cu barda, poartă za¬ 
le sau dezactivează capcanele. De ase¬ 
menea, şi aşa-zişii şmecheri aruncă cu 
mingi de foc şi îi readuc la viaţă oe cei 
morţi. Sistemul de capacităţi este atât 
de variat, încât abia dacă oferă limite. 

Avem libertate deplină în ceea ce 
priveşte dezvoltarea caracterului. Şi, 
chiar despre acest lucru e vorba în 
Divine Divinity: poţi să faci totul. 


JJE, CAPCANA' 
Pe jos sunt presăraţi 
galbeni. Cine se 
apucă sâ-i adune, 
nimereşte drept 
în capcana orcilor. 



PRIMA IMPRESIE 

Inovaţia şi individualitatea sunt două 
lucruri pe care le veţi căuta în zadar în 
Divine Divinity. Totuşi , veţi avea 
parte de multă satisfacţie! Dacă dispa¬ 
re colecţia de buguri pani la apariţia 
oficială, ne-am ales cu o treabă bună! 

JÂC1NT ERDEI 


Producător....,...Larian Studios 

Distribuitor.....CDV 

Termen...martie 2002 
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uimei când deschideţi un 
^rcofjg, aveţi pai te ac surpn.v 
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CAMERA CU COMORI 

in dosul uşii e plin de 
comori. Se bucură 
doar cel ce a acumu¬ 
lat puncte la capito¬ 
lul „deschide lacăte 
şi încuietori". 


* 
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Sport I Curse 


Simulatoare 

Tony Hawk's 
Pro Sk ater 3 



Codemasters a dezminţit mai 
multe informaţii despre Toca Ra¬ 
ce Driver, un nou joc de curse ur¬ 
mează să apară pe piaţă. Jocul va 
folosi un engine dinamic care va 
simula şi reda atât impactul cât şi 
accidentarea automobilului cu o 
acurateţe nemaivăzută până 
acum! Motorul este avansat şi cu¬ 
noscut sub numele de Finite Ele¬ 
ment Modeling da mage engine şi 
a î ost realizat după accidentele 
din cursele reale. Motorul simu¬ 
lează imaginea deformării unei 
părţi din bolid pe durata impac¬ 
tului, şi face diferenţă intre toate 
tipurile de impact bazându-se 
exact pe situaţia respectivă de co¬ 
liziune. Apariţia lui Toca Race 
Driver este prevăzută pentru lu¬ 
na iunie. 








MPH 

MPH - sau Mile Per Hour - unitatea de măsură a 
v itezei in ţările anglo-saxone este numele unui joc de 
curse dezvoltat de Iridon Interactive. Acest studio ca¬ 
re a realizat deja pentru PC Monster Truck Rumble 
şi Excessive Speed se află acum în căutarea unui edi¬ 
tor pentru MPH. Potrivit comunicatului de presă, 
jocul va dispune de unghiuri ale camerei foarte rea¬ 
liste, nemaivăzute până acum, dammage realist şi 
decoruri care au drept cadru Corsica, Anglia, Alaska 
şi Egiptul". 


Rally 3.0 

De când a debutat in urmă cu câţiva ani pe Play¬ 
station, seria Colin McRae Rally a creat noi stan¬ 
darde în jocurile de raliuri! Cu peste 4,5 milioane 
de exemplare vândute Colin McRae este cu sigu¬ 
ranţă unul dintre cele mai bune jocuri cu volan! 
Recent Codemasters a dat mai multe detalii şi ima¬ 
gini din joc. Colin McRae Rally 3 va lua primul loc 
în peste 8 ţări, va fi de 16 ori mai detaliat ca vechile 
versiuni şi numărul de poligoane va atinge impre¬ 
sionantul număr de 13.000 faţă de cel 800 presupu¬ 
se în Colin 2 . 0 . 



ActMsion a anunţat jocul Tony 
Hawk's Pm Stator 3, cel mai po¬ 
pularjoc de skateboard. Jocul 
pentru PCvafi mult îmbunătăţit 
Incluzând moduri online no/, rezo 
lupi mari , download al haiţilor cre¬ 
ate de atp utilizatori , şi o configu¬ 
rare cât mal personală a mouse- 
uiui, gamepad-ului , sau tastaturii. 


Basebail Moqul 2002 

Baseball Mogul2002 este rec o¬ 
mandat îndeosebi fanilor acestui 
sport, care doresc să-şi controleze 
echipa , să-i pună pe cei buni în 
faţă şi, nu în ultimul rând, sâ-i 
finanţeze cum se cuvine pe cei din 
echipă. Dacă vă place să fiţi mana¬ 
ger general al unei echipe de base¬ 
ball profesionist atunci o să lubip 
acest joc. 


Flkştrt Simulator 

Insider 


Microsoft a deschis o revistă 
online dedicată ultimului său 
simulator de zbor. Fiecare număr 
va propune rubrici diverse: tutori- 
a/e, lecţii de pilotaj , mini reportaje 
etc. Adresa este următoarea: 
www.zone.msn. com/fîigh tsim 


BAROMETRU 


Cele mai aşteptate jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 



Colin McRae Rally 3 

Raliu t august 2002 
Codemasters 



Tony Hawk’s Pro Skater 3 

Skateboard-Sim. t martie 2002 
Activision 



Grand Prix 4 

Simulator FI I martie 2002 
fnfogrames 



FI Racing Championship 2 

Simulator Fi I martie 2002 
UbiSoft 

Next Generation Tennis 

Simulator tenis I mai 2002 
Carapace 

Mercedes-Benz Champions 

Curse i septembrie 2002 
Synetic 



Crazy Taxi 

Curse i iunie 2002 
Empire Interactive 



DTM Race Driver 

Cursei iunie2002 
Codemasters 



Virtua Tennis 

Simulator tenis I martie 2002 
Empire interactive 

World Sports Cars 

Curse I martie 2002 
Empire Interactive 
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Simulator de ten s 



Tennis 




Cu două dintre 
cele mai importante 
turnee mondiale, 
zece profesionişti 
şi posibilitatea 
de a alege între 
simulaţie şi 
arcade, Carapace 
oferă iubitorilor 
nobilului sport 
alb un pachet 
formidabil. 


n vreme ce predecesorul oferea doar turneul 
French Open, Next Generation fennis 
adaugă un alt turneu de Grand-Slam, şi 
mume US Open. Pe baza licenţelor oficiale au fost 



construite terenurile de tenis din Paris şi New York, 
pe care veţ: juca cu zece profesionişti. Printre alţii, pe 
terenul virtual vor apărea Gustavo Kuerten, Elena 
Dementieva şi Barbara Schett. Fiecare are modul său 
caracteristic de joc. Producătorii au pus mare accent 


pe realism, astfel încât mingea galbenă va reacţiona 
în funcţie de suprafaţa de joc (iarbă, zgură, beton, 
plastic). Puteţi alege între lob, top-spin, slice şi o lovi¬ 
tură normală, iar controlul e aproape la fel cu cel cu¬ 
noscut până în prezent: alegeţi locul unde doriţi să 
plasaţi mingea şi apăsaţi tasta corespunzătoare pen¬ 


tru lovitura dorită. 


în centrul atenţiei intră, desigur, modul de carie¬ 
ră, care este inclus în Next Generation Tennis, între 
cele zece variante de joc. Cine mai doreşte să schim¬ 
be atmosfera şi nu mai vrea ceva serios se poate 
distra în modul Arcade. în cazul variantei race’, 
trebuie să învingeţi cât mai mulţi adversari. Sigur 
că puteţi juca şi la dublu, iar modul muitiplayer 
permite patru jucători umani. Noutăţile aduse de 
Next Generation Tennis nu se rezumă doar la carac¬ 


teristica ego; sunt ascunse deopotrivă features ca noi 
profesionişti, scene de joc, moduri de joc sau chiar şi 
suprafeţe de gheaţă. Acestea din urmă sunt însă 
doar nişte condimente drăguţe, designerii punând 
accent îndeosebi pe transpunerea curată a sportului 


alb. Au fost integrate peste 500 de 
animaţii prin Motion-Capturing, 
iar comportamentul figurilor con¬ 
trolate de computer a fost dezvol¬ 
tat de către antrenori profe¬ 
sionişti. Şi pentru ca atmosfera să 
nu fie prea săracă, au fost integra¬ 
te o mulţime de efecte sonore. 
Reluările şi reacţiile dinamice ale 
publicului dau impresia vizionării 
unui meci pe micul ecran. 



PRIMA IMPRESIE 
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încă o dată este subliniat aspectul si¬ 
mulatorului şi, de aceea, îmi fac mari 
speranţe cu Next Generation Tennis. 
Astfel ar dispărea erorile predeceso¬ 


rului care mai mult i-au încurcat pe 


profesionişti, iar cei ce joacă doar de 
plăcere sunt „bine serviţi" cu modul 
Arcade. bogdan gavra 


Producător.. Carapace 

Distribuitor.. Wanadoo 

Termen.— mai 2002 
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ICON-urile 


RECOMANDAT 



vrS&TTMGKS 



PATCH 



MULŢI PLATE R 


ONUNE-GAME 




ADD-ON 


w 


\mKBB\ 



Peste 18 ani 

Joc nerecomandat 

sub 18 ani 


nps & Tricks 

Soluţie completă, 
cheat-un sau indicaţii 
în această ediţie 

Video 

Videoreportaj 
pe CD-ROM-ul revistei 


Demo 

Versiune demo 
pe CD-ROM-ul revistei 


r atcn 

BugfiVUpdate 
pe CD-ROM-ul revistei 



Acest joc e deosebit 
de distractiv jucat 
în companie, la acelaşi PC. 
în reţea sau prin Internet 

Online 

Joc Online pur - accesul 
la Internet este absolut 
necesar. 


Add-on 

CD suplimentar - 
programul de bază 
este necesar. 

Attention: Bugs 

Versiunea de vânzare 
conţine erori care influen¬ 
ţează gameplay-ul. 

Tools 

Pe CD-ROM 

se găsesc soft-urî utile, 
hărţi sau editoare. 

Exclusiv 

Numai in PC Games 
găsiţi astfel de informaţii 
şi imagini exclusive. 


PC Game» Award 

Jocurile de strategie, sport, 
acţiune sau aventură deose 
bit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit: PC 
Games Award. cel mai impor¬ 
tant. Astfel veţi recunoaşte 
jocurile bune dintr-o singură 
privire: peste tot unde vedeţi 
această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul 
respectiv, dacă sunteţi fan al 
genului. Cel mai bun joc te 
stat din ediţia respectivă 
primeşte şi distincţia de Jocul 
lunii. 


Cum testăm 


Test 



Cum 



LO W E N O 


STANDARD 


HiCH t N D 


SISTEM: 




Pentium II Pentium II 

m m 


CENTER 


64 MB 
Software 


64 MB 

Rtva 

TNT 


Duron 

Im 

128 MB 

Matrox 
G 400 


Pentium II 


Celeron 


128 MB 
Voodoo2 


128 MB 
Voodoo 3 


Pentium Ui 

mm. 

128 MB 
Voodoo3 


BENCHMARK 


Pentium Hi Pentium Hi 

700 11 &3 

128 MB 

R/va 
TNT2 


TBird 

.ML 




T Bird Pentium Ui 



256 MB 128 MB 
Voodoo5 Voodoo 5 

U 


128 MB 128MB 

GeForce2 GeForce2 
MX 





640x480 min. 
640x430 max. 
300x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x766 max. 




1.649 2.309 [12.349 2.482112.509 II 3.239 4.089 4.159 4.809116.202 







































E T A 1 L S 


Dacă aveţi probleme cu ima 
ginea, micşoraţi rezoluţia. 
Pentru a ridica gradul de 
cursivitate a derulării jocu¬ 
lui, reduceţi detaliile grafi¬ 
ce. In setup veţi găsi opţiu¬ 
nile pentru modificarea 
acestor setări. 


Setările ia maxim 
se recomandă doar 
pentru sistemele 
high-end . Aceste 
s/steme au resursele 
necesare redării 
cursive şi fidele a 
efectelor cum ar fi 
UI. 


UGfKOt 




Testam toane jocurile pe ceie 
rece configuraţii dileme, cc&tcd 
vor fi ocazional completate 
pnn hafdware-unk- no» care 
apar in comerţ 


Pentru o onen».m> ma» buna. aia 
vedeţi re/ufcate*c 3 Drrwv 2000 . 
cu care «totemeie noastre au foet 
cerrificate Aceasta vfl usun w;t 
m* mu» de»ecti»o-<i sistemului 
voemj ooresourvatf» _ 


Duca Pe PCul dvs trebwo sa de- 
/activaţi detaliile, ao veţi vedea 

lângă aceasta, 
tnsterul nostru vâ dâ şi ponturi 
importante de tuning. 


Culorile araţi cât de tune 
wtaarB jocutr mm aemmfica 
sacadat, verde fluid. Galben 
înseamnă câ puteţi juca in 
condiţii medn. 



oismaurroR 

Monosit 

TERMEN 

Aapârul 

RECOMANDAT 
Pentium III 800 
128 M8RAM 
HDD 2.5 GB 



Punctajele PC Games în detaliu: 

PC Games categoriseşte jocurile pe o scală de la 0 la 100 puncte. Astfel, puteţi compara în acelaşi 
timp două jocuri (de exemplu două jocuri de curse), pentru a afla care este favoritul vostru. 



Toată lumea vorbeşte: acest joc defineşte standarde noi de calitate ale genului. 
Distracţie garantată cu o prezentare perfectă, un grad de dificultate rafinat şi un control 
precis, care devine şi în reţea sau pe Internet rapid un favorit. Dacă jucaţi cu plăcere 
titlurile acestui gen, trebuie să puneţi mâna pe joc. 




Un joc excelent, pe care-l recomandăm fanilor genului: grafica, sunetul şi designul 
satisfac gusturile cele mai pretenţioase, pachetul întreg creează dependenţă. 


Reţea 8 



iet 




Divizia B: calitate bună, dar există şi alternative mai bune. Dacă multele mici 
neajunsuri ar fi fost eliminate, am fi putut da un punctaj mai bun şi, prin urmare, 
o recomandare. 



«K 




Aici s-a confundat „bine intenţionat" cu „bine făcut": fie ne dezamăgeşte tehnica 
fie designul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierdeţi nimic dacă nu-l cumpăraţi. 



x£ 



Suficient: veţi fi dezamăgiţi de neajunsurile tehnice evidente sau de firul plictisitor 
al jocului. 




Veţi regreta păcăleala: cumpărând acest joc. fiţi siguri că aruncaţi banii pe geam, 


CQ. MAJ BUN PREţ 


Atenţie: punctajele se dau indiferent de preţul de vânzare. Motiv: preţurile variază în 
funcţie de regiune, distribuitorii şi situaţiile de concurenţă variază puternic. 




Componente PC ca plăcile grafice sau 
monitoarele nu se cumpără în fiecare zi. 
Dm acest motiv vă prezentăm studii ale 
pieţei, în care veţi putea vedea care sunt 
componente ce$» merită într-adevâr banii 
Cea mai bună ofertă din punct de vedere 
tehnic primeşte Award-ul Testului; pe iâng 
acesta, va fi desemnat şi un câştigător 
Ja raportul preţ performanţă. _ 



Aproape toate jocurile se ieftinesc drastic cu câteva luni după apari¬ 
ţie - de regulă sub limita magică de 25 EUR. Pentru ca să nu pierdeţi 
nici una dintre aceste perle, noi vi le prezentăm din nou. Şi ediţiile 
speciale (versiuni limitate) sau aşa numite Bundles (exemplu un joc 
+ add-on) sunt marcate cu simbolul Classics, 
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Ediţia: 03/02 
Distribuitor Electronic Aits 

Prep cca. 35 USD 


Meier's 



Golf 


ăticui seriei CMHzatkm a lâsat deoparte isto- 
J ria pentru a se ocupa de spaţiile verzi cu SJd 
Meier's Sfm Golf. Sid Meier rămâne totuşi fidel jocu¬ 
rilor de strategie, Simgotf propunând jucătorilor să-şi 
creeze propriul parcurs. Faptul că jucătorul care a 
construit terenul poate să joace personal aduce un 
punct pozitiv jocului. Jocul va place cu siguranţă fani- 
lor strategiilor de construcţie sau iubitorilor golfului 
care n-au bani pentru o partidă reală sau nu vor să se 
compromită într-un club plin de snobi. 




4+ 




PUNCTAJ 


ale ultimelor şase numere: 


e asui 


90 


v 


i 

Ediţia: 11/01 


Comm ando s 2: Men of Couraqe 

Un joc excepţional, care a reuşit 
să amelioreze toate realizările 
primei părţi. Cei care nu se înar¬ 
mează cu răbdare ar face mai bi¬ 
ne să caute alte joace. 


if 


/ Monosit I Preţ: cca. 34 USD 


Battle Realms 


Nu revoluţionează genul, dar adu¬ 
ce un set de inovaţii care dovedesc 
că este încă posibi să propui ceva 
original in lumea destul de subnu¬ 
trită în ultimul timp a RTS-urilor 


Edipa: 03/02 Ubi Sorit Preţ cca. 2 O USD 

Empire Earth 


Se inspiră direct din Age of Em 
pires şi reia acelaşi concept, 
dar se întinde pe toată istoria 
omenirii şi chiar mai mult.. 


Edipa: 01/02 i Vivendi Universal Preţ cca. 30 USD 


85 


Civilization 3 




m 

t 






Dacă în precedenţii Civ puteam 
traversa mileniile de unii singuri. Iar 
unicul contact cu ceilalţi adversari 
era cel al încrucişării spadelor, a 
lucru a devenit imposibil în Crv 3 


Ediţia: Oi/02 Best Computers Preţ: 29,9 USD 


Patrician 2 

Simulatorul economic de Ev 
Mediu al celor de la Ascaron e 
simplu de controlat, însă nu şi 
uşor de condus datorită siste¬ 
mului comercial complex. 

Edipa: 12/01 I lofogrames Preţ cca. 26 USD 
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82 


82 


82 


82 


81 


81 


81 


80 


79 


78 
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72 


Age of Empire s 2 (Ciassics) 

Microsoft 11/01 i cca. 30 USD 


Civilization 3 
Best Computers 

Patrician 2 
Integra mes 

Stronghold 

Best Computers 

Anno 1602 (Ciassics) 
Sunflowers 

Sacrifice (Ciassics) 
Best Computers 


12/01 


29.9 USD 


12/01 t cca. 26 USD 


12/01 I 33,3 USD 


02/02 i cca. 12 USD 


11/01 29,3 USD 


C&C: Red Alert 2 - Yurfs revenge 

Best Computers 12/01 22,1 USD 


Etheriords 

FrshtanK 

Frttz 7 
Monosit 

Srttlers 4 Add-on 
Ubi Soft 


01/02 I 34,1 USD 


01/02 î cca. 40 USD 


02/02 i 16 USD 


Tropico: Paradise fsiand 

Best Computers 03/02 I 18,5 USD 

Totafly Rollercoaster (Ciassics) 

lofogrames 11/01 I cca. 26 USD 


S.WJ.N.E 

Fishtank 


12/01 ; cca. 35 USD 


Sints: Hot Date (Add-on) 

Best Computers 01/02 I 22,1 USD 

Mămptkrtycoon 

Best Computers 




Myth3 
Take 2 

Star Trek: Armada 2 
Monosit 

Bailerburg 

Ascaron 

Cuitures 2 (Ciassics) 
Jowood 


12/01 I 29,9 USD 


12/01 33,3 USD 


01/02 cca. 30 USD 


01/02 I cca. 30 USD 


03/02 t cca. 12 USD 


Sid Meier's Sim Coif 

Electronic Arts 03/02 l cca. 35 USD 


Test 




o 





o 

o 



(O 

o 






>nj 

o 





Q> 

O* 

O 




CHARTS 


Cele mai îndrăgite jocuri de strat rgie ale 
cititorilor PC Games: 



Commandos 2 

RTT : Ddos Interactive 

Empire Earth 

RTS T Vivendi 



Age ofEmpires 2 

RTS I Microsoft 

Black & Whtte 

Strategie de constr, I Electronic Arts 



C&C: RA2 - Yurfs Revenge 

RTS I Electronic Arts 



Battle Realms 

RTS I Ubi Soft 

Wiggles 

Strategie de constr. I Infogrames 

Stare raft 

RTS I Blîzzard 



Footbatt manager 2002 

Football-manager • tA 

| Stronghold 

strategie de constr. I Take 2 
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Test 


Strategie 


construc t i A 



Dacă faceţi deosebirea 


între Green şi Tee şi dacă 


ştiţi că Bootleg Right nu are 


nimic de-a face cu pornirea calcula 


rului, atunci înseamnă că Sim Gol f poate 


un joc pe gustul vostru. 



a o privire mai atentă, 
un simulator de golf 
nu înseamnă numai o 


privelişte verde, steguleţe co¬ 
lorate, teren cât vezi cu ochii şi 
oameni de afaceri bogaţi, care 
în timpul unei partide mai 
pun la cale de-o afacere. Dacă 
jucaţi Sim Gol f şi preluaţi con¬ 
trolul asupra unui teren de 
golf, veţi observa destul de re¬ 
pede că în atribuţiile voastre 
nu intră doar golfu; ca şi sport. 
}ocut vă pune la dispoziţie 16 
gazonuri în diferite ţări, costu¬ 
rile amenajării unui teren de 
golf diferind în funcţie de lo¬ 
caţia aleasă. înainte de a trece 


ren de golf în Scoţia ar fi bine 
să vă încercaţi norocul într-o 
altă ţară. Oricum aveţi nevoie 
de o sumă de bani frumuşică 
pentru a putea cumpăra un 
petic de pământ în ţara Ne¬ 


mare a acestui joc este că nu 
există misiuni prestabilite sau 
O concurenţă a re să ne facă 

A 

zile negre. Începeţi aventura 
voastră in domeniul golfului 
într-un club, la început având 


de diteriBHIlstp, apa 

ş.a. încet apar primii jucători 
de golf pe terenul construit şi 
afacerea poate deveni profita¬ 
bilă. Nababii care vin să se 


Sim Golf vă dă ocazia să jucaţi 


destindă la o partidă de golf 
vor să le fie satisfăcute toate 


efectiv pe terenul verde şi plin 


de găuri, pe care l-aţi construit 


cu atâta trudă. 


a amenajarea unui elegant te¬ 


muritorului. Alegerea terenu¬ 
rilor o puteţi face cu ajutorul 
unei hărţi, care vă afişează lo¬ 
caţia şii preţul terenurilor dis¬ 
ponibile. Dezamăgirea cea mai 


Ia dispoziţie o sumă infimă de 
bani. Prunul obiectiv care să-i 


pretenţiile, ceea ce nu va fi 
prea uşor. Veţi observa curând 
că jucătorii nu sunt prea price¬ 
puţi, iar când a cincea lovitură 
aterizează tot in pădure, veţi 
simţi nevoia să părăsiţi frus¬ 
traţi jocul. Trebuie să vă îngri¬ 
jiţi şi de alte aspecte legate de 
bunul mers al afacerii. Să cons¬ 


atragă pe jucători o construiţi 
repede, un Tee, un Green şi 
gata. Puteţi adăuga terenuri 


truiţi un Putting Green, care 
aduce bani, un Driving Ranch, 
care va îmbunătăţi tăria lovi- 
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ALEGERE Jucătorii 
au ia dispoziţie cinci 
variante de lovire a 
mingii, vor decide 
singuri asupra 
acestui aspect 


ÎNSORIT Hawaii apa- 
rţine celor mai scum¬ 
pe staţiuni. 


turilor şi un Golf Shop, care va 
furniza echipamentele necesa¬ 
re. Nu toate clădirile vă stau 
de Ia început la dispoziţie, ci le 
veţi obţine treptat, pe măsură 
ce amenajaţi terenul de golf. 

Fiecare jucător va plăti du¬ 
pă cum i-a plăcut terenul în 
ansamblu şi serviciile oferite. 
Nu numai golful are o mare 
însemnătate în desfăşurarea 
jocului; vizitatorii se bucură în 
egală măsură de copacii plan¬ 
taţi, de monumentele ampla¬ 
sate şi de stilul podurilor con¬ 
struite. în cazul în care cuiva îi 
este foame trebuie să vă îngr i¬ 
jiţi de existenţa unui Snack 
Bar. Dacă jucătorii sunt prea 
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ĂSTA-SEU! Cumva 
arăta personajul care 
vă va reprezenta la 
golf puteţi decide sin¬ 
guri. Abilităţile la golf 
cresc prin antrena¬ 
ment 
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rategie 


de construcţie: 


Sid Meier's Sim Golf 




Cuprins & Caracteristici în comparaţie 


16 staţiuni 

Sandbox Mode 

4 grade de dificultate 

Mod de turnee 

10 atribute de golf 

Jucătorul însuşi poate lua parte 

la partidele de golf 

Pot fi importate caractere din Sims 


Cifre şi detalii 


Gen: 


Strategie de construcţie 


Jocuri asemănătoare_ 

Zoo Tycoon, Roliercoaster Tycoon, Theme Park World 

Producător 

feti* 

De acelaşi producător 

Alpha Centauri, Civilization 3, Sid Meiers Gettysburg 

Publisher _ 

Electronic Arts 

Srieofldat_ 

http://simgolf.ea.com ___ 

Site-ul pobkshenÂĂÎ: 

http://www.etectronicarts.com 

Site-ul producătorului' 

http://www.hraxis.com _ 

Recomandarea de vărstă. 

nu există limită de vârstă _ _ 

Termen: _ 

• apărut _ 

Ut_ 

cn.35.U5D _ 

Conţinutul pachetului: 

1 CD, manual 

Durată medie de/oc 

15 ore 




GRAFICĂ 




53 


53 


Bogăţia detaliului in lumea jocului 


n 


79 

11 

Bogăţia detaliului la obiecte 


62_ 


«7 

m l'B 

MuMan—iaioc 


83 


81 

■■■ 

Animabile obiectelor 


71 1 

■■H 

81 


Efecte 


29 


48 

iu 

SUNET 


76~J 

IbMb 

80 

I EH 

IMei 


59 1 

1 

Bp«H 

74 


Efecte de sunet 


88 1 

bbbbh 

86 

■■■ 

Vod / Comentariu 


81 


79 

I m 

CONTROL 


85~J 

Lk^h 

85 

I Ud~l 

Confoitabilitate / Navigare 


85 

i „ , , , M - - j 


87 

■■■■ 

Precizia controlului 


83 

■ i J 

Ln 

81 


Vedere largă / perspectivi 


86 


86 

IKjI 

ATMOSFERĂ 


«□ 


83 

1 IM 1 

Captivant / Surprize_ 


75 

h • —- 

79 

■■ ■ 

Apropierea de realitate / Credibilitatea 


85 

iMare 

87 

1 85_ 

Stare/ Dialog / Comentanu 




- 

| — | 

„ —... w_ m M» ii 

înscenarea 


79 


83 


QESKN 


8o_r 

81 

mJ 

Complexitate / Profunzimea jocului 


73 | 

78 

■ fel TŢmi 

Uşor pentru începători 


88 1 

88 

■■7TB 

Balansul intre gradele de dificultate 

..Jk-, 

79 1 

_ _ - - - - 4 

r 

[ — 

75 

I ■ I 

Al 


76 

r 

L... 

86 

■ 

Inovaţii 


jh 


74 

m 

MODUL MULTIPLAYER 


i— 

I 

- 

bbbhH— i^-n>———H 

Atractivi ta tea modului _ 

MS»» - 

▼ 

- 


InteractNTtatea cu coechipieri / adversar* 


__j 1_ 

- 


Posibilităţile meniului 




- 

THiil 


Pro & Contra 

O lume plină de viaţă datorată plantelor şi 
animalelor 

O Grafică brută şi plină de puelt la zoom 
O 0 singură rezoluţie graficâ(8OO«6O0) 


O sunete ambientale potrivite 
O comentarii comice ale jucătorilor 
O Muzica nu merge in timpul jocului 


O interfaţa obişnuită din Sims 
O Nu toate funcţiile pot fi activate cu Iwtfcey 


C evidenţiere pentru gameplay ul hazliu 
O turnee pentru jucătorii de golf profi 
O oaspeţii reacţionează individual la des 
făţuranea evenimentelor 
O Nu există concurenţi şi misiuni 


C scenariu original 
O Durata scurtă de |oc 
O Lipseşte funcţia de Help 


(fG£ftO* 

__ M* slab dec* 
■ ioarte luate 
in comparaţie 


Mai bun Uedt 
jocurile luate 
In comparaţie 


GRAFICUL MOTIVAŢIEI 


ÎNCÂNTAŢI 



FRUSTRAŢI 


CV 

t Wlnp de >00 




Primii paşi. După construirea 
primului teren de golf, vor apărea şi; 
primii jucători. 


R Există deja primele piste şi încet 
incet ne familiarizăm cu controlul 
jocului. 


H După îndelungate antrenamente El După ce-am construit toate dâdi 
vom putea participa la cele mai rile şi am câştigat toate premie, mo- 

prestigîoase turnee. bvaţia piere. 


Testul de rulare 

Slm Golf nu ridică pretenţii deosebite ca şi 
cerinţe de sistem. Engine-ul 2D rulează 
cursiv şi pe un sistem de 300 MHz. Trebuie 
să fiţi atenţi doar la calitatea driverelor pe 
care le aveţi, pentru a nu avea surprize 
neplăcute. Bila neagră a jocului o constituie 
imposibilitatea schimbării rezoluţiei grafice. 
Dacă doriţi să meargă totul bine defragmen- 
taţi bardul, optimizaţi-vă memoria dispo¬ 
nibilă şi luaţi aminte la cerinţele minime de 
sistem: Pil 300 MHz, Voodoo 2,16 MB 
RAM. Noi recomandăm un Pili 500 MHz, 
GeForce MX, 128 M8 RAM. 


tlOEHDÂ 







Opun 



TNT2UIU* 


Grforce2MX_ 
KyfOl_ 

Radeon 32 DOR 

linii 

GrforwZGTS 

Gefofcei Pro 


Grfo<cft3 


aoo x 6 oo 



s 

I 
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8 8 
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Strategie de construcţie: Sid Meier's Sim Golf | Test 




Sim Golf nu este un joc 
care să te ţină muit timp 
în faţa calculatorului. 


Deşi poartă numele celebrului pro¬ 
ducător, care a lansat atâtea jocuri 
de succes, şi anume celebrul Sid 
Meier, Sim Golf lasâ impresia unui 
joc neterminat. începând cu grafica 
modestă şi continuând cu lipsa mi¬ 
siunilor sau a concurenţilor, această; 
strategie de construcţie are multe 
lipsuri. Cele patru grade de dificutta- j 
te nu aduc nid ele prea multă 
schimbare in gameplay. Jocul are 
farmecul sâu însă, iar faptul că jucă¬ 
torul care a construit terenul poate 
să joace personal, este un punct po¬ 
zitiv. Sim Golf rămâne în urma riva¬ 
lului de ta Microsoft în materie de 
golf, şi în urma consacratului Rol Ier- 
coaster Tycoon, în materie de simu¬ 
latoare. I 


însetaţi n-ar strica un ehioşcu- 
leţ cu băuturi răcoritoare. Am 
mai observat că vizitatorii sunt 
atraşi de reclame, aşa că ar ft 
bine să aveţi şi un astfel de 
stand, astfel încât data viitoare 
cei mulţumiţi îşi vor aduce şi 
prietenii sau rudele cu ei. Ce¬ 
va mai târziu, dacă dispuneţi 
de bani mai mulţi, va trebui să 
construiţi şi hoteluri, helipor¬ 
turi, parcuri de distracţie. 
Când şi când apare o persona¬ 
litate care dacă va fi impresio¬ 
nată de calitatea serviciilor 
oierite şi de atractivi ta tea tere¬ 
nului, vă va face o mică surpri¬ 
ză: vă veţi trezi că mai apar şi 
câte o moară olandeză, un 
complex gen Stonehenge, un 
tun din Războiul American de 


Independenţă, acestea nu nu¬ 
mai că arată frumos, dar atrag 
mai multă lume. Interesantă 
este ideea că puteţi juca golt 
chiar voi înşivă, pe terenul 
construit cu atâta trudă. Perso¬ 
nalitatea în ceea ce priveşte jo¬ 
cul de golf o puteţi configura 
singuri (aveţi zece abilităţi dis* 
penibile, precum tăria loviturii 
ş. a.), la fel şi costumaţia adec¬ 
vată (culoarea hainelor, chi¬ 
pul;. Cei care au jocul The 
Sims pot importa caractere 
din jocul salvat. Asupra perso¬ 
najului ales să vă reprezinte in 
golf nu aveţi control deplin, îi 
puteţi configura doar modul 
loviturilor şi punctul de ţintă, 
în rest el va juca automat. Pu¬ 
teţi exersa atât timp cât doriţi. 


dar vor apărea din când în 
când jucători de golf cunos¬ 
cuţi, care vă vor provoca la o 
partidă. în cazul în care Comi¬ 
sia Internaţională de Golf vă 
dă avizul necesar, puteţi orga¬ 
niza chiar şi turnee, de pe ur¬ 
ma cărora veţi câştiga bani 
frumoşi. Un cartonaş roşu re¬ 
feritor la grafica jocului: pro¬ 
ducătorii au implementat doar 
o singură rezoluţie, cea de 
800x600, ceea ce scade mult 
din ţinuta jocului. Frumuseţea 
grafică este salvată doar de 
mulţimea plantelor şi a peisa¬ 
jelor din ţări diferite. 


EROEIJACIN 



jocul este simpatic, 
captivant, dar totuşi 
îi lipseşte parcă ceva. 


Prima dată când am luat jocul în mână, n-aveam speranţe prea mari. 
Spre marea mea surprindere însă jocul m-a prins. Discuţiile aprinse 
dintre simpaticii simşi, terenurile verzi de golf, maşinuţele şi clădirile 
ciudate m au lipit de monitor pentru câteva ore. Apoi însă am avut 
senzaţia că parcă lipseşte ceva. Aveam cel mai bun jucător, cete mai 
bune gazaane, am construit toate clădirile. Şi ce să mai fac in conti¬ 
nuare? Aid apare acel feeiing straniu că jocul e parcă neterminat 
Grafica mi se pare simpatică, deşi nu e o minunăţie de ultimă oră. 
Micromanagement-ul personalului îmi aminteşte de celebrul Rolter- 
Tycoon. Crearea propnului personaj şi urmărirea evoluţiei sale 
lucru deosebit de atractiv. Păcat că jocul nu are resursele 
sare să te lipească mai mult timp de monitor 


SID MEIER'S SIM GOLF 


PRODUCĂTOR DISTRti 
Firaxis Best Computere' 


PREŢ 

cca 35 SD 


TERMEN 

aaparut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
16 MB RAM 
HDD: 500 MB 


RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
128 MB RAM! 
HDD: 500 MB 


W d 


I 


SUPORT 


MULTIPtAYER 
Singje PC - Reţea 
Internet - 
1 jucător/pachet 


GRAFICĂ 



SUNET 








43% 


69% 

3o 


MC Games martie 2002 




63 n 



























































































RTS 


Test 


I 





Cineva a luat principiile din celebrul Starcraft, le-a ascuns în 

alt decor şi iată că s-a născut un joc nou în Coreea de Sud. 

Să spunem cine? Aveţi puţintică răbdare, stimabililor! 


UN * TE DUCI TU RUWATAA? 

Trecâtorile sunt un punct 
strategic important, 
apărătorul fiind în avantaj 
şi câştigând şi ceva timp. 



acă vedeţi un elf care 
face vrăji şi, la o arun¬ 
cătură de ciont mai în¬ 


colo, un Stegozaur care rume¬ 
gă ingenuu, sigur jucaţi Primi¬ 
tive Wars. Producătorii de la 
Wizard Soft au amestecat de-a 
valma rasele: barbari, elfi, di- 
no-mutanţi (s-or fi inspirat din 
Familia Flinstone?) şi demoni. 
Sunt patru campanii şi acţiu¬ 
nea are loc într-o lume preisto¬ 
rică. Ce se întâmplă de fapt în 
timpul tocului vă trebuie ceva 


timp să aflaţi, story-ul nefiii id 
unul notabil. Cert este că cele 
patru rase se luptă pentru su¬ 
premaţie. De la început întâl¬ 
niţi nume precum Ruwataa, 
St urna sau Jarrmyn, cel puţin 
hilare, în încercarea de a crea o 
lume preistorică. Noroc că 
aproape toate RTS-urile se joa¬ 
că după acelaşi principiu: se 
construiesc baze, se produc 
unităţi, se distrug clădirile ad¬ 
verse. Unităţile din joc sunt di¬ 
verse, printre ele amintim elfi 



dino-dragoni bipezi 
spadasini, schelete luptătoare, 
catapulte sau saurieni. Resur¬ 
sele care sunt absolut necesare 
în joc sunt boabele de strugu¬ 
re. I >e altele nu prea aveţi ne¬ 
voie. Nu aveţi de făcut decât să 
vă trimiteţi lucrătorii la cules. 

încă ceva, de da¬ 
ta aceasta pozitiv: Wizard Soft 
Net vă oferă posibilitatea de a 
juca on-line, la fel ca şi Bliz- 
zards Battle.net. 


PUNCTAJ 

PRIMITIVE WARS 


PRODUCĂTOR 



PREJ 

oca 25 USD 

NECESAR 
CPU 266 Mkz 
64 MB RAM 
HDD: 800 MB 

SUPORTĂ 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 550 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 800 MB 




Acum vreo trei ani Primitive 
Wars ar fi avut un succes 
relativ. Astăzi însă intră mai 

mult In arhivă. 


Jocul nu este altceva decât încă o clonâ Starcraft l a câta oare?), care la 
vremea sa marca un punct de cotitură în genul RTS. Şl de această dată 
producătorii au lăsat grafica învechită, preluând la greu toate principiile 
din Starcraft Grafica este 2D. design ul nu este spectaculos, iar iubitori) 
grafică frumoase se gândesc cu nostalgfe la Mtle Roata. Un alt punâ 
slab ar fi povestirea în sine, vocile neajutând deloc la crearea unei atmos¬ 
fere indtante. Ca să nu mai vorbim de numele comice găsite de coreeni, 
pentru a reda o atmosferă preistorică. Jocul in sine este mediocru, cu ac¬ 
cente spre mediu, dar controlul este bine implementat, fund preluat după 
jocul original. Acestea fiind zise, dacă reuşiţi să treceţi peste toate slăbi¬ 
ciunile, merită să încercaţi abordarea lui Primitive tas. Ruwataa vă 
aşteaptă: Aioha! 


MULTIPtAYER 
Smgle PC 1 
Internet 8 
1 jucător/pachet 

GRAFICĂ 



SUNET 
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TBS 




I A C11 CA MORTALĂ Luptele arată 

Când aveţi de stârpit zombi, atunci jocul nu poate fi mal bine decât pe harta generată, 

din punct de vedere al controlului 


decât un TBS în genul Neroes. **«*•**•"****"• 


n fiecare an apare câte 
un joc de Fantasy- 
Strategy, care caută să 
fie mai bun decât consacratul 
Heroes of Might & Magic. De 
fiecare dată însă, uzurpatorii 
fac mult zgomot pentru nimic. 
Aşa au stat lucrurile şi în cazul 
primului Disciples. Urmaşul 
său este mult mai bun, dar mai 
are până să ajungă la nivelul 
celebrului Heroes. locul în si¬ 
ne nu s-a schimbat prea mult: 
controlaţi mai mulţi cavaleri, 
vă adunaţi o mică trupă prin ţi¬ 


nutul redat în grafică 2D, cău¬ 
taţi comori, cuceriţi, construiţi 
clădin unde veţi produce noi 
trupe. V6 luptaţi eu undeads, 
demoni, zombies. Luptele care 
au loc între trupa voastră for¬ 
mată din maxim şase cavaleri 
şi forţele răului, au fost realiza- 

A 

te în stil turn-based. învingăto¬ 
rul primeşte puncte de expe¬ 
rienţă, pe care le poate investi 
în îmbunătăţirea abilităţilor. 
De asemenea, în urma con¬ 
fruntărilor câştigate, puteţi ob¬ 
ţine arme şi obiecte magice. De 


un real folos sunt artetactele, 
cum ar fi speli scroll-urile, pe 
care Ie puteţi aduna pt* parcur¬ 
sul jocului. Acestea vor aduce 
un avantaj considerabil eroilor 
voştri, care altfel ar fi destul de 
vulnerabili în faţa vrăjmaşului. 
Disciples 2 vă oferă patru cam¬ 
panii, fiecare având câte şapte 
misiuni. Fanii strategiilor fan- 
tasy vor găsi material suficient 
pentru a-şi petrece timpul li¬ 
ber până la apariţia următoru¬ 
lui, episod din saga Heroes. 



o 


0 clonă de Heroes reuşita, 

care însă e limitată 
din punct de vedere 
al posibilităţilor. 


Dtsdples 2 mi-a făcut o impresie foarte plăcută încă de la prima întâl¬ 
nire. locul are o atmosferă sumbră care cucereşte jucătorii cărora le 
place genul. Feeling-ui resimţit in timpul jocului este întărit de grafica 
jocului, realizată minuţios, in rest, jocul nu e decât o simplă clonă a 
celebrului înaintaş: Heroes 3. Trebuie să ne angajăm cavaleri, pe care 
îi dotăm cu diferite unităţi de luptă produse in castelul propriu. For¬ 
tăreaţa jucătorului este şi centrul economic al imperiului de sub stă¬ 
pânire. Bătâtile cu mercenarii inamicului nu sunt deloc simple. Aceste 
confruntări au loc într-un peisaj mult prea încărcat cu detalii, care ne 
duc cu gândul spre 30. in plus, nu participă la încăierare decât unită 
ţile care formează prima linie a frontului. Pentru cei care nu pot să 
aştepte până la apariţia lui Heroes IV, le recomand acest jocuieţ. 


«4 



PRODUCĂTOR 
Strategy First 

PREŢ 
cca 45USD 

NECESAR 
CPU 233 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 400 MB 

SUPORT 



DISTRIBUITOR 
Strategy First 

TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 333 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 1.100 MB 



MULT1PLAYER 
Single-PC 4 Reţea 4 
Internet 4 
4 jucători/pachet 
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Strategie 


Test I 
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într-o competiţie între elfi, capul este mai important 

decât picioarele sprintene. 


orld of the Elfs func¬ 
ţionează după o idee 
simplă, pe care fiecare 
nou venit Ia masa de joc o înţe¬ 
lege după puţin timp. Iniţial, a 
fost un joc creat pentru copii, 
ca şi un joc de tip eşichier. Nu 
este totuşi uşor de abordat, ci¬ 
ne vrea să câştige trebuie să 
gândească întotdeauna cu 
două runde înainte. Un număr 
maxim de şase elfi pornesc 
într-o competiţie, o vânătoare 
prin ţinutul lor de basm. Parti¬ 
cipanţii elfi se străduiesc să 
treacă prin cât mai multe oraşe 
intr-un timp prestabilit l.a în¬ 



ceputul rundelor sunt împărţi¬ 
te aşa-numitele cartoane de 
deplasare, care sunt acoperite. 
Ele se potrivesc cu mijlocul de 
transport ales de către elfi, care 
poate fi: un dragon zburător, 
un nor ploios, căruţe trase de 
pitici, o plută, un porc alergă¬ 
tor, După ce elfii au plasat pe 
câmpul de joc gol mijloacele 
de transport alese, fiecare du¬ 
pă avantajul propriu, dar şi în 
funcţie de dezavantajul adver¬ 
sarii lui, urmează mutările. O 
carte de deplasare costă în fun¬ 
cţie de cum se potriveşte mijlo¬ 
cul de transport, ales cu ţinutul 


respectiv. Dacă ţinutul nu este 
ideal pentru ce s-a ales sau da¬ 
că mijlocul de transport nu 
este cunoscut deloc în ţinutul 
respectiv, preţul poate creşte 
până la echivalentul a două- 
treî cărţi de deplasare ale ad¬ 
versarilor Principiul de joc 
poate fi interesant, dar parcă 
nu sună tocmai a strategie cu¬ 
rată. A juca intr-una împotriva 
calculatorului devine plictisi¬ 
tor, jocul iniţial pe eşichier poa¬ 
te era mai interesant, datorită 
adversarilor umani. Copiii vor 
fi încântaţi de acest joc. Sau 
nu? 


PUNCTAJ 


PRODUCĂTOR DtSTRtBUfTO 

Sierra Vivendi Universal 

PREŢ TERMEN 

cca. 28 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 300 MB 


RECOMANDAT 
CPU 233 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 300 MB 



SUPORT 


â 



V t 


MULTJPIAYER 
Sipgle-PC 1 Reţea 6 
Internet 6 
1 jucător/pachet 
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Strategie de construcţie | Test 





Când poporul vă adoră şi vă stă la picioare a sosit timpul pentru 
noi provocări care vin sub forma unor noi misiuni pe un CD. 


SPLENDOARE insulele 


misiuni sunt foarte 
drăguţ desenate. 


ui Tropico îi lipsesc 
doar câteva misiuni 
mai uşoare, pentru a 
deveni o strategie de construc¬ 
ţie completă, spuneam în 
testul aferent acestui joc. 
Nouă luni mai târziu iată că se 
împlineşte această dorinţă. 
Add-on-ul Paradise Island 
conţine 23 de hărţi noi-nouţe, 
dintre care unele pot fi descăr¬ 
cate gratuit de pe Internet, câ¬ 
teva clădiri noi, noi edicte pre- 
/indeţtale şi catastrofe natura¬ 
le. Dintre toate, turismul se 
bucură de cea mai mare a ten- 


OPINIE 



Mai bine mai târziu decât 
niciodată, dar parcă sunt 
prea puţine noutăţi. 


ţie în noul CD. Sunt la înde¬ 
mână acum terenuri de tenis, 
terenuri de minigolf, vile şi re¬ 
zervaţii naturale, menite să 
atragă turiştii bogaţi. Cu aces¬ 
te noi facilităţi, turismul devi¬ 
ne şi mai important. Mai mult 
de jumătate dintre misiuni 
sunt ancorate în aria turismu¬ 
lui. De pildă, într-una dintre 
misiuni trebuie sa atrageţi cât 
mai mulţi studenţi americani 
în vacanţă, timpul de acţiune 
fiind limitat. Scenariile milita¬ 
re sunt cele mai numeroase 
după cele turistice. Graţie ca¬ 


zărmilor mai mari, posibilita¬ 
tea de a instaura o dictatură 
militară devine mai uşoară de¬ 
cât In jocul original, ceea ce va 
creea bucurie în rândul împă¬ 
timiţilor dictaturii. Catastro¬ 
fele naturale sunt cu două 
tăişuri: în cel mai rău caz, un 
uragan va mătura jumătate 
dm insulă, în cel mai bun caz 
va creşte exportul de bauxită. 
Cei care nu vor să rişte pot 
dezactiva această inovaţie din 
meniu. 


a fost tmadd-on aşteptat de către jucătorii cărora le-a 
plăcut postura de dictator din Tropteo. 0 vine parcă un pic cam târziu, 
aduce prea puţine îmbunătăţiri şi inovaţii, pentru a ti deosebit de 
atractiv. Totuşi, chiar şi aşa sunt garantate câteva zile bune de dis¬ 
tracţie. Scopurile jocului sunt aceleaşi: de a termine toate scenariile 
şi de a construi clădirile bonus Schimbările extrem de fine în balanţa 
jocului vor fi, din păcate, observate doar de iubitorii strategiilor 
economice Ca un fan Tropioo ce sunt consider că deşi de nivel 
mediu, add-on-ui merită jucat mai ales de către cei care au savurat 
rin plin jocul original, fie şi numai pentru scenariile mai interesante, 
clădirile noi sau muzica latino. 
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emember 



Real Time Tactics 
şi Turn Based 
Strategy ■ două 
genuri care ne-au 
ţintuit zeci de ore 
în faţa 

calculatorurului. 



ncă de Ia vederea titlu¬ 
lui, cititorii revistei, iu¬ 
bitori ai jocurilor de tac¬ 
tică şi strategie, s-ar putea împă¬ 
rţi in două tabere, IV de o parte, 
adepţii genului RTT (Real Time 
Tactics), pe de alta, susţinătorii 
TBS-ului (Tum-Based Strategy), 
fiecare cu argumente pro şi con¬ 
tra. Deşi orice joc implică intr-o 
mai mare sau mai mkă măsură 
tactica şi strategia, acestea sunt 
elementele de baza in cele două 
genuri amintite mai sus şi apreci¬ 
ate de majoritatea jucătorilor. Nu 
se poate spune că un joc RTT 
este mai interesant decât un joc 
IBS, doar din acest punct de ve¬ 
dere. IVntTu a face un clasament, 
trebuie luate în considerare mai 


pul celui de-al Doilea Război 
Mondial şi are în prim-plan un 
grup de profesionişti, specializaţi 
in misiuni de sabotaj in spatele li¬ 
niilor inamice. Atenţia pentru 
detaliu, engine-ul grafic perfor¬ 
mant, dificultatea provocatoare a 
misiunilor, dar, mai ales, ideea sa 
cu totul originală, au făcut din 
Commandos BEL un hit ce nu 
poate fi uitat. Surprinsă oarecum 
de succesul producţiei lor, echipa 
Pyro a lansat un expanston Irit cu 
noi misiuni, arme, engme îmbu¬ 
nătăţit, dar şi dificultate crescută, 
numit Commandos: Beyond the 
Caii of Duty. Noul joc a avut 
acelaşi succes ca şi predecesorul 
său, ţinând capul de afiş al mul¬ 
tor reviste de jocuri din întreaga 


multe aspecte. 

Primul joc, cu adevărat apar¬ 
ţinând genului RTT, creat de Py- 
ro Studios, s-a numit Comman¬ 
dos: Behind Enemy Lines. Jocul 
s-a bucurat de un succes imens la 
vremea tui, având la bază o idee 
excelentă, fără jirecedent. Acţiu¬ 
nea jocului se desfăşoară in tim¬ 


lume. 

Continuând seria Fallout, 
Interplay scoate pe piaţă cel mai 
interesant produs din colecţie, 
Fallout Tactics: Brotherfntod of 
Steel, un joc ce a stârnit multe 
controverse. Acţiunea se desfă¬ 
şoară intr-un viitor apropiat, 
distrus de cel mai devastator răz¬ 



boi din istoria omenirii. Mutanţi, 
roboţi, arme futuriste sau retro, 
paragină, rugină, coşmar sunt 
doar câteva cuvinte ce descriu 
atmosfera jocului. 

Unele zvonuri ce anunţau o 
dona de Commandos de la Info- 
grames se adeveresc în primăva¬ 
ra anului 2001 , odată cu apariţia 
aventurierilor Vestului Sălbatic 
în antrenant ui joc Desperados: 
Wanted Dead or Alive. ITstola- 
rul lohn Coofer şi echipa sa de¬ 
lectează jucătorii în peste 23 de 
misiuni, intercalate de secvenţe 
animate ce urmăresc peripeţiile 
personajelor prind pale: salvarea 
lui Doc de la întâlnirea cu spân- 
zurătoarea, infiltrarea fortăreţe! 
lui Sandiez, eliberarea acestuia 
din custodia şerifiloţ, totul în că¬ 
utarea lui El Diablo. Frumos joc, 
e mai mult decât o clonâ de 
Commandos, aduce o mulţime 
de idei noi şi merită rejucat ori¬ 
când. Dar iată că toamna anului 
trecut a împlinit şi depăşit visele 
fanilor Commandos, odată cu 
apariţia cehii de-al treilea joc din 


serie: Commandos 2: Men of 
Courage. Cele mai fanteziste 
aşteptări au fost spulberare de 
suf*?r-producţiia ce a lăsat fără 
suflare orice concurenţă. Engine- 
ul performant, posibilitatea roti¬ 
rii can icrei cu 3 b 0 grade, armele 
noi, inteligenţa artifinală a ad¬ 
versarilor, multitudinea posibili¬ 
tăţilor de îndeplinire a unei mi- 
siuni, dar, mai ales, grafica extra¬ 
ordinară, atenţia diabolică pen¬ 
tru detaliu, au determinat revis¬ 
tele de specialitate să-i închine 
mii de pagjni de prezentare şi so¬ 
luţii. Commandos 2 rămâne 
foarte greu de egalat, devenind 
un adevărat standard pentru ge¬ 
nul RTC Acest gen este la maturi¬ 
tate, dovadă stând, cel puţin, ti¬ 
tlurile remarcabile amintite mai 
sus. Farmecul său constă tocmai 
In elementul surpriză şi în faptul 
că trebuie să te concentrezi si¬ 
multan b mai multe acţiuni. Este 
un gen f*e gustul jucătorilor 
dinamici, cărora le place o pro¬ 
vocare de calitate în timp real. 
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y uf veteranilor strategiei a de¬ 
mnii in s'arsit rea itate: putem 
infiltra structurile NOD si să te distru¬ 
gem '& persoena 1 Renegade e v 
un joc care va p ace bâtran-br 
garreri obivnt ţi cu universul ’u: 
Command&Conquer wood se 


iâ mt'-o 


de ucenicie in genul 



respectr. si. cu potent aiul ce ca^e d s 
pur» dacă se .or dec de să 'ea tzeze un 
al doilea episod, bazat pe &ed Alert 
credem că va fi o reunită. Până atunc 
însă. haideţi să ne lafăim in acest 
game mec Iin lumea lui C&C 


Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de acţiune şi aventură 
ale ultimelor şase numere: 



Cx(Classics) 





I 34,1 IISO 


şi RPG a d c wiM t un clasic 
şi datorită eraM 




03/02 I 34,1 USD 



10/01 t ââonosk I Prrţcca. 38 USD 


83 



01/02 294 USD 


88 


Evil Twin 


C h 





02/02 35.2 USD 




orice măsura în Jump&run ut 


83 


im sort 



01/02 1 34.1 USD 


EdŞlK 11/01 : UUSdl I Prep cca. 34.1 USD 


Medalof Honon Alfied Assault 


O medalie ofa ! ţinută datorita 
meritelor in lupta alături 

de Aliaţi nu poale fi decât 


Preţ: cea. 21,5 USD 



o 


MechWamorA: Black M0H 

* ■ ; n-jur 

MQOSOu 



21,3 USD 



80 




41 USD 


78 



11/01 34.1 USD 


Edttac 02/02 



78 



Virgin I rrteractive 


10/01 


17 USD 


86 






76 


76 


UbiSoft 


01/02 34.1 USD 






dureri de cap ? Gestapoul ştie! 

42 USD 


10/01 46.5 USD 



73 


*W?~ffie5tfi £h PCTt 



01/02 i 344 USD 



73 




02/02 I 25,5 USD 


72 




03/02 i 25.5 USD 


Ediţia: 02/02 




29.9 USD 


72 




12/01 29,9 USD 
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Retum to Castie Wo if c n ste m 



Hatf-Uh: CountarStnke 
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GhostRecon 
Shooîertacbc ItlbiSoft 

C&C: 





HalfiMe 

Egn Sfeootar I 
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▼ 




AHensvs. Predatxx 2 

Ego-Stooter <Vtendr 

Unreal Toumament 








69 


■I 






































































































Westwood 
reînvie universul 
Command & Conquer 
printr-un shooter 
plin de acţiune: 
pentru prima dată 
luăm parte ia lupte în 
pielea unui marine 
împotriva forţelor 
Nod, dintr-o per¬ 
spectivă 1 st person. 



şa aproape că sare 
din ţâţâni în clipa în 
care Nick Parker intră 
în camera: «Unde-mi este me¬ 
dalia?* - îl întreabă sec şi pă¬ 
trunzător pe ofiţerul cel mai 
înalt în grad. Şeful i-ar reteza-o 
necioplitului cu plăcere. Dar 
nu ar avea nici un rost, căci în 


faţa sa $e află Nick Parker, nu¬ 
me de cod Ha vot:. Tradus: 
pustiire. Căci pustiu lasă Ha- 
voc în urma lui după ce se în¬ 
toarce dintr-o misiune. Toc¬ 
mai de aceea, GDI (cei buni) îl 
cheamă doar în situaţiile ex¬ 
treme. Iar acum, tocmai acesta 
este cazul: Frăţia Nod (cei răi) 
vrea să-şi atribuie stăpânirea 
lumii, iar tu trebuie să-i zădăr¬ 
niceşti planurile. Iţi dorim 
mult noroc, căci vei intra în 
pielea unui soldat care poartă 
după el fără probleme 23 ar¬ 
me şi care trage şi cu mâna 
stângă - asta aşa, ca să aducă 
puţin echilibru. în a tară de 


aceasta, ai de a face cu un 
erou extraordinar de carisma- 
tic - fapt ce reiese şi din sec¬ 
venţele video - care le fură 
show-ul până şi celor mai 
înalte personalităţi virtuale. 
Dar, să trecem ta joc. 

Cunoscând Command & 
Conquer, te veţi simţi ca acasă 
în mediul din Renegade. Ad¬ 


sionalitate. Puterea de foc a 
turetelor defensive nu s-a 
schimbat deloc. Dacă stai pu¬ 
ţin mai mult în raza tor de ac¬ 
ţiune vei fi nevoit fulgerător 
să savurezi mesajul «Load sa- 

a 

ved game”. Intr-adevăr, Rene¬ 
gade este un joc în care tre¬ 
buie să te afli permanent în 
continuă mişcare, printr-o 


C&C: Renegade este o distracţie gălăgioasă 
însă interesantă, care ar cere popcorn 

dacă ai avea mâinile libere. 


versarii, clădirile şi vehiculele 
au aceleaşi nume ca In RTS-ul 
din anul 1995, doar că au fost 
între timp la o cură de înfru¬ 
museţare. Obeliscurile, odi¬ 
nioară formate din câţiva pi- 
xeli, străpung acum văzduhu¬ 
rile, de nu mai încap în moni¬ 
tor. Bine ai venit in tridimen- 


ploaie de gloanţe care vine 
din toate părţile, lăuzele de 
răsuflat sunt la fel de dese ca 
apa în Sahara. Să ne închipu¬ 
im următoarea situaţie: Havoc 
stă într-un tunel, prezentat ca 
pe tavă. în jurul lui e plin de 
turete. Din fiecare colţ se trag 
salve de mitralieră. Lansatorul 
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Ego-Shooter 


I Test 




Vehiculele îşi au fără excepţie originea în jocul Command & Compar. Jucătorul poate urca în fiecare vehicul, pentru a-l conduce. 
Vă prezentăm trei dintre cele mai importante. 



Humm-Vee este vehiculul cel mai rapid 
şi cu cel mai slab blindaj. îl veţi folosi 
când evadaţi din închisoare pentru a 
scâpa cât mai rapid de focul din turete- 
le inamice. 


Primul ftametank 9 găsiţi pregătit pe o străduţă 
lăturalnică. Acesta este şt locul în care are efica 
citate maximă. La distanţe mari tşt pierde efec- 
jl. dat fiind că distanţa de acţiune a celor două 
aruncătoare de flăcări este prea mică. 


Tancul mediu este mai mobil decât tancul 
greu. însă nu se manevrează nici pe departe 
atât de bine ca buggy-uL Cu tancul puteţi do¬ 
bori fără probleme chiar şi elicoptere aflate 
în zbor. 


de rachete le face turelelor 
inamice un scurt proces. Câte¬ 
va secunde mai târziu, o duzi¬ 
nă de explozii care umplu mo¬ 
nitorul par a înlătura primej¬ 
dia iminentă, dar tocmai atunci 
apare un elicopter care des¬ 
chide o salvă interminabilă de 
mitralieră. O grenadă lansată 
îl doboară şi-l face sâ aterizeze 
ca un meteorit Imediat după 
aceea, şeful lui Havoc îi latră 
în radio noile indicaţii. Obosi¬ 
tor, nu-i aşa? Şi cam exagerat. 
Nu mai rămâne loc pentru 
meditaţiile necesare într-un 
Operation Flashpoint sau în 


Medal of Honor: Allied As- 
sa uit Renegadş este un shoo- 
ter gălăgios şi dificil care ar ce¬ 
rt 1 popi or»; dacă ai avea mâi¬ 
nile libere. 

La el de bogat ca exploziile 
din jur este şi arsenalul: un 
pistol cu amortizor (cu muniţie 
nelimitată), mitraliere în vari¬ 
ante mai mari sau mai mici, 
flinte cu alice, aruncătoare de 
flăcări, tunuri cu acid, pistoale 
laser automate şi explozibili - 
lista e lungă iar alegerea co¬ 
rectă este esenţială, in lupta 
de Ia apropiere, cele mai mari 
ravagii le face un aruncător de 


A 

flăcări. împotriva turetelor 
blindate se recomandă lansa¬ 
torul de rachete, iar pe solda¬ 
ţii îndepărtaţi e bine să-i iei la 
lunetă. C eea ce pe hârtie sună 
cam brutal a fost transpus 
foarte fin in joc. Nu curge sân¬ 
ge, organele corpului nu zboa¬ 
ră in toate părţile, pe scurt, au 
voie să pună mâna pe joc şi 
cei din generaţia mai tânără. 
Eixistă însă zonele de ţintă: un 
foc în cap produce moarte 
instantanee. Cele în piept şi 
picioare au pe departe mult 
mai puţin efect. Deci, tirul 
precis este răsplătit cum se cu¬ 


vine, însă, ocaziona), oponen¬ 
ţii încearcă să preîntâmpine 
tocmai acest lucru, fugind în 
zigzag sau adăpostindu-se. Pe 
cât de inteligenţi par adversa¬ 
rii în cele mai multe cazuri, pe 
atât de tâmpit reacţionează 

A 

uneori. In versiunea testată de 
noi, unii soldaţi nu reacţionau 
nici măcar atunci când, în 
imediata lor apropiere, înce¬ 
peam să tragem cu mitraliera. 
Alte personaje vin glonţ spre 
tine, fără a-şi bate prea mult 
capul, de parcă ar fi la o serată 
dansantă. Dar Westwood ştie 
deja de toate acestea. In 


AER POLUAT 

Cei trei soldaţi Nod 
aterizează 
cu paraşuta 
m zona frontului. 
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Ego-Shooter: C&C: Renegade I Test 


I 


PERICOL DE INTOXICARE Pe lângă aruncătorul 
de flăcări mai există asa-numitul chem-sprayer. 
o armă care trage cu tiberium otrăvit. 



versiunea finală, oamenii se 
vor comporta cu atât mai inte¬ 
ligent, fapt pe care dorim să-l 
testăm pentru următoarea 
apariţie. Mutanţii, care apar 
mai târziu în decursul jocului, 
se comportă prostesc - însă îi 
iertăm cu bucurie: mingile ge¬ 
latinoase uriaşe care alunecă 
deasupra podelei şi zombi ca¬ 
re scuipă o gelatină verde 
sunt doar două exemple de 
astfel de monştri. 

Pentru aceştia le putem 
mulţumi răutăcioşilor fraţi ai 


* ; 

şi chiar pe străzile unui oraş 
vechi. Renegade creează rare¬ 
ori sentimentul de „unul îm¬ 
potriva tuturor": deseori, pe 
câmpurile de bătălie se înghe¬ 
suie atât inamici, cât şi coechi¬ 
pieri. Trupele GDI acţionează 
de partea ta, iar intr-un oraş 
ocupat poţi să te bazezi pe 
ajutorul partizanilor locali. în 
alte misiuni trebuie să escor¬ 
tezi anumite persoane. Cama¬ 
razii controlaţi de calculator 
nu se comportă însă prea inte¬ 
ligent şi aleargă Ia fiecare oca- 


Nod-ului, ai căror cercetători zic de bătaie direct în focul 


nebuni cresc o armată de mu¬ 
tanţi formată cu ajutorul tibe- 
riului şi a mutaţiilor genetice. 
Frei cercetători aî GDI se află 
în mâinile duşmanului. Trebu¬ 
ie să taci acum pe salvatorul şi 
să-i eliberezi pe prizonierii în 
rândul cărora se află şi binecu¬ 
noscutul Dr. Moebius. Sună 
simplu, dar nu e chiar aşa. li¬ 
nă să ajungi să-i salvezi, tre¬ 
buie să plantezi explozibili la 
clădirile inamice, să hăcuieşti 
computere, să infiltrezi baza 
adversă, să-i sprijini cei din 
rezistenţă, să evadezi dintr-o 
închisoare, să ocupi un sub¬ 
marin şi încă multe altele. Ma¬ 
rea parte a acţiunii se des¬ 
făşoară în aer liber: pe plajă, 
în munţii înzăpeziţi, în deşert 


inamic. Insă îţi creează impre¬ 
sia de a participa la un adevă- 

* 

rat război. In definitiv, acesta 
este iucrul care în Renegade 
reuşeşte perfect: avioanele 
zboară încontinuu deasupra 
capului şi aruncă bombe. Cu 
regularitate, elicopterele ina¬ 
mice aduc noi soldaţi în zona 
combatantă, care debarcă pe 

A 

funii direct în faţa ta. Intr-o 
misiune lupţi pe plajă, în timp 
ce în depărtare, pe mare, o na¬ 
vă de război trage cu rachete 
în direcţia coastei. Fot timpul 
se întâmplă ceva şi ai voie să 
infîuenţezi ceea ce se întâm¬ 
plă: dacă reuşeşti să dezacti¬ 
vezi turnurile defensive ale 
unei baze inamice, vei primi 
ajutor din partea trupelor 


Mai multă distracţie 

muitipiayer 

Deathmatch, Capture Dr. Moebius, Command & Con- 
quer, King of the Hill - sunt modurile muitipiayer. Noi vă 
dezvăluim ce înseamnă fiecare. 


Toată lumea ştie ce înseamnă Deathmatch. în King of the Hill 
câştigă cel care menţine o poziţie mai mult timp. Capture Dr. 
Moebius este o variantă derivată din binecunoscutul Capture the 
Rag. Trebuie să-i escortaţi pe Dr. Moebius în baza proprie, fără c« 
acesta să-şi dea obştescul sfârşit pe drum. Cel mai interesant 
dintre moduri este însă varianta Command & Conquer. Aici. două 
echipe încearcă să distrugă fiecare baza adversă. în acelaşi mod 
ca în jocul RTS. 0 centrală energetică asigură energia necesară 
clădirilor. Colectorul aduce tiberium-ul la rafinărie, iar tu primeşti 
bani. Cu aceştia poţi să-ţi echipezi personajul, să cumperi vehicu¬ 
le (buggys. tancun etc.) sau să achiziţionezi, de exemplu, un lune¬ 
tist sau un aruncător de grenade. După ce toate clădirile inamice 
sunt distruse, jocul se termină. Ca alternativă, ai ghidarea unui 
atac nuclear asupra cartierului general al adversarului. Dar, pen¬ 
tru acesta, trebuie să infiltrezi baza inamică, o întreprindere foar¬ 
te grea atunci când în cale îti stau turelele inamice. 


FABRICA DE BANI 
Colectorul aduce 
tiberium-ul la rafînâ 
rie. Cu banii obţinuţi 
(ţi echipezi persona¬ 
jul cât mai bine 
posibil. 
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I Ego-Shooter: C&C: Renegade 


Test 


# 


Copilul problemă: grafica 


Calitatea grafică variază atât de mu t în Renegade, încât ne-am întrebat pe bună dreptate: 
au fost două echipe diferite de designeri ai jocului? 



Am intrat în toaletele bazei Nod-ului. Chiar dacă 
acest loc nu este nici în mod normal prea preten 
ţios, totuşi, grafica nereuşită nea atras atenţia, 
locul este pătrăţos şi arată de parcă programata 
hi ar fi uitat să ataşeze texturile. 


Că se poate şt altfel, ne dovedeşte misiunea de pe 
plajă: acum nu mai alergi prin încăperi colţuroase 
şi monotone, ci traversezi drumuri pierdute în de¬ 
părtare şi cercetezi peşteri ale căror intrări sunt 
acoperite de cascade. Cam aşa ceva am fi dorit să 
vedem cât mai mult, dragi programatori' 


GDI aeropurtate, pentru că 
acum au câmp liber de ateri¬ 
zare. Dacă bombardezi pistele 
de aterizare rivale, scade rata 
de atac cu avioane a inamicu¬ 
lui. într-o misiune trebuie sa 
treci de un obelisc. Pentru 
aceasta, pătrunzi în clădirea 


de alimentare cu energie, co¬ 
bori cu liftul la subsol, cureţi 
aici toţi soldaţii şi pui explozi¬ 
bili la computerul principal, 
lură energie, turnurile defen¬ 
sive nu mai sunt acum de nici 
un folos. Dacă îţi croieşti 
drum printr-o clădire adversă 


şi o arunci în aer fără sa ţi se 
ceară asta, superiorul tău se 
va mira şi te va întreba „Ştiu, 
ştiu, asta-i sarcina ta, dar tre¬ 
buie să arunci chiar totul în 
aer?" însă părerea lui Nick 
„Havoc" Parker o cunoaşteţi 
deja din partea introductivă. 


CU SPATELE 
ACOPERIT 
în unele misiuni îţi 
ajuţi camarazii lup¬ 
tând de partea lor. 




Cu noul episod al seriei, 
Westwood aduce schimbări 

substanţiale lui 

Comma nd&Conquer. 



Dacă ne temeam că seria va avea de suferit prin această nouă orientare forţau- 
să. ne am dat seama că nu s a întâmplat nimic rău. Navigâm la Ist person într 
un univers care ne apare familiar: adversarii, ueUcuteie. clădirile, colectoar e 
de tiberium. Ca şi c m. dfcntr-o dată Westwood ne-arfi feteportat in inima lui 
CâC. Şl repet, dacă lăsăm la o parte abordarea jocului radical diferită, 

de mi se îndepărtează de seria din care este inspirat De dala asta nu mai dăm 

noi oidMe, d trebuie să te executăm. Per total, regăsim obiectivele pnmulu» 
C&C: salvarea astatidor, distrugerea bazelor NOD, securizarea zonelor- Dar, 

de data aceasta, totul ia o altă dimensiune: ki loc să dăm noi or dteate.tretxrie 

să ie erecutâm. Motorul 30 permite areate exterioare reuşite, cu condiţii clima¬ 
terice vana brie, care vor aduce câteva amintnl veteranilor seriei. Nrve‘urile sunt 




sa multiple şi dau viaţă jocului. Rknele care rostesc iecare misiune redau c* 

die dinamice, «cât ai senzaţia că urmăreşti un fitan de 

Pe scurt, Renegade este un joc reuşit care poate rivaliza oi ultimele FPS-uri 



OPINIE 



Una dintre cele mai reuşite 
transformări de RTS în 
Ego-shooter de până acum. 


DupăceamtemHnatMedalofHo- 
nor AMed Assauft, mă apropiu cu 
reticentă de mufc^aşteptatul ao- 
tion-shooter, transpunere 3D a se¬ 
riei RTS Command&Conquer 
Dar, surpriză: nid nu mă pun bine 
in faţa monitorului că o secvenţă vi¬ 
deo destul de scurtă mă aruncă (S- 
rect în focul luptei. N-am ce face, 
aşa că inoep să trag după tot teiul 

de chestii mititele ascunse pnn 
peşteri înconjurate de rnşto pătrate 
roşu. Mă urc intr-un tanc, dar nu fac 

nid două rchri de şenlecă se gă¬ 
seşte unul să lanseze nişte rachete 
drept în tanc şi-l face praf. 0 iau 
mai departe la fugă dto nou pe jos. 
Şi mă trezesc prins m şi de story, l<^ 
gat de mâini şi de picioare. Nu e 
nevoie aproape de nid un fel de 
strategie căb tot jocul e un fan 
shooter care emană o puternică 
aură de C&C, de pura acţiune în¬ 
treruptă d «i cadenţade secvenţe 
vtdeo şi de nenumărate misiuni 
pnndpaie şi secundare. Două zile 
şi două nopţi mă încrâncenez să 
stârpesc de pe faţa pământului toţi 
„nozu* şiir a treia zi mă rmr ci s-a 
terminat Brusc. Tocmai a ten u a m 
secvenţa video cu fcga lui Harac 



terminat. 0 fi vreun bug? Sau aşa 
trebuie să de? Orioj n, aştept cu 
multă , multă nerăbdare un add-on. 


C&C: RENEGADE 


PRODUCĂTOR 

Westwood Best Computer*' 

PREŢ TERMEN 

oca. 35,5 USD a apărut 

NECESAR RECOMANDAT 
CPU 450 MHz CPU 1.000 MHz 
128 M8 RAM S12M8RAM 
HDD: 1 000 MB HDD: 1.000 MB 
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A c t i o n 


Test 


I 


MULTIPLAYER 



Echipă de curse şi acţiune - 

trupa Rayman lasă o impresie buna. 


PflOSfÂWAC In timp ce sârim 
de pe o platformă pe alta, 
adversarul controlat de PC 
aleargă prin mâl. Victoria e 

ca şi obţinută. 



ine s-ar fi gândit Ia 
aşa ceva: după ce 
Rayman a luptat el ce 
a luptat în cea de a doua aven¬ 
tură, iată că personajele faimo¬ 
sului Jump & Run se adună 
în Rayman M. Eroii noştri în 
frunte cu Globox, se confruntă 
aici în cele două discipline 
Joc de curse" şi Joc de luptă". 
Fiecare are la dispoziţie câte 
trei variante, care mai schimbă 
din când în când atmosfera. 

A 

In jocul de luptă ni se oferă 
un soi de deathmatch, pe când 
în varianta Lum Spring trebu¬ 


ie să colectaţi întâi de toate 
cinci Lums (bile luminoase). 
In concurs jucaţi contra 
cronomteru sau împotriva 
adversarilor. Aproape toate 
traseele interesante sunt confi¬ 
gurate foarte bine şi oferă 
multe scurtături pentru a-i 
păcăli pe adversari. 

Cu toate că grafica e pas¬ 
telată şi oferă foarte multe 
efecte, Rayman M e un soi 
de joc de scurtă durată. Asta 
fiindcă toate nivelurile, tra¬ 
seele şi modurile jocului sunt 
parcurse toarte rapid şi toate 


figurile bonus sunt activate... 
Nu există nici un motiv să 
concurezi mai mult decât o 
singură dată Împotriva adver¬ 
sarilor controlaţi de PC, lucru 
care desigur ne trimite către 
modul multiplayer. Aici deo¬ 
potrivă, nu ni se oferă decât 
un mod splitscreen în care 
pot concura doi jucători 
umani în acelaşi timp. 


T A I 
I A I 


RAYMAN M 




PRODUCĂTOR DtSTRIBUfTOR 
Ubi Soft Ubt Soft 


PREŢ 

cca 23USD 

NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 500 MB 

SUPORT 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 
256 M8 RAM 
HDD: 600 MB 


'cit A 


MULTIPLAYER 
Slngle-PC 2 Reţea 
Internet - 

2 jucători / pachet 


OPINIE 



Rayman M face o deosebită 
plăcere, însă nu durează mult 
mixul de acţiune ne oferă prea 

puţină preocupare. 


Nici măcar un bonus de simpatie nu-t face să mă ţină mai mult lângă el: 
Rayman M e cu mult mat slab decât orice jump&Run-Adventure în ceea ce 
priveşte plăcerea de a juca şi motivaţia de durată. Şi totuşi, jocul nu e rău, 
dimpotrivă: am prea puţine de comentat în ceea ce priveşte grafica, contro¬ 
lul, atmosfera şi sunetul, atât doar că după câteva ore am văzut totul. 
Aceasta se datorează adversarilor controlaţi de PC, al căror comportament 
e uşor de prevăzut Victoria în ambele curse devine extrem de simplă astfel, 
lipseşte un fel de kick, ceva special, momentul surpriză. Dezamăgitor e fap¬ 
tul că duelurile între concurenţii umani sunt posibile doar în mod splits¬ 
creen. Iar pentru un joc care se bazează mai mult pe aspectul multiplayer. 
ceea ce oferă e mult prea puţin. 
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i 


Remember 





Străbunicii, bunicii, părinţii şi naşii 

genului shooter, într-o 
mare reuniune de familie. 



a tontă succesului înre¬ 
gistrat de articolul Re¬ 
member din numărul 
anterior şi cererilor exprimate de 
către cititorii noştri în scrisorile 
sosite Ia redacţie, am decis să re¬ 
luăm şi să dezvoltăm tema din 
numărul trecut: începuturile ge¬ 
nului Ist shooter. 

...îmi amintesc perfect şi 
acum de ziua îndepărtată în care 
un prieten a sosit la mine în ma¬ 
re vervă, strigând victorios: 



- Uaiii, ştii mă că a apărut un 

A 

joc tridi pe 286?! Ii un joc cu pac- 
pac, trebuie să împuşti nemţi şi 

* A 

să faci tot felul, li foarte complex, 
ai arme reale şi te plimbi prin 
castele cu nazişti. Hă, ce zici? 

Atunci am zis că e imposibil, 
asta până am pus mâna pe jocul 
respectiv: Wolfenstein 3D, stră¬ 
bunicul shooter-elor de astăzi, 
produs de proaspăta id Soft¬ 
ware. Bineînţeles că 3D era doar 
un fel de a spune, adică puteai 
să te mişti în toate direcţiile 
şi cam atât. Dar ce mai conta 
atunci? Satisfacţia de a putea îm¬ 
puşca nazişti cu armele din do¬ 
tare (pistol, puşcă şi mitralieră) şi 
de a explora nivelurile complexe 
la vremea lor nu putea fi umbri¬ 
tă de nimic. Mulţi susţineau că 
industria jocurilor a atins apo¬ 
geul, nefiind posibilă o replică 
spectaculoasă. Toţi s-au înşelat 


amarnic, spre norocul gamerilor 
din toată lumea, căci iată, puţini 
ani mai târziu acelaşi imbatabil 
id Software scoate un shooter 
nou, care zguduie comunitatea 
de gameri şi împinge cerinţele 
tehnice spre 386. 

Doom şi Doom 2 fac legea 
mult timp pe hard-urile noastre. 
Engine-ul revoluţionar, grafica 
futuristă (sic!), dar mai ales 
atmosfera creată fac din Doom o 
adevărată piatră de hotar în isto¬ 
ria jocurilor action. Plăcerea de a 
colinda prin nivelurile enorme 
pentru a găsi chei şi pentru a 
dobori inamicii periculoşi cu ar¬ 
ma preferată (acum dispuneam 
de 9 arme care ne ocupau bu¬ 
toanele numerice şi de in vizibili¬ 
tate) a ţinut câţiva ani buni, 
feeling-ul jocului fiind superb. 

Cu Doom a început nebunia 
multiplayer atât de banală azi, 
cei care au degustat porţii de 
deathmatch sau cooperative in 
acea vreme nu pot să uite sau să 
nege feeling-ul extraordinar din 
reţea. Puţină lume ştie că mult 
aşteptatul l îoom 3 a apărut cu 
mulţi ani în urmă, o parodie co¬ 
mică a celor de la Impact Soft¬ 
ware bazată pe engine-ul Doom, 
cu titlul Mr. Siniley Head's Sa- 
fari, o aluzie la capul lui John 
Carmack (programatorul-şef de 



VIN ROŞCOVANII in Doom, rotativa spulberă capete roşii zburătoare. 


la id Software) care apare în fi¬ 
nalul lui Doom. 

Desigur că id Software nu 
poate sta cuminte şi încearcă să 
se autodepăşească. Astfel apare 
Heretic, shooter cu tentă fanta- 
sy, în care poţi alege să joci cu un 
magician. Jocul a avut un impact 
moderat asupra pieţei, mulţi ga¬ 
meri preferând în continuare să 
ruleze nemuritorul Doom. Dar 
şeful de la ici Software, lohn Ro~ 
mero, decide să mai încerce o 
dată cu acelaşi gen de shooter 
fantastic, creând în colaborare 
cu Raven Software Hexen: Be- 
yond Heretic, aşchie care vă în¬ 
chipuiţi că nu a sărit departe de 
trunchiul Heretic. in Hexen, 
măcelul pe niveluri era posibil 
cu ajutorul vrăjitorului sau a 
barbarului. Armele erau necon¬ 
venţionale, vrăjitorul folosind 
un sceptru magic sau poţi uni ex¬ 
plozive. Grafica lui Hexen nu 
atinge însă nici nivelul lui 
Doom. 

Următorul salt calitativ în 
istoria shooterului, salt contestat 
de unii, a fost realizat cu Duke 


Nukem 3D al celor de la 3D 



MR, SMILEY Parodia Doom 2 era drăguţă. 


Realms, despre care nu se poate 
afirma că este clonă Doom, be¬ 
neficiind de un engine propriu 
superior, o grafică îmbunătăţită 
şi un control mai liber. Muşchiu- 
losul Duce poate alerga, săn, se 
poate ghemui şi se roteşte în ju¬ 
rul propriei axe destul de realist 
şi în general face legea cu susţi¬ 
nerea de rigoare a shooter-ului: 
arme grămadă, dintre care aş 
aminti shrinker-ul care micşora 
adversarii la dimensiuni liliputa¬ 
ne, urmând a-i strivi sub talpă. 
Add-on-ul I’Iutonium Făck a 
avut acelaşi succes enorm, hăr¬ 
ţile pentru multiplayer fiind 
complexe. Deathmatch-ul din 
Duke mai este jucat şi azi de cei 
cu calculatoare mai slăbuţe, fiind 
o alternativă old-fashion pentru 
shooterul în reţea. Clonele I s uke 
nu au întârziat să apară, dintre 
ele ridicându-se la un nivel ac¬ 
ceptabil doar Redneck Rampa- 
ge, creat de Xatrix ! intertain- 
ment. După cum sugerează şi 
numele, personajele shooterului 
country sunt nişte ţărani bădâ- 
rănoşi pe care îi eliminai cu o ar¬ 
mă nouă, aruncătorul de discuri 
tăioase. 

Iată că, vrând-nevrând, isto¬ 
ria genului shooter coincide în 
mare parte cu istoria lui id Soft¬ 
ware creat de Romero, cu atât 
mai mult cu cât următorul salt 
calitativ este făcut tot de o crea¬ 
ţie semnată de el şi anume mare¬ 
le Quake. Dar despre asta vom 
vorbi alta dată, marcând astfel 
un nou capitol în antologia 
shooter-ului. 

CtPRIAN TORJ 
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Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire ftlup 
ale ultimelor şase numere: 


» ■- I «T 








»| 


p ui nu i-ar place să tră 
Ly..l iască în pielea Regelui 
Soare, măcar pentru o zi! Din 
păcate această experienţă 
unică este imposibil de încer¬ 
cat. Totuşi, cei de la Modem 
Games au făcut o încercare prin 
noul lor joc Versailles 2. Aven¬ 
tura clasică ne călăuzeşte prin 
palate şi peisaje externe care-ţi 
taie respiraţia. Pe parcursul 
jocului vom avea ocazia de a 
gusta un pic din viaţa depravată 
a curţii de la Versailles. 
Recomandăm administrarea 
acestui mod de viaţă cu atenţie, 
deoarece poate provoca 
afecţiuni cardiace. 


Edipa: 03/02 
Distribuţia : Best Computers 
Preţ: 26 ,1 USD 
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Baktyr's Gate 2 (Classics) 



Se oferă 100.000 gold 
recompensă pentru cel care 
în sfârşit reuşeşte să închidă 
poarta Iu 1 Bal Duru 1 . 

Ediţia: 02/02 I Best Computers i Preţ: 27,5 USD 


Salour's Gate 2: Thron of Btkaal 


Iarăşi tronuri, iarăşi zeităţi şi 
eroi... Celor care s-au săturat 
de cavourile virtuale le recoman¬ 
dăm să se retragă în Carpaţi. 

Ediţia: 09/01 f Best Computers / Preţ: 18,5 USD 

Diablo 2 Battle Chest (Classics) 

Cutiuţa războaielor e un lucru 
foarte primejdios. 

Odată deschisă e ca şi 
cutia Pandorei. 

Ediţia: 03/02 Best Computers Prep 43 ,6 USD 

ire (Classics) 

Amatorii de sânge rece să se 
ferească! Servim doar licori 
roşii fierbinţi, în recipiente 
mişcătoare. 

Edipa: 11/01 i Best Computers I Preţ: 41 USD 

Gothic (Classics) 

Cui îi plac peisajele gotice să 
încerce neapărat acest joc. 

Dar aveţi grijă, puşcăria 
virtuală vă paşte. 

Edipa: 03/02 I Best Computers i Prep 37,8 USD 












Wizardry 8 

Sir-Tech 02/02 I cca. 53 USD 

Dark Age of Came/of 

Best Computers 01/02 I 28.3 USD 

Planescape Torment (Classics) 

Best Computers 09/01 I 19,9 USD 

icewind Dale: Heart of Winter 


Best Computers 

02/02 î 18,9 USD 

Anachronox 

Best Computers 

08/01 f 

cca. 42 USD 

Arcanum 

Best Computers 

09/01 

l 36,5 USD 

Wizards & Warriots (Classics) 


Best Computers 

U/Ol 

! 41 USD 

Tftrone of Da rkness 

Best Computers 

U/Ol 

I 39,9 USD 

Pool of Radiance 2 

Ubi Soft 

12/01 i 

cca. 20 USD 

Dragon Rlders 

Ubi Soft 

08/01 l 

cca. 20 USD 

Jack Oriando (Classics) 
Jowood 

12/01 1 

cca. 13 USD 

Road to india 

Virgin Interactive 

10/01 1 

cca. 35 USD 

Mied Hitchcock - The Final Cut 


Wanadoo 

02/02 1 

cca. 35 USD 

Gorasul 

Jowood 

10/01 1 

cca. 35 USD 

Myst3 

Ubi Soft 

10/01 i 

cca. 25 USD 

Versailles 2 

Best Computers 

03/02 1 

26,1 USD 

Atlantis 2 (Classics) 
Modem Games 

10/01 1 

cca. 15 USD 

Atiantis 3 

Modem Games 

12/01 1 

cca. 35 USD 

Schizm (Classics) 
Infogrames 

03/02 1 

cca. 14 USD 

The secret of Alamut 
Wanadoo 

10/01 1 

cca. 35 USD 



CHARTS 

Cele mal îndrăgite RPG-urt şi jocuri de 
aventură ale cititorilor PC Games: 




Diablo 2: Lord of Destmcdon 

Action-RPG < Vhrertdi Universal 

Gothic 

RPG I Shoebox 



Anachronox 

RPG I Eidos Interactive 

Heart of Winter 

RPG I Black isle 

Wizardry 8 

RPG I Sir-Tech 

Diablo 2 

Action-RPG I Vrvendt Universal 



Escape from Monkey Island 

Adventure I Electronic Arts 


Pool of Radiance 2 

RPG I Ubi Soft 

Vampire 

RPG * ActMsîon 
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T est I Adventure 




GAFA MASA? Pentru 

«i putea vizitii lin amil 
aflat in arest. 





Unii părinţi îi obligă pe copii 


să stea întreaga după-amiază şi 


să efectueze teme de casă. Versallles 2 e la fel de casnic. 


DIPLOMAT, AMICE, 
DIPLOMAT! Pentru a fi 
preluat în cercul de diplo¬ 
maţi este necesar să 

ţ 

acceptaţi rangul de vultur. 


ncepe întocmai unor 
jocuri de aventură 
de producţie Cryo. 
Sunteţi Charles-Louis de 
Faveroles, un tânăr care pe la 
1700 tinde spre un post de 
diplomat pe lângă Ludovic 
al-XIV-lea. Conform celor seri* 
se pe cutia de prezentare, 
eroul „e plin de mândrie*. 
Pe baza impresiilor lăsate 
de joc insă, l-aş descrie mai 
degrabă ca având un orizont 
destul de sumbru deoarece, 
prin ochii săi, lumea arată ca o 
acuarelă nereuşită. Talentele 


Iui Charles-Louis sunt mulţi* 
pie: se poate roti la 360 de gra¬ 
de, poate privi în sus şi în jos 
şi poate oferi oamenilor posi¬ 
bilitatea de a sta la taclale. 
Să nu uit că poate apuca obiec¬ 
te şi le mai poate şi folosi. 
Printr-o combinaţie simplă a 
tuturor acestor posibilităţi 
reuşeşte mai întâi să se insta¬ 
leze la un hotel ieftin. Apoi se 
strecoară la un funcţionai sus 
pus şi pune mâna pe primul 
său job pe la curţile supe¬ 
rioare. Pe diferite căi, povestea 
ne poartă apoi până la spa¬ 


nioli, în vremurile lui Carlos II. 
însă doar puţini dintre jucă¬ 
tori vor remarca acest lucru, 
Pentru a ajunge până aici 
trebuie să absolviţi examene 

A 

de cunoştinţe generale. In 
cazul in care castetul Versailles 
nu este chiar domeniul vostru 
- lucru greu de înţeles - nu vă 
rămâne decât să rezolvaţi setul 
de întrebări cu ajutorul lexico¬ 
nului anexat, care poate fi 
activat din meniul inventa¬ 
rului. 




Morala povestioarei: 
bărbaţii care se fardează 
nu sunt demni de încredere. 


Tipul cu perucă şi plin de pudră de sus până jos mâ poartă prin grădinile des¬ 
fătărilor şi îmi pune întrebări care mă determină să-i pun intelectul la îndoială. 
Acum vrea să ştie câţi ţipi răi sunt aici. Deoarece nu găsescîn opţiuni răspun¬ 
sul „mi-e totul atât de indiferent". aleg: Ene-mene-miste. Faptul că nu ghicesc 
e o chestie de onoare. Acum îmi vâră o imagine sub nas şi vrea să ştie dacâ-i 
aparţine lui Apollo. „Da* habar n-am!", îmi vine mie aşa şi apăs pe-Nu". 

Şi atunci el o ţine în continuare cu a lui: „Nu-I recunoaşteţi pe Apollo, cel slujit 
de nimfe?". Aoleu, am dat-o în bară, mă gândesc. Şi tot dialogul se încheie de 
abia când jocul mă trimite înapoi la meniu, fiindcă am prea puţine cunoştinţe 
despre Versailles. Acum ar trebui să mă apuc să studiez lexiconul integrat şi 
apoi să incerc din nou, fiindcă storyul şi quest-urile simple par okay. Insă, la 
urma urmei, tot nu sunt atât de okay! 



PUNCTA.) 

VERSAILLES 2 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 

Cryo Modem Games 


PREŢ 
cca 16USD 


TERMEN 

a apărut 


NECESAR 
CPU 350 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 870 MB 


RECOMANDAT 
CPU 450 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 870 MB 


SUPORT 


fi # 




MULVPLAYER 
$ingle*PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pachet 
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Action-Adventure 



GROAZNIC Monştrii ti 
sperie pe copiii prostuţi 
cu mişcările tor de 
coşmar. 






TREBUIE SĂRIT 
Partea de acţiune a jocului 
se rezumă la sărituri simple. 




MULTE DE ÎNVĂŢAT 
Din când în când t 
Mr. Watemoos mai dă 
nişte sfaturi demne 
de luat în seamă. 


Copiii sunt periculoşi. Mai ales pentru monştri. 

Bine că există o tabără de antrenament pe Insula Groazei. 


M r - “| ike şi Sulley, doi 

monştri simpatici, par- 
l -1-— ticipă la un curs de 
perfecţionare pentru a reuşi în 
muncile lor nocturne. La fel 
cum este explicat şi în filmul de 
cinema, sarcina unui monstru 
este să culeagă urlete - şi tocmai 
acest lucru se întâmplă în Mort- 
sters inc. 

Pe parcursul a 16 niveluri 
trebuie să speriaţi nişte Nervis, 
închipuiri de diferite feluri ale 


copi iilor. In vreme ce, pe cei mai 
simpli dintre aceştia îi faceţi să 
urle cu un simplu „Buh ", pentru 
cei mai căliţi trebuie să născociţi 
câteva grimase în plus. Aveţi 
nevoie, în afara testelor, de aşa 
numitul „vâsc al monştrilor”, ca¬ 
re poate fi colectat pe traseu. De 
aici începe Monsters Inc. să de¬ 
vină un joc de acţiune şi aven¬ 
tură: acest vâsc e ascuns deseori 
în locurile cele mai greu accesi¬ 
bile şi e nevoie de mişcări acro¬ 


batice pentru a putea ajunge la 
el. Totuşi, acest vâsc este necesar 
fiindcă e nevoie de un anumit 
nivel vâscos pentru a-i putea 
speria pe Nervis in aşa fel încât 
să încheiaţi cursul de perla tio- 
nare cu medalia de aur. 

După fiecare cinci Nervis 
speriaţi, jucătorul este premiat 
cu câteva secvenţe din film, cine 
cunoaşte acest trailer, nu va găsi 
nimic nou aici. 



Până la urma urmei, misiu¬ 
nea constă în a speria 128 
de Nervis. Şi, de fiecare 
dată în aceiaşi mod. 


în vreme ce filmul pentru cinema îi sperie chiar şi pe adulţi. Insula 
Groazei se adresează în special celor mici, de la 6 până la 10 ani. 
Chiar şi aceştia se vor plictisi destul de repede când vor observa că 
e vorba de acelaşi lucru pe bandă rulantă, căci misiunea constă 
în a speria de fiecare dată, în acelaşi, mod 128 de Nervis. Cele trei 
jocuri de curse, presărate in desfăşurarea jocului, nu te reţin mai 
mult de câteva minute. Totul se petrece intr-un peisaj sărac şi, nu e 
ca în Tomb Raider sau în Harry Potxer. unde acesta te ţinea treaz. 
Pentru motivaţie apar secvenţele intermediare care sunt luate din 
film, insă şi acestea sunt mult prea: iurte. 



PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
A2M Best Computere 

PREŢ TERMEN 

cca. 19,9 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 266 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 30 MB 


RECOMANDAT 
CPU 600 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 230 MB 


SUPORT 


MULTiPtAYER 
Single-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător/pachet 
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J um p & Run 



Povestea fără sfârşit a lui Michael lasă mult loc 

fanteziei, chiar şi pentru un Jump & Run. 



azându-se pe renu 
mita carte, Auryr 
Quest scoate în evi 
denţă un fler propriu, ceva îr 
genul l : idel Castro Ia Mosco 
va. Chiar dacă realizarea las£ 
de dorit, lumea digitală t 
construită totuşi cu multă fan* 
tezie şi împrăştie parcă o at¬ 
mosferă de basm cu ajutorul 
efectelor luminoase, s Vin ochii 
protagoniştilor, descoperiţi 
sistemele încrucişate de tune¬ 
luri, râuri şi lavine subterane, 
munţi şi văi precum şi nume¬ 


roase hale. Vi puneitiî viaţa în 
pericol sărind peste roţi dinţa¬ 
te aflate în mişcare, circulaţi 
de asemenea de pe o platfor¬ 
mă pe cealaltă, treceţi prin 
inele care se rotesc, sau vă ţi¬ 
neţi echilibrul pe căi de acces 
înguste. 

Mai tot timpul vă aflaţi în 
căutarea unor bile luminoase. 
Dintre acestea trebuie să găsiţi 
o cantitate infimă, măcar cât 
ar încăpea in palmă, pentru a 
vi se deschide calea spre nive¬ 
lul următor. Doar dacă veţi că¬ 


uta cu sârguinţă veţi avea şan¬ 
sa de a deschide calea către ul- 

A 

timeîe cinci lumi. încercaţi să 
protejaţi importanta cheie re¬ 
zolvând minusculele cuvinte 
încrucişate sau reluând melo¬ 
diile redate de pietre. Nu veţi 
face entorsă la creier, pentru 
câ, din când în când, anumiţi 
locuitori mai bătrâni ai acestei 
fantezii mai aruncă câte un 
stat demn de luat în seamă. 



Nu e un joc pentru 
profesionişti, însă pentru 

începători e bun 
de pierdut vremea. 


Cei ce speră să găsească în AurynQ est profunzimea unei console 
iump&Run precum Sonic Adventure 2, va fi dezamăgit amar profesio¬ 
niştii nu vor avea nevoie nici măcar de o dupâ-amiază întreagă pentru 
această aventură, cu condiţia ca aceştia să-şi găsească preocupare cu 
principiul acesta de *du-te şi culege biîuţete". Pentru începători însă, 
jocul este potrivit, pentru că e conceput într-un mod deosebit având o 
atmosferă drăguţă, misterele şi cuvintele încrucişate nefiind frustrante 
Perspectiva ego rezolvă problemele tipice cu privire la controlul 
camerei de luat vederi. Dacă producătorii ar fi reuşit să scoată ceva 
mai mutt din nesfârşita poveste, totul ar fi devenit o aventură pe cinste. 
Astfel însă jocul nu reprezintă decât un produs puţin peste medie. 


J 


SÂ TRĂIŢII Această 
bestie mică se pare să fie sin¬ 
gurul vostru consilier Noroc 
că nu dă şi sfaturi maritale. 


PRODUCĂTOR DIS 
Attaction Shoebox 



PREŢ 

18 USD 

NECESAR 
Pentium II233 
32 MB RAM 
HDD: 650 MB 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
Pentium III 600 
128 MB RAM 
HDD: 650 MB 


SUPORT 


MULT1PLAYER 
Single PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător/pachet 
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RPG Test 
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Gothic s-a maturizat la fel ca un vin de calitate. Cel mal nou 

patch îl conferă jocului ceea ce merită: gameplay-ul. 


GUSTOS Sătenii duc o 
viaţă proprie. Seara ei se 
adună in jurul unui foc de 
tabără şi prăjesc câte un 

monstru. 


a început, un preot 
nepoliticos va împin¬ 
ge în prăpastie, unde 
primiţi drept salut de bun-ve¬ 
nit un pumn în plină figură. 
Bine aţi venit în închisoarea în 
aer liber, un loc în care vorbă¬ 
reţii, miner ii şi şmecherii locu¬ 
iesc umăr lângă umăr. Scopul 
vostru este unul singur: eva¬ 
darea! Pentru aceasta, vă con¬ 
trolaţi eroul la fel ca în Ultima 
9, într-o perspectivă 3 rtJ person 
printr-o lume tridimensională 
care arată atât de vie încât ai 
impresia că respiră de viaţă - 


aici nici un fir de iarbă nu e 
identic cu celălalt. La un mo¬ 
ment dat vă veţi alătura unuia 
dintre cele trei lagăre pentru a 
urca pe scara ierarhică. Dacă 
impresionaţi anumite perso¬ 
naje şi veţi face fie pe comisio¬ 
narul, fie pe asasinul, veţi pri¬ 
mi puncte de experienţă şi vi 
se va arăta simpatie. Cu aces¬ 
ta vă formaţi aptitudinile: ra¬ 
piditate la trasul cu arcul, pu¬ 
tere pentru lupta cu sabia şi 
inteligenţă pentru a-i lămuri 
pe adversari nu numai cu for¬ 
ţa fizică. Acestea sunt câteva 


elemente RPG prelucrate per¬ 
fect în Gothic. Rină şi transpu¬ 
nerea vizuală a întregului este 
perfectă: dacă la început eroul 
aproape că se împiedică în 
propriile picioare când se în¬ 
tâlneşte cu un adversar, mai 
încolo el reuşeşte din trei lovi¬ 
turi de sabie să-I înlăture. în fi¬ 
nal, personajul vostru ajunge 
să mânuiască elegant chiar şi 
săbiile pentru ambele mâini, 
poartă robe elegante şi lansea¬ 
ză din vârfurile degetelor ma¬ 
gice, mingi de foc. 




Din Germania vin nu numai 
ajutoare, ci şi unul dintre ce¬ 
le mai frumoase RPG-uri ale 

anului trecut 


Acum că au fost înlăturate în sfârşi? bug-urile de programare mai 
bătătoare la ochi, nu-i mai stă nimic în cale cercetării frumoasei lu¬ 
mi şi gamepiay-ulul. Ne-am mai putea plânge încă de controlul cam 
dificil, de timpii de încărcare foarte lungi, am putea ataca încă 
engine-ul grafic greoi - însă, în realitate, toate aceste puncte se 
volatilizează dacă ne gândim că acest minunat RPG există doar de 
un an şi este oferit la un preţ destul de fair, mai ales că grafica mi se 
pare a fl excelentă: arealete exterioare au mult romantism şi creează 
impresia de libertate totală. Preţul complexităţii grafice este: minim 
256 MB RAM, altfel jocul devine o partidă de călărie. 



r/U CLASSICS 

c 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
PiranhaByt^ş Best Computere 


m 

\ 


PREŢ 

cca 38 USD 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 1.000 MB 


TERMEN 

a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 
256 MB RAM 
HDD: 1000 MB 





A 




SUPORT 

OpenGl 


Force Feedback 


MULTIPLAYER 
Singte-PC 1 Reţea - 
internet - 
1 jucător / pachet 


mm 



*#Yir 


■ 







82% 

■3H 

80% 

I V 1 


73% 








PC Games martie 2002 








































































Tes 


t I 


Adventure 



Cu ultimul pachet 
drăcesc, Blizzard 

termină 
era Diablo 2. 


ei care nu au înţeles 
niciodată cultul Iui 
Diablo au acum posi¬ 
bilitatea de a cunoaşte Action- 
RPG-uI punând la bătaie mult 
mai puţini bani. In Diablo 
Battle Chest se găseşte saga 
completă Diablo 2: atât 
fullversion-ul Diablo 2, cât şi 
addon-ul Lord of Destruction 
cu cele două clase suplimen¬ 
tare de caractere, cu noile 


niveluri şi cu grafica îmbună¬ 
tăţită. Pachetul este completat 
de cele două manuale oficiale 
ale jocului. La tel ca în prima 
parte, şi în cele două continu¬ 
ări este vorba iarăşi de a 
lichida prin clicuri exacte de 
mouse cât mai mulţi monştri 
care vor să-l distrugă pe jucă¬ 
tor în dungeon-urile enorme. 
Armele şi armurile preţioase 
îl ajută să supravieţuiască, 
insă Diablo 2 îşi arată părţile 
tari de-abia în jocul Online: în 
Battle.net pot participa 
până la opt jucători la elimi¬ 
narea lui Diablo şi a lui Baal. 
Tehnologic, Diablo 2 era deja 
învechit grafic încă de la 
apariţia lui, ca gameplay însă, 
RPG-ul este şi acum un factor 
de dependenţă de prim 
grad. Principiul de joc 
simplist şi controlul bine 
gândit asigură săptămâni 
întregi de acţiune solicitantă. 





PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Blizzard Vivendi Universal ^Li 

PREŢ TERMEN 

cca. 48,6 USD a apărut 



NECESAR 
CPU 500 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 650 MB 


RECOMANDAT 

CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 2300 MB 








SUPORT 


TI 

T I CTvTL 


MULTÎPLAYER 
Singfe-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător f pachet 


GRAFICĂ 


SUNET 
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Planeta Argilus ascunde secrete - 

acum la un preţ redus. 


planetă pustie, bu¬ 
toane şi manete care 

!_ pun în mişcare 

maşinării ciudate dacă le 
acţionaţi în ordinea corectă, 
discuri şi lacăte cu cifru care 
la rândul lor mişcă şi ele ceva 
undeva: bine aţi venit în 
lumea Iui Schizm, ale cărui 
enigme pot fi rezolvate doar 
de gânditorii cu capacităţi 


de imaginaţie abstractă şi cu 
multă răbdare. în iulie 2001, - 
Schizm era un adventure în 
cel mai bun caz mediocru ca¬ 
re încerca să o ia pe urmele 
seriei Myst. Astăzi, greşelile 
de programare au fost înlă¬ 
turate, astfel încât grafica 
drăguţă şi sunetele astrale pot 
fi scoase mai bine în evidenţă. 
Conţinutul pachetului nu 


s-a schimbat. Schizm este 
oferit acum la o sumă de 17 
USD, un motiv suplimentar 
pentru care tanii genului pot 
să-l achiziţioneze. Există cum 
de asemenea un nou segment 
de cumpărători căruia i se 
adresează: toţi cei care au ne¬ 
voie de noi farfurioare pentru 
serviciul de cafea găsesc în 
pachet cinci CD-ROM-uri 
perfect realizate. 




PRODUCĂTOR DISIRîBUrrOR 
LK Ava Ion Infogrames 

PREŢ TERMEN 

cca. 17 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 300 MB 


RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 300 MB 


SUPORT 

U067>bL 


I U LI L 


MULTÎPLAYER 
SlngiePC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător/pachet 
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Action- Adventure Test 



Planet of the Apes 


Jocul produs pe baza filmului e mai 
degrabă o maimuţăreală. Cum vă 

omorâţi timpul mai cu folos: 
mâncând banane. 





eamănă mai mult 
cu versiunea origina¬ 
lului din 1968 decât cu 

_ * 

remake-ul lui fim Burton. In 
Planet of the Apes sunteţi in pie¬ 
lea astronautului t lyse care, din 
^^Hunei navete defecte, tra¬ 


versează spaţiul şi timpul şi ajun¬ 
ge într-o societate scârboasă, 
unde oamenii trăiesc primitiv, în 
vreme ce gorilele şi pavianii sunt 
stăpâni absoluţi. Revoluţionarii 
vor să se infiltreze în rândurile 

conducerii statului - şi asta îni- 

* 

brăcaţi cu un şojrţ sexy d e piele. 

Jucătomjdc Tomb Raider se 
simt ca la ei acasă pe planeta 
maimuţelor: peste umerii lui 
Ulyse putem vedea ganguri 


putrede prin care trebuie sa aler- 
gafr să vă furişaţi, să împărţiţi 
pumni, să găsiţi hărţi şi să rezol¬ 
vaţi quest-uri foarte simple. Iată 
cum se desfăşoară totul: căutaţi 
pe nişte pereţi maro-negi i sau 
negri-maro, găsiţi un loc pe 
unde săriţi peste o grămadă de 
lăzi, ajungeţi cu un nivel mai 

sus, acolo activaţi un buton de 

* 

alarmă şi treziţi astfel paznicii. In 
luptă, apăsaţi pe "atac” când e 
golită arma adversarului şi pe 
"mers înapoi" când acesta atacă. 
Dacă nu sunteţi atenţi, Ulyse îşi 
află sfârşitul, ceea ce e destul de 
supărător, deoarece salvarea este 
permisă doar după încheierea 
unui nivel. 



Dune 



Romanul luiFrank 
Herbert e călărit 
în continuare. 



untem tentaţi să ne 
aşteptăm la lucruri 
măreţe din partea 
unui joc atunci când acesta face 
cunoştinţă cu piaţa şi, mai ales 
din partea unuia căruia îi stă la 
bază o versiune renumită. 
Aşteptările sunt onorate în 
mare parte: viermele deşertului 
de la început este de-a dreptul 
gigantic. Obişnuinţa, care 
străluceşte din această transpu¬ 
nere mai târziu, parcă îţi dă o 


lovitură în plin: în pielea lui 
Paul Artreides, în manieră Out- 
cast treceţi cu ajutorul mouse- 
ului şi tastaturii peste dunele 
portocalii şi tridimensionale ale 
planetei deşert, staţi de vorbă 
cu supuşii, cu străinii, luptaţi 
împotriva duşmanilor şi vă cu¬ 
prinde o plictiseală de dimen¬ 
siuni galactice. Punctele salvate 
sunt stabilite de către program. 
Asta înseamnă că o iei de la 
capăt de fiecare dată. Singurul 
lucru care ne-ar fi putut trezi 
interesul pentru acest titlu era 
sistemul de animaţie multi- 
canal, despre care ne relatează 
textul pachetului. Să fie oare 
vorba de mişcarea buzelor per¬ 
sonajelor in mod corespun¬ 
zător cu sincronizarea textului 
vorbit? Sau se referă acest lucru 
la faptul că adversarul îl simte 
pe Pau\ Artreides când conform 
principiului jocului acesta 
se furişează? Poate că e doar 
o adiere de aer cald pe frigul 
ăsta, pentru a da speranţe mai 
mari cumpărătorului. 




PUNCTAJ 

PLA ^ 


ETOF THEAPES 


PRODUCĂTOR 
Fox interactive 


DISTRiBUfTOR 
Ubi Soft 


PRE7 TERMEN 

cca. 37 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium li 30 
64 MB RAM 
HDD: 600 MB 


RECOMANDAT 

Pentium III 500 
128 MB RAM 
HDD: 1.200 MB 


SUPORT 

OpenGl 


Force Feedbacfc 


MULTIPLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 
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ATMOSFERĂ 
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PUNCTAJ 

FRANK HERBERTS DUNE 


PRODUCĂTOR DISTRiBUfTOR 

Widescreen Games Modern Games 


PREf 

cc a. 37 USD 


NECESAR 
Pentium II400 
64 MB RAM 
HDD: 600 MB 

SUPORT 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
Pentium III 800 
128 M8 RAM 
HDD: 600 MB 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reîea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 
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Test J Remember 




Văzând succesul 
primului D&D, au 

apărut clonele 

care s-au răspân¬ 
dit ca ciupercile 


wAhtoare 

INOCENTĂ 

Imaginea caracteri¬ 
zează atmosfera 
fantasy dtn joc 


upâ ce s-a răspândit 
în lumea jucătorilor, 
zvonul despre un nou 
sistem de reguli RFC mult mai 
complex decât cele existente, 
Gygax şi Arneson au fost inun¬ 
daţi de cereri pentru o varian¬ 
tă finală şi completă. Cei doi 
au încercat să-şi găsească un 
distribuitor între marile firme 

ale timpului. Ei au fost refuzaţi 

* 

de fiecare dată. In 1974 cei doi 
s-au hotărât să distribuie ei 
înşişi jocul prin intermediul 
firmei lui Gygax: TSR. Primele 
1000 de exemplare s-au vândut 
foarte greu: in mai mult de un 
an de zile. După această peri¬ 
oadă dificilă, vânzările au cres¬ 
cut spectaculos, în 1979 ajun- 
gându-se 3a 7000 de exemplare 
vândute pe lună. 

Exista însă o problemă: 
chiar şi pentru jucătorii experi¬ 
mentaţi sau cei familiarizaţi cu 





777101 ÎNFIORĂTOR ascunde un joc simpatic şi distractiv. 


stilul de joc al celor doi autori, 
gameplay-uî era greoi din cau- 
^ sistemului de vrăji foarte 
vag şi a ininteligibilelor tabele¬ 
le de statistici pentru luptă. 
Surprinzător este faptul că 
aceste dificultăţi în loc să-i in- 
hibe pe jucători, i-au încurajat. 
Regulile dificile stabilite de 
Gygax şi Arneson îi obligau pe 
cei dornici să exploreze lumea 
Iui Tolkien, să-şi creeze propri¬ 
ul sistem de reguli şi propriile 
interpretări. Toţi erau de acord 
că cel mai important nu era de- 
signul, ci îdeea care se ascun¬ 
dea în spatele jocului. D&D a 
fost poate primul joc din isto¬ 
rie cumpărat de jucători, în po- 
fid'a faptului că aceştia ştiau că 
ccl puţin jumătate din reguli 
vor trebui înlocuite. 

Aceste condiţii mai puţin 
favorabile au determinat ca 
fiecare grup de jucători să-şi 
creeze propria versiune a jocu¬ 
lui. în plus, fiecare dintre 
acestea vroia să arate că versi¬ 
unea lui e cea mai bună. Astfel 
au apărut cu kilogramele jur¬ 
nale, reviste, pamflete şi 
broşuri care disecau universul 
jocurilor D&D. 

Setul de reguli original, cre¬ 
at de Gygax şi Arneson, a fost 
foarte mult criticat, pe de o 
parte pentru că era preaB 
uşor, pe de altă parte pen¬ 
tru că era prea dificil. Plân¬ 
gerile care spuneau că e 
prea greu se refereau 
mai ales la reguli. Tinerii jucă¬ 
tori îşi doreau ceva ce era mai 
simplu de învăţat, mai simplu 
de jucat şi în primul rând ceva 
ce era mai distractiv pentru în¬ 
cepători. 


Ei au regăsit toate soluţiile 
la nemulţumirile lor în siste¬ 
mul Tunnels & Trolls (T&T), 
apărut în 1975. Se spune că 
autorul Ken St And re, a scris 
jocul independent, nefi- 
ind influenţat de 
ideile lui Gygax sau 
Arneson. 

Zvonuri¬ 
le insă sunt 
dubioase: pe 
lângă de de¬ 
numiri, care 
seamănă foar¬ 
te mult, au exis¬ 
tat nenumărate 
trăsături comune 
ale celor două 
tocuri. In 
perso¬ 
najele aveau 
şase a 
ase¬ 



mănătoare v | . 

cu cele din D&D, iar cla¬ 
sele de personaje, for¬ 
matele hărţilor şi aventurile er- 

A 

au practic identice. In orice caz 
jocul lui St Andre este intere¬ 


sant nu datorită asemănărilor, 
ci diferenţelor. 

Regulile jocului erau sim¬ 
ple, totul bazându-se pe un zar 
cu şase feţe. Sistemul de vrăji 
era redat prinţr-un tabel, dar 
acesta era precis şi foarte expli¬ 
cit. Deşi sistemul Tunnels & 
Trolls era din multe puncte de 
vedere superior marelui con¬ 
curent, nu avea aceeaşi 
atmosferă captivantă. St 
Andre a creat un joc dis¬ 
tractiv, drăguţ şi haios, 
unde regulile erau distrac¬ 
tive, iar povestea de bază 

era plină de glu¬ 
me. Toată aven¬ 
tura purta asu¬ 
pra sa ampren¬ 
ta deosebitului 
simţ al umo¬ 
rului de care 
dădea dovadă 
autorul. Vrăji- 
le din joc ave¬ 
au denumiri 
ca „L i 111 e 
Feets" sau 
Hidey Hole", 
iar inamicii cei 
mai fioroşi erau 
nişte veveriţe 
uriaşe. Dunge- 
ons & Dragons 
cu seriozitatea 
şi complexita¬ 
tea reguli¬ 
lor era 
chiar po¬ 
lul opus. 
După un 
scurt succes, f&T a început 
să-şi piardă popularitatea, dis¬ 
părând la începutul anilor 80. 

EROEI JAC) NT 
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Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de sport 
ale ultimelor şase numere: : T ‘ ; ' 



84 


Un joc perfect şi captivant 
Ift inclusiv si cei care stau şi-l 
privesc simt frigul la picioare! 



Jimmy Whlte's Cueball World 

Virgin Interactive 02/02 I cea 27 USD 

Rally Champlonship 2002 

UbiSoft 01/02 I cca 39 USD 


Edipa: 11/01 I EASports l Prep cca. 40 USD 


88 



Campionul din redacţie ne 
spune că: “noul sistem de pa 
se inbunătăţit a venit la 
timp." 


Edipa: 12/OÎ f EASports I Preţ:cca.40USD 


88 



itv Online 


Deseori îi vei auzi pe colegi 
spunând: "lasă-mă şi pe mine 
sâ conduc cu viteză! * 


Edipa: 01/02 l EA Games I Prep cca. 53 USD 


NFL 2002 

Nu este pentru oricine fotbalul 
american dar dacă doriţi să-l 
încercaţi este cu adevărat un 
act de curaj! 

Edipa: 10/01 t EA Sports l Prep cca. 40 USD 
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Mofo Racer 3 
Electronic Arts 


01/02 i cca 39 USD 


Tennls Maşter Series 

Virgin Interactive 01/02 l cca 35 USD 


Rally Trophy 
Jowood 


12/01 I cca 39 USD 


Microsoft FHght Simulator2002 

Microsoft 01/02 i cca 53 USD 

Mat Hoffman's Pro BMX 

Activision 01/02 t cca 35 USD 


FI 2001 
Electronic Arts 

Maşter Raliye 
Virgin Interactive 


12/01 i cca 39 USD 


01/02 ; cca 39 USD 


UEFA Champlons League 

Take 2 Interactive 02/02 I cca 39 USD 


/nsane 

Codemasters 

OpenKart 
Virgin interactive 


02/02 I cca 17 USD 


09/01 1 cca 35 USD 


RTL Sklspringen 2002 

THQ 01/02 I cca 22 USD 

Tiger Woods 2002 (Ctasslcs ) 

Electronic Arts 10/01 I cca 13 USD 
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Colin McRae Rally 2.0 (Classics) 


Specialistul Codemaster în rali¬ 
uri ne ţine ca pe ace până ia 
noua versiune Colin 3.0! 




69 


66 


Megarace3 
Modem Games 

Pro Tmln (Add-on) 
NBA Muitimeda 

Salt Lake 2002 
Eidos Interactive 


02/02 I cca 31 USD 


02/02 l cca 29 USD 


03/02 i cca 35 USD 




Pepsi Max Extreme Sports 

Empire Interactive 03/02 t cca 27 USD 


Edipa: 12/01 / Codemasters I Prep cca. 26 USD 



Tralnz 

Infogrames 


03/02 I cca 44 USD 


! Test 







CHARTS 

Cele mai indrăgite Jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 



FIFA 2002 

I Simulator de fotbal I EA Sports 

1 NHL 2002 

i Simulator de hochei 1 EASports 

1 Colin McRae Rally 2.0 

Simulator de raliu 1 Codemasters 

1 GrandPrix3 

Simulator de F1 1 infogrames 




FI Raclng Champlonship 

Simulator de FI I Ubi soft 



FIFA 2001 

Simulator de fotbal EA Sports 



Need for Speed: Porsche 

Curse EA Games 

Rally Trophy 

Raliu lowood 

Tony Hawk*$ Pro Shater 2 

Fun-Sport Activision 

MS FHght Simulator 2002 

Simulator de zbor 'Microsoft 
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rintre clasicele jo¬ 
curi olimpice de iar¬ 
nă se numără şi le¬ 
gendarul Wintergames, care 
avea nevoie cam de multă 
vreme de un remake, atât de 
mult aşteptat de iubitorii 
acestui sport pe PC. I >atorită 
licenţei oficiale, Eidos Inter¬ 
active a scos pe piaţă tocmai 
la ţanc titlul potrivit pentru 
locurile Olimpice care au 
avut loc la Salt Lake City. La 


fel ca în clasicul predecesor, 
luaţi parte la diferitele disci¬ 
pline care, in cazul lui Salt 
Lake 2002, sunt: săriturile cu 
schiurile, slalomul, saltul 
Trick-Ski şi bobul la dublu. 
Din păcate, nu toate probele 
sunt convingătoare, iar în 
mare parte te apucă crampe¬ 
le până să obţii un loc pe po¬ 
dium. Răspunzător pentru 
acest lucru este în special 
controlul, care nu e configu¬ 


rat tocmai optim. E clar to¬ 
tuşi faptul că, atunci când vă 
controlaţi sportivu prin di¬ 
feritele discipline, nu folo¬ 
siţi decât foarte puţine taste. 
Cam atât referitor Ia teorie, 
deoarece, mult prea des ho¬ 
tărâtor este timingul, iar re¬ 
acţia sportivului e cam în¬ 
târziată. în cazul slalomului, 
de exemplu, trebuie să apă¬ 
saţi deseori mult mai rapid 
decât vă arată imaginea de 


pe monitor. 

Cu puţin antrenament 
însă, vă puteţi obişnui cu 
controlul, mai ales pentru că 
aveţi la dispoziţie un mod 
extra pentru antrenamente. 
Puteţi proba aici în linişte şi 
fără a fi în concurenţă cu ni¬ 
meni absolut toate probele 
date şi în toate condiţiile 
atmosferice (vremea, vizibi¬ 
litatea şi ora zilei sunt varia¬ 
bile). Pentru medalii, vă zba- 
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Jocuri Olimpice de iarnă I Test 


REAUST Scenete de 
desfăşurare corespund 
tiparelor originale. 
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0:17.0 


teţi în trei variante de cam¬ 
pionat, cu toate că în „mo¬ 
dul clasic" puteţi concura 
doar împotriva calculatoru¬ 
lui. Aveţi în acest caz trei în¬ 
cercări şi trebuie să obţineţi 
timpi buni la fiecare disci¬ 
plină sau chiar să bateţi re¬ 
corduri. Dacă absolviţi totul 
cu succes primiţi un troieu 
şi reluaţi totul de la capăt în 
condiţii atmosferice deza¬ 
vantajoase. în continuare, în 
modul "turnier" cu sistem 
K.O., se trece la treabă mult 
mai dur. Participă 16 concu¬ 
renţi (până la patru atleţi 
umani) şi bineînţeles, ce 
mai slab, „îşi ia tălpăşiţa'. în 
acest mod vă zbateţi în pa¬ 


tru runde să ajungeţi cam¬ 
pioni. Cel mai des veţi tinde 
însă la o victorie în modul 
"Olimpic", la fel ca în C64. 
Alegeţi numărul concurenţi¬ 
lor şi disciplinele care urme¬ 
ază să fie absolvite. Apoi 
spectacolul începe în mod 
tradiţional cu sărbătoarea 
de deschidere, cu purtarea 
steagurilor şi cu aprinderea 
focului olimpic. 

în timp ce concuraţi pe 
piste şi prin cana S uri de ghe¬ 
aţă, datorită comentariului 
vi se transmite şi atmosfera 
transmisiunii televizate în 
direct. Din păcate, duetul de 
la microfon se repetă mult 
prea des, astfel încât doar 



Coborârea la proba masculină pe 
traseul original nu se desfăşoară 
deloc dificil. Coborâţi mereu 
înainte şi nu trebuie să fiţi atenţi 
decât la curbele mai importante. 

Grad de dificultate: Scăzut 
Control: Foarte bun 


Mai simplu nici că se poate: porni¬ 
ţi când vântul e prielnic, săriţi la 
momentul potrivit, corectaţi puţin 
poziţia în aer şi pregâtiţi-vă din 
timp pentru aterizare. Acest sport 
care e de fapt foarte complex, nu 
e simulat chiar în totalitate in Salt 
Lake 2002. 


Antrenament necesar. Puţin 

Şanse de câştig; Mari Grad de dificultate: Scăzut 

Evaluare: 80 % Control: Bun 

Antrenament necesar Puţin 
Şanse de câştig; Foarte mari 


Evaluare: 60 % 


Ski Alpin: Snowboard- Ski Alpin: Slalom proba 

Paralel-Slalom feminina 



în sistemul K.O. vâ furişaţi până 
în finală, cu toate că trebuie ab¬ 
solvite câte două trasee împotri¬ 
va unui adversar. Cel ce adună 
timpul cel mai favorabil merge 
mai departe. Traseele sunt ace¬ 
leaşi, unele marcaje sunt însă 
mutate. 

Grad de dificultate: Mediu 
Control: Bun 

Antre name nt necesar Mediu 

Mari 

Evaluare: 65 % 


Două ture şi invingătoarea e cu¬ 
noscută. Coborârea se derulează 
ritmic, pe alocuri mai apar stegu- 
leţe, iar salturile vâ pot scoate 
uşor din cursă. Cine se descurcă 
poate merge liniştit mai departe. 

Grad de dificultate: Mediu 
Control: Mediu 

Antrenament necesar Mediu 
Şansa da câştig: Medii 
Evaluare: 70 % 



Cea mai dificilă probă din joc un¬ 
de trebuie să arătaţi două salturi 
diferite. Mişcările acrobatice sunt 
declanşate prin combinaţii exac¬ 
te ale tastelor. Sună simplu. în 
practică însă, e destul de dificil. 

Gt&ddodAaâafe Foarte ridicat 
Control: Foarte dificil 

M tr enammt ne ce sa r Foarte mult 
Şanse de câştig; Mici 

Evaluare; 40 % 


Şi aici trebuie absolvite două tu 
re, însă ambele pe acelaşi canal. 
Un start pe cât de repede posibil 
şi păstrarea direcţiei pe linia ide 
ală sunt hotărâtoare pentru re¬ 
zultate remarcabile. Controlul pu¬ 
ţin cam dificil ne îngreunează si 
tuaţia. 

Grad de dticu&ste: Ridicat 
Control; Dificil 

A n Qo namn t riaca — r Foarte mult 

Şdnso do «Mg; Reduse 
Evaluor* 45 % 
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Salt Lake 2002 


Test I 



Jocuri Olimpice de iarnă: 



Cifre & Date 



Conţinut şi caracteristici în com pa raţie 


* şase discipline 

* licenţa oficială IOC 

* cinci grade de dificultate 

* până ta patru jucători în modul mulţiplayer 

* comentariu conform televiziunii 

* diferite condiţii ale vremii 

* 16 naţiuni participante 

* patru moduri de joc 


GMFKÂ _ 

Bogăţia detaliului in lumea jocului 

la obiecte 


Multitudinea < ir joc 
Anlmaţiiie obiectelor 
EbcU _ 

SUNET _ 

Miuteft_ ■ 

Efecte de su net 
Vod / Comentariu 


r 


«ar Pro & Contra 



38 

17 

65 

63 


T 


43 

52 

83 

49 



©animaţii realiste 
©scene construite după original 
•Texturi dure şi spălăcite * 

lOetaiiul înalt reduce prea mult din perfor¬ 
manţe 


©soundtrack foarte bun 
•efecte realiste de sunet 
O Comentariile se reiau prea des 


Geiţ_ • 

Jocurile Olimpice de lamă 

Jocuri asemănătoare: 

^ Sydney2000 

Producător 

Attention to Detail 

De ace/aş/ producător 

Rollcage. RollcageStage2, Sydney2000. Ducati Wortd 

Publisher 

Eidos Interactive 

Distribuitor in România: 

Monom 

Site oficial: 

http://www.eldos.com/games/embed.html7gniid- 132 

Site-ul publisherului: 

www.eidos.com 

Site uS producătorului: 

http://www.atd.co.uk 

Recomandarea de vârstă: 

fără limită 

Termen: __ 

a apărut 

Preţ: _ 

oca 36USD 

Conpnutul pachetului: 

1 CD, manual cu 27 de padini 

Durată medie de Joc: 

15 ore 


CONTROL 


86 _ 


52 _ 

L 67 1 

©se poate juca doar cu puţine taste 

Confortabilitate / Navigare 

* 

87 


37 

| 67 I 

©liber configurabil 

Precizia controlului 

88 

r- 

35 

1 41 | 

©Deseon reacţionează prea lent 
•Prea lent la anumite discipline 

Vedere largă / perspectivă 


84 


88 

ţ fi j 

ATMOSFERĂ 

70 

66 


•onorul dat învingătorului cu imnul naţional 
©spectacol de deschidere şi de închidere 

Captivant / Surpriza • , 

r- 

63 


41 

r si 1 

Apropierea de realitate / Credibilitatea 


86 ! 


55 

1 ST I 

•Comentariul şt animaţnte de aplauze sunt 

Story / Dialog / Comentariu 


"43 


71 

1 56 1 

tot timpul aceleaşi 

«MMM 


ÎS 


69 - 

rm “ 

X __„___ JL,. 


DESfGN 1 


08 

l_59 

63 

©disciplinele se joacă în mod diferit 
•Durata prea scurtă 
© ipseşte motivaţia de lunga durată 

Complexitate / Profunzimea jocului 


or 

[ 63 

m 

Uşor pentru începători j 

1 — 

75 


71 i 

bdi j| 

Balansul între gradele de dificultate 

62 


64 


A| _ _ _ j 51 


65 j 



Inovaţii 

r — — 

76 

30 

[ 74 “1 


MODUL MULTIPLAYER | 



68 ] 

LBQ 

©două moduri de joc interesante 
•Pentru modul muttiplayer sunt necesare 
multiple controlere 
•Doar patru jucător umani 

A tractivitatea modului 1 

• 

1 71 i 

■mm 

[■ 

interartMta>wcaooediWa</adiieriai8 1 


* 


12 ] 

ri 

Posibilităţile meniului 1 




~~29 

29 




UTGEMU 


slab decăt 
^•ocunle luate 
In comparaţia 


Mal tjun rtecat 
Biocurik luate 

in como 


comparaţie 


GRAFICUL MOTIVAŢIEI 


ÎNCÂNTAŢI 



FRUSTRAŢI 






D Deschiderea * se simte un feellrtg 
olimpic. După ceremonie se testează 
disciplinele. 






J 1.4. ' TO, 

Diferenţele de calitate şi contra- 


Iul sucit enervează. 



îndelung lată şi medalia de aur. cel care oferă motivaţie în continu¬ 
are. 


TESTUL DE RULARE 


i£C£Moi 


irnitK imposicxf 





Optim 


Salt lato 2002 
e un Joc care 
rulează şl pe 
sisteme mai slabe 
datorită flexibilităţii 
de acomodare 
la hardware. Cei ce 
posedă un procesor 
de 800 Mhz şi o pla¬ 
că grafică GeForcti2 
nu trebuie să-şi facă 
nici un fel de 
problemă. Pentru a 
creşte performan¬ 
ţele poate fi scăzut 
nivelul detaliului, 
in afara acestui 
lucra e bine să 
renunţaţi la rezoluţii; 
mari şi să micşoraţi 
detaliul figurilor. 
Pentru a scurta 
timpul de încărcare 
se recomandă 
instalarea completă 
şi un pachet solid 
de RAM. 

/ ’ - ’ '• 




1024 x 766 


TNT2Ultra 
GeForce256 
Gefofce2 MX 
Kvr ol 
Radeon 32 DOR 
Voodoo 5 
GeFo<ce2 6TS 
Geforce2Pro 
5eforce2 Ultra 
GeForce3 





TNT2UR9 
lpeforoe256 
Bbforte2MX 
Kjto II 

Radeon 32 DPR 

Voodoo 5 
{GeforceZGTS 
Geforce2Pro 
GeEoreeîUm 

ÎGeforw3 
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Jocuri OIimpice de iarnă: 


Salt Lake 2002 


Test 



OPINIE 

C^GOm‘» v 


f rţM 


!n cazul Jocurilor 
Olimpice pe calcula¬ 
tor, Salt Lake 2002 
nu absolvă decât la 

nivel mediu 



Salt Lake 2002 oferă multâ variaţie, 
mai ales în ceea ce priveşte calitatea 
celor şase discipline. Mi au făcut în¬ 
deosebi plăcere disciplinele alpine. 
RTL Skisalt 2002 a arătat cum se 
transpune in modul cel mai fericit 
acest campionat devenit atât de po¬ 
pular în vreme ce Trick-Ski e mult 
prea hectic iar tn cazul bobului, 
acesta e mult mai rapid pe monitor 
decât mai apuci să apeşi pe taste. 
Oricum, bine că mă pot rezuma la 
disciplinele preferate, cu toate că aş 
fi preferat un joc întreg. în mod pozi¬ 
tiv mi-a ajuns la urechi sondtrackul 
rock care mai atenuează reluările şi 
unităţile de antrenament Dificil şi 
stresant e faptul că necesiţi prea 
multe aparate de manevrare pentru 
duelurile multiplayer. Căci după vreo 
zece ore de joc e şi singurul mod care 
mai rămâne tentant. 


după câteva runde, textele 
acestora sunt cunoscute pe 
de rost. Scenele imită într-un 
mod foarte realist modelele 
originale şi au fost integrate 

foarte bine în joc, la tel ca 

* 

întreaga grafică din Salt La¬ 
ke 2002 - dar să nu exage¬ 
răm. Deseori texturile sunt 
cam palide, mari şi ceţoase, 
chiar dacă mărim de la opţi¬ 
uni calitatea acestora - lucru 
care se simte enorm la per¬ 
formanţele desfăşurării cur¬ 
sive a jocului. 

în cazul unor detalii, pro¬ 
ducătorii s-au cam dat în lă¬ 
turi în ceea ce priveşte mai 
ales atmosfera sau feeling- 
ul. De exemplu, în cazul să¬ 
riturii cu skiurile, un sportiv 
grec nu pierde niciodată ni¬ 
mic. Sau, in cazul acordării 
medaliilor, unde în mare 
parte cei trei atleţi aflaţi pe 
podium duc mâna la inimă, 
se întâmplă să auzim acelaşi 


imn chiar dacă e vorba de 
trei sportivi de naţionalităţi 
diferite. Şi comentariul o 
mai „dă îj^arâ din când în 
când. Să zicem însă că e vor¬ 


ba de nişte mici erori care 
n-ar da prea multă bătaie de 
cap, dacă măcar disciplinele 
ar crea mai multă plăcere. 
Dacă atunci când te antre¬ 


nezi mult la Trick-Ski şi bob 
nu reuşeşti, în cele din ur¬ 
mă, să obţii nici un fel de 
medalie şi, dacă nici nu cu¬ 
noşti cauza, frustrarea înce¬ 
pe să crească. 

A 

Intr-un cuvânt: campio¬ 
natele ori sunt prea simple, 
ori mult prea dificile. Ai gă¬ 
sit, să zicem, „cheia 1 succe¬ 
sului, câştigi împotriva ad¬ 
versarilor slabi, controlaţi 
de PC, chiar şi la cel mai 
înalt nivele de dificultate. 
Comparaţia directă este po¬ 
sibilă însă doar în cazul pro¬ 
bei de slalom paralel snow- 


board, unde concuraţi îm¬ 
potriva adversarilor umani 
în mod splitscreen. Din 
acest motiv, fiecare concu¬ 
rent necesită „mani puia to- 
rur său personal (tastatură, 
gamepad, joystick), cu toate 
că, în toate celelalte discipli¬ 
ne, fiecare ia parte la probă 
în mod individual. Şi, tot 
din păcate, tastatura este 
cea mai avantajoasă, fiindcă 
întârzierile de reacţie sunt 
mai accentuate în cazul ce¬ 
lorlalte „manipulatoare". 
Oricât de binevenită este 
transpunerea jocurilor olim¬ 
pice, ne-am fi aşteptat la ce¬ 
va de mai bună calitate. 




PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 

Attention to Detoil Monosit 


PREŢ TERMEN 

4 

cca 23 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 450 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 500 MB 


RECOMANDAT 
CPU 1.000 MHzj 
256 MB RAM | 
HDD: 700 MB 


SUPORT 


# l 


MULTIPLAYER 
$ingle-PC 4 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pachet 
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Test f Simulator de fotbal 



w GOOOU Barthez 

Am cautat degeaba, nu am găsit modificările cheliosul plonjează 

degeaba: acest şut 

importante ale celebrului simulator de fotbal. ««mm*» 

în plasă. 


upă ce, la închiderea 
ediţiei anterioare, Take 
2 a retras versiunea 
testată de noi, am luat - cum se 
spune - „sub lupă ', versiunea 
finală pusă la dispoziţie pentru 
vânzare. Cu toate acestea, 
punctele vulnerabile au rămas 
cu aproximaţie aceleaşi şi modi¬ 
ficările hotărâtoare nu prea ies 
la iveală. La fel ca şi înainte, me¬ 
niul este pur şi simplu enervant 
şi nici măcar nu permite folosi¬ 
rea mouse-ului. Un alt punct 
critic este comportamentul ju¬ 
cătorilor - atât al celor controlaţi 


de computer, cât şi al coechipie¬ 
rilor - pe care programul îi ge¬ 
nerează la voia întâmplării. 
Acest lucru poate fi însă iertat 
datorita controlului, configurat 
într-un mod foarte isteţ. în 
plus, titlul este îndopat cu prea 
multe module gen arcade, lu¬ 
cru care, pe de altă parte, creea¬ 
ză posibilitatea marcării goluri¬ 
lor şi dă posibilitatea construcţi¬ 
ilor pline de acţiune. Datele ori¬ 
ginale licenţiate creează o at¬ 
mosferă plăcută, chiar dacă 
anumiţi jucători nu mai acti¬ 
vează în acest sezon la echipele 


- patronii - unde s-au aflat anul 
trecut. Punctul central al jocu¬ 
lui este, desigur, cupa ce-i dă şi 
titlul, în care vă confruntaţi cu 
adversarii din rundele prelimi¬ 
nare până în marea finală, ibsi- 
bilităţile tactice se reduc la foar¬ 
te puţine setări, care nu prea au 
efect asupra desfăşurării jocuri¬ 
lor. Având in vedere faptul că 
FIFA 2002 şi UEFA Challenge 
ne oferă alternative mai bune, 
UEFA t 'hampions League Sea- 
son 2001/2002 rămâne un sim¬ 
plu program care nu poate fi 
integrat într -0 grupă specifică. 



OPINIE 



La o privire mai atentă, 
jocul nu e decât de talie 

medie 


Mă aşteptam $â văd modificări tocmai în ceea ce priveşte meniul, 
comportamentul actorilor controlaţi de computer şi controlul, atunci 
când mă gândeam la versiunea finală a variantei UEFA Champfons Le¬ 
ague Seasoti 2001/2002 - în zadar însă. Deoarece producătorii au re¬ 
nunţat la aspectele de simulare şl la posibilităţile tactice, întregul joc 
se rezumă la modul Arcade. Celor nostalgici li se oferă posibilitatea 
de a juca cu toate echipele câştigătoare începând cu 1965 - ei fie! în 
locul unor astfel de bonusuri, îmi doresc de la versiunea pentru urmă¬ 
torul sezon mai multă profunzime în joc, pentru ca această clasă spor¬ 
tivă • mă refer la fotbal, regele sportului - să-şi merite acest nume şi pe 
calculator. 


PUNCTAJ 


LEAGUE 


PRODUCĂTOR DISTRIBUm 
Silicon Dreams Best Computere 1 

PREŢ TERMEN 

cca 18USD a apărut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
64 MB RAM 
H0D: 50 MB 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 
256 MB RAM 
HDD: 50 MB 


SUPORT 


n 


MULT1PLAYER 
Single-PC 2 Reţea - 
Internet - 
2 jucători/pachet 


GRAFICA 

73% 


DG 



3 H 





ATMOSFERĂ 



L 






turc: 


i 




MULT1PLAYER 

mmmmi 


8 


h 
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Fun-Sport I Test 







ENERGIE Atenţie fa 
consumul du energie 
atunci când va aflaţi pe 
mountainhikr 










Cât o fi el de simulator de sporturi Trand - chiar şi în 
multiplayer - n-are nici o şansă să ia medalia de aur. 



nowboarding, quad- 
racing şi mountainbi- 
king. Să zicem că sunt 
sporturi, dar ce părere aveţi 
de skysurfing? Zborul cu 
deitaplanul? Sau bungee- 
jumping? Extreme Sports 
reuşeşte să combine aceste 
preocupări pentru timpul 
liber, însă diferitele sporturi 
sunt transpuse în joc doar 
la un nivel mediu - şi asta 
dacă-mi permiteţi să mă 
pronunţ astfel despre singura 
simulare de bungee-jumping 
din întreaga lume. De obicei, 


la simulatoarele sportive de 
acest gen, trebuie să-ţi pui Ia 
încercare simţurile fine din 
vârful degetelor pentru a 
încerca să traversezi un par¬ 
curs. Cu ajutorul funcţiei tur¬ 
bo, câştigi bineînţeles câteva 
secunde, însă pentru a bene- 
icia de sprintul necesar e 
nevoie de câteva cascadorii 
activate cu ajutorul unor com¬ 
plexe combinaţii de taste. 
Deoarece nu găsesc ocazia 
corespunzătoare pentru 
asemenea acrobaţii în afara 
vânătorii, acest feature nu e 



DAJ10 NC0L0! la uitaţi \ 

la Quatfs. Zum/ăie de iţi 
sparg timpan el r. insa mari 

vite/e nu ating! 


tractat de avion intră în 
coliziune cu un balon. 


decât foarte supărător. La 
skysurfing şi bungee-jumping, 
aceste cascadorii par a fi au¬ 
tentice. 

Când vezi grafica, mai bine 
închizi un ochi şi, în plus, 
trebuie sâ renunţi la senti¬ 
mentul de pilotaj sau şofat 
Nici unul dintre sporturi nu-1 
poate pătrunde pe jucător 
până la sânge - acest lucru 
fiind preluat de muzică. 
Ascultând câteva piese Drum 
n’-Bass progressive, începi 
să dai din picioare. 


PROOUC\TOR DISTRIBUITOR 
Innertoop Emptre inter. 


PREŢ 
oca 15USD 


TERMEN 
a apărut 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 450 MB 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHz , 
128 MB RAM I 
HDD: 450 MB I 


SUPORT 

OpenGL 


Forte Feedback 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pachet 


OPINIE 

BOGDAN GAVRA 



Pepsi Max Extreme Sports e 
cam... pepsi şi Îşi găseşte 
maestrul în fiecare din 
disciplinele oferite. 


Matt Hoffman e simulatorul mai bun pentru vehiculele pe două roţi. 
Supreme SnowboardJng e simulatorul mai bun pentru Snowboarding, 
iar Salt Lake 2002 e mai bun in modul multiplayer. Pepsi Max Extreme 
Sports e o combinaţie din diferite sporturi dificile, reuşită doar pe 
jumătate. Oricum, fiecare disciplină îşi găseşte maestrul. Extreme Sports 
conţine intr-adevăr câteva feluri de sport care nu au mai fost simulate 
până în prezent. De exemplu, Bungee-jumping nu este un sport care ar 
putea fi transpus într-o variantă PC. Nici Skysurfing nu pare să se potri¬ 
vească, căci e la fel de distractiv ca şi cum te-ai da cu snowboardul pe 
un covor. Singurul argument pentru Pepsi Max Extreme Sports ar fi preţul 
dacă nu a fost concurat deja de Tony Havrit 
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Tren model? Nu era jucăria bunicului? De ce sa te apuci 

să simulezi asemenea lucruri? 


Şl IARĂŞI. LIBERTATEA 
DE A ALEGE Dacă doriţi 
puteţi controla trenurile 
direct din cabină. 


e vremurile când iar¬ 
na era autentică, iar 

_ _conductorul unei 

locomotive avea un job de 
vis, locul în magazia de juca-* 
rii era ocupat de toate mode¬ 
le de trenuri. O dată cu 
apariţia nu tocmai ieftinelor 
homecomputere, fascinaţia 
pentru trenurile în miniatură 
a scăzut substanţial, lată 
că acum trenuleţele încep să 
se desfăşoare pe ecran. 
Frainz simulează aproape 
fiecare aspect important al 
acestor trenuri: în plus, aici 


pot fi alese peisaje după pro¬ 
priul gust, păduri şi oraşe, 
căi ferate şi macazuri şi, nu 
în ultimul rând, o sumedenie 

A 

de semnale acustice. In mod 
normal pot porni la drum 
o sumedenie de trenuri în 
acelaşi timp. La fel ca in rea¬ 
litate controlaţi trenul cu 
ajutorul transformatoarelor 
simulate, iar ceea ce apare 
aici în mod diferit este posi¬ 
bilitatea de a vă aşeza direct 
în cabină, dacă doriţi, pentru 
a conduce trenul direct de la 
„prova". 



Trainz este, din punct de 
vedere grafic şi acustic, un 
joc cu cerinţe care ne amin¬ 
tesc mai degrabă de simula¬ 
torul „demn de luat in sea¬ 
mă" a celor de la Microsoft - 
Train Simulator. I >eoarece 
lui Trainz ii lipseşte un 
parcurs programat, un 
model fizic realist şi nu pose¬ 
dă un control de tip original, 
se pare că se adresează 
mai degrabă iubitorilor de 
modele decât iubitorilor 
de trenuri şi cale ferată. 


OPINIE 

BOGDAN GAVRA 



Jocul te prinde - dar nu mai 
mult de o săptămână. 


Jocul ar place în cel mai bun caz constructorilor de peisaj. Nu tu sar¬ 
cini, nu tu misiuni, jocul n-are nici un scop - şi totuşi găseşti pe Inter 
net trenuri şi peisaje pentru download, iar fanii îşi scriu prin forumuri. 
Motivul pare-se ar fi fascinaţia cu care bunicii şi străbunicii noştri îşi 
construiau instalaţiile. Şi de ce sâ n-o spun, jocul te prinde - adică 
pe tine, jucătorul normal, dar sunt sigur că nu mai mult de o săptă¬ 
mână. Iubitorii de modele vor avea ceva lucru de mână cu peisajele, 
căile ferate şi cu sistemul propriu de ajustare a semnalelor acustice, 
pentru a-şi înlocui colecţia reală depozitată în pivniţa. 


PRODUCĂTOR DiSTRIBUrrOR 
Auran Best Computersl 


PREŢ 

cca 23 USD 


TERMEN 

a apărut 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 300 MB 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 
256 RAM 
HDD: 300 MB 


SUPORT 

OpenGL 


MULTfPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pcahet 
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Remember 




ocul Ignition este o 
cursă cu poduri în¬ 
trerupte, şi cu /boruri 
de neuitat de pe stânci. Plin de 
acţiune, Ignition are un feeling 
de nota 10, văzut pe monitoa¬ 
rele noastre încă din 1997. Te ţi¬ 
ne încordat, întotdeauna există 
pericolul prăbuşirii in prăpas¬ 
tie, în unul dintre trasee trebu¬ 
ind să mai şi treci la timp pe 
deasupra unui vulcan activ. 
Sentimentul de concurs îl ai pe 
toată durata jocului, şase 
maşini se iau la întrecere pe 
şapte circuite, cel care reuşeşte 
să se menţină în primele trei lo¬ 
curi poate merge mai departe. 
După terminarea primului ni¬ 
vel novice, următorul nivel iţi 
oferă o nouă maşină la alegere. 



Dificultatea creşte cu fiecare ni¬ 
vel, maşinuţele atingând viteze 
maxime mai mari decât in ni¬ 
velurile precedente. O singură 
tastă numită "Bdfcst" îţi măreşte 
considerabil vifefca. De exem- 
piu, pentru a reuşi să treci 
peste toate obstacolele trebuie 
să sari peste un pod întrerupt, 
cu un autobuz de şcoală plin 
cu copii sau să-ţi depăşeşti con¬ 
curenţii. Dacă nu treci la timp 
linia de tren, locomotiva te va 
face praf, pierzând astfel şi 
timp preţios, în care concuren¬ 
ţii îţi dau peste nas, depăşindu- 
te. Jocul are o grafică bună, pli¬ 
nă de fum, explozii şi taifunu i, 
îţi permite trei rezoluţii - cea 
maximă fiind de 800x600 de pi- 
xeli. La început poţi opta pen- 



ge foarte bine meniul. Ignition 
are două moduri: si 



f - 

Modul singleplayer cuprin¬ 
de patru submoduri: Cham- 
ptonship, în care după termi¬ 
narea constantă pe locurile de 
top obţii un nou nivel de difi¬ 
cultate şi maşini noi mai puter¬ 
nice; Single Race - o singură 
cursă cu toţi concurenţii - un 
bun exerciţiu pentru a te men¬ 
ţine în formă pe fiecare circuit 
ajutându-te să le parcurgi mai 
bine pe viitor; Time Trial - aici 
te testezi cât de rapid poţi par¬ 
curge fiecare circuit, timpul 
afişat fiind pentru fiecare tur 
terminat; Pursue Mode este un 


terminată, ultimul concurent 
eliminat din cursă explo¬ 
dând spre satisfacţia celor ră¬ 
maşi în competiţie. După ter¬ 
minarea celor cinci tururi câşti¬ 
gă cel mai bun. Modul multi- 
play conţine două submoduri: 
Splitscreen şi Networkplay. 
Splitscreen, modul în care doi 
jucători reali îşi pot distruge 
tastatura la ei acasă pe acelaşi 
monitor Networkplay, pentru 
cei care s-au săturat de concu¬ 
renţii virtuali! Produsul celor 
de la Interactive este încă bun 
fiind şi acum văzut pe moni¬ 
toarele noastre! 

DOREL PUCHIANU ir. 



CASTROL HONDA 

SUPERBIKE WORLD CHAMPIONS 


uperbike World 
Champions este pri¬ 
mul joc cu motocicle¬ 
te, realizat cu o grafică realistă 
pentru PC Circuitele cu deta¬ 
lii surprinzătoare, clădiri bine 
desenate, spectatori, sunete 
foarte aproape de realitate, 
toate făcute să te*ţină cât mai 
aproape de monitor. Din păca¬ 
te numai cu un accelerator 
grafic 3DFX poţi avea parte de 
detaliile menţionate mai sus, 
fără 3DFX feeling-ul fiind ne¬ 


semnificativ, la rezoluţii mari 
sacadând aproape pe orice tip 
de procesor. Multiplayer-nl 
este jucabil şi pe Internet, nu 
numai în reţeaua locală. Ad¬ 
versari uşor de depăşit te tac 
să zâmbeşti de fiecare dată 
când termini o cursă. Apărut 
în mai 1998, Castrol Honda 
Superbike World Champions 
obligă seriile noi de jocuri cu 
două roţi accelerate grafic la 
detalii mai realiste. 

DOREl PUCHIANU jr. 




BĂTRÂN Şl NELINIŞTIT 

Meniul arată bine şi în 
zilele noastre! 
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Service I Indicaţii 




O 

cS 

(A 

O 

O 

I- 



V) 

o 

Ol 

TJ 

> 



r - 1 -* - - - '—-- 

SALT LAKE 2002 

— I acă asociezi scândurile podiumului 

_I cu o pereche de schiuri, acest demo, 

[pe care Eidos l-a pregătit cu ocazia Jocuri¬ 
lor Olimpice de Iarnă, îţi vine tocmai la 
ţanc. Aici te antrenezi în modul "Free- 
form" şi de coborâre pentru a te măsura cu 
ceilalţi competitori în modurile "Olimpic" 
şi "Tournament". Important; CD-ul trebuie 
jsâ se afle tn unitate. 

Control 
! Tasta 

10 

A 

S 
D 

y 

a 

CERINŢE SISTEM 
Necesar 
| Recomandat 
Suport 3D: 

HDD: 


Acţiune 
în sus 
în jos 
Stânga 
Dreapta 

Executare acţiunea 1 
Executare acţiunea 2 

CPU 450 MHz, 64 MB RAM 
CPU 800 MHz, 128 MB 
Direct3D 
134 MB 



INCOMING FORCES 


| n jocul de acţiune 71) Incoming Forces nu faci parte din rasa umană, ci trebuie 

_ _| sA-ţi aperi planeta de invazia distructivă a pământenilor, in misiunea singleplayer, 

controlezi o navetă spaţială dotată cu tunuri laser şi aperi o bază aliată de mac-urile şi 
blindatele invadatorilor. 


Control 

Tasta 



Acţiune 

Accelerare 

Frârfă 

Stânga 

* 

Dreapta 

Mouse tasta stângă 

CPU 500 MHz. 128 MB RAM 
CPU 750 MHz. 128 MB RAM 
Diiect3D 
137 MB 


ARX FATALIS 

A 1 - | rx Fatalis este un RPG realizat de producăto- 
1 1 rul francez Arkane Studios. 

Jucătorul este plasat intr-o lume obscură condusă de 
forţele malefice ale lui Akbaa. Eroul nostru va trebui 
să înfrunte cultul teribil şi să împiedice ca marele 
preot sâ-l invoce pe Akbaa, Zeu! distrugerii. 

CERINŢE SISTEM 

Pili 500,128MB RAM. 

Wîn98/ ME/2K/XP, 


Suport 3D 


Direct 30 


■ ■ u 




NAVY SEALS: 

COVERT OPERATIONS 


upâ gestaţie interminabilă, modul pentru 
I P I Q3, realizat de Team Mirage, Navy Seals: 
Covert Operations, este "operativ". Ideea acestui 
mod este de a transforma celebrul shooter de la id 
Software într-o simulare realistă de luptă între mici 
unităţi, în medii şi condiţii diferite. Găsim 21 de mo¬ 
dele de arme şi accesorii, un model nou pentru dam- 
mage şi multe altele. 


DEMOS 

Ara Fatalis 
Auryn Quest 

C&C: Renega de (multiplaye*') 
Fritz7 

Incoming Forces 
INASCAR Radng 2002 
Salt Lake 2002 
StarTrek: Bridge Commander 

HARDWARE 

Ati Radeon 
Atî Radeon 8500 
Hercules Kyro 
Nvidia Detonator 12.41 
Nvidia Detonator 21.83 
Nvidia Detonator 22.80 

PATCHES 

Civ3 

Comanehe 4 
Battle Realms 
Ifatf-Life: BlueShift 
Half-Life: Opposîng Force 
Command&Conquer Renegade 

TOOLS 

3DMarfc 2001 SE 
Free Easy Font Viewer 
Cleanlt 2.0 
I Shockvavwe 


VIDEOS 

Dungeon Siege 
Age of Mithology 
Warcraft 3 


Utilities 


Acrobat Reader 5 
DirectX 8.1 





Opera 6 
Wtamp2.78 



SPECIA LS 

Maps 

Wall pa pers 

Quake III AxeJa - Navy Seals full 
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Service 



PC Games 



unde 


Unreal is real 


Salut redacţie, 

sunt unul dintre fanii voştri care 
nu pot dormi noaptea de apariţia ur¬ 
mătorului PC Games. Deşi revista a 

cam "slăbit" în privinţa numitului 

de pagini , ea este in continuare 
punctul de referinţă în domeniul re - 

f 

vistelor de jocuri PC de la noi. In 
primul rând t eu contrazic spusele al¬ 
tora şi mă declar foarte interesat de 


conţinutul bogat de demo-uri, patch-uri, video , wallpa¬ 
pe rs etc. t conţinute de cele două CD-uri şi doresc să se 
păstreze acest conţinut şi pe viitor. Tips&Trtcks ar fi to- 
tuşi necesare pe paginile revistei (funcţia Alt + Tab ştie 
de cel). Oricum, având in vedere cele spuse mai devreme, 
sper că revista se va mai " îngrăşa* pe viitor. /\ş mai avea 
nemulţumiri majore în legătură cu pagina web a PC Ga - 
mes-ului care nu conţine forum , chat şi toate cele; sper ca 
aici să se îndrepte lucrurile cât mai repede. 

Punctul culminant al scrisorii mele este însă următo¬ 
rul: am fost pe adresa www.pcgames.de şi ghici ce am vă¬ 
zut acolo? „.numărul pe ianuarie cu Un real 2 pe copertă! 
Stupoare în$(L numărul românesc nu conţinea Unreal 2, 
ci Empirejzţrih. Sigur că şi eu doresc ca PC Games Ro¬ 
mânia sa lucreze independent de varianta germană, dar 

m 

când e vorba de Unreal 2 altfel stau lucrurile! Sper însă 
că PC Games va domoli foamea fanilor Unreal şi îşi va ţi- 



CHESTIONAR PC Games 

3/2002 


1. Cum consideraţi acest număr al revistei PC Games? 

□ Excelent LJ Suficient Foarte bun - Mediocru 

Bun O insuficient 

2. Care articot(e) din acest număr v-a plăcut mai mult? 

... • M M >i I l«* I . « i 


3. Care aiticol(e) din acest număr v-a displăcut mai mult? 


Numele: _ 

Adresa: Localitatea 
Str _ 


Prenumele: 



DESPRE DUMNEAVOASTRĂ 


Jud 


■' _ 


Nr. 


Bl. 


4, Ce sugestii aveţi? 


44 


4 ***** 4 4 »*«■*** * ■"*'* * * 4 #*«##•# 4 *•#**##■**•*•* » *4 gp*#*»**# * » *• * * * * * ^ 


5. Ce articole (robrid) din revistă consideraţi că pot fi induse pe 
CD-ROM? 


Cod poştal: _ 

Telefon/Mobil: _ 

Data/luna/anul naşterii: _ 

Specificaţi numărul membrilor familiei: 


Ap 


Studii: 

D şcoală generală 

□ şcoală profesională 

□ liceu 
posti iceal 

□ colegiu 
facultate 


Venitul lunar al familiei: 

□ până la 2mil. lei 

□ 2-3 mii. lei 

□ 3-4 mii. lei 
4-5 mii. lei 

O 5-6 mil.ŞPHHHH| 

□ peste 6 mii. lei 



!■ ■«+«** i 


10. Mă interesează următoarele componente 


6. Cărui games-designer aţi dori sâ-i luaţi interviu? 


*-#*• * • ■ j 


I ******** ** *■ ***!*•■ • 


■»**»*♦***•**•** 


* * * * *** **•*■*•***• 




i*l*»««* , * , ** l *“* M,ii * W * ,,|M **“* , * p ***** , ****»»Hi*Mi» Wlt * (tlM » 


7. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor şi avanpremierelor: 


• m i * i- # # <p v -4 -a. ft # p 4 4 f> 4 4 41 4 - # * -*■ f: 4 * ■- a ■■ * * ■ * » * * 4 **444 44 4**i*i***< ** “ ’ r * 


CD 

11. Care demo v-a plăcut în mod deosebit? 


4 ******* *** 1 *** ♦ * 


*****»* • • 


# ****** *•*♦** 1 Mtn M rttM 






• ia 1 1 innnnii- ‘ 


**■*****»* 


8. Ce teme aţi prefera să întâlniţi mai des in PC Games? 


► ***» 


IMM IM *■* 


■ ** *****••*■**• 


*4****iM*M*****’ 




HARDWARE 

9. Ce calculator folosiţi? (spedficaţi marca, modelul, procesorul ş. viteza in Mbz) 


12. Care reportaj video v-a plăcut in mod deosebit? 

••******* *■■«— * ”* ***** *#* '*"*♦** * * * 

YOUR #1 

13. Jocul dumneavoastră prefent (un singurMspunsJ: 

**■•«*!***■*** *#* ■■■■**■***■♦ **#**« *************** p****** 
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Service 1 Poşta redacţiei 

__ _1 


ne promisiunea ca în acest nu măr 
(februarie) să apară Uttreal 2, atât ca 
prezentare cât şi pe copertă ca high- 

light al numărului. 

Mie şi prietenilor mei nu ne mai 
rămâne decât să ne urcăm pe gardul 
primăriei şi să urlăm în gura mare 
către PC Games: UNREAL 2 !!!... la 
care aşteptăm un răspuns din partea 
redacţiei speriate de-a dreptul: păi 
Un real 1 să fie...". 


Salutări! 

Ei, chiar aşa o fi cu insomniile? 
îţi mulţumim pentru aprecierile 
pozitive aduse revistei. Ne-am 
bucura foarte dacă am putea re¬ 
veni la vechiul "format” de 200 
pagini. Dar acum asta depinde 
numai de voi, cititorii: cu cât nu¬ 
mărul vostru este mai mare, cu 
atât va creşte şi numărul de pagi¬ 
ni în revistă. Site-ul nostru este 
’under construction", de data 
aceasta pe bune - se lucrează cu 
elan (şi spor!) şi va fi gata in cu¬ 
rând. Din luna aprilie ne găsiţi şi 
pe RDS Link, unde am primit un 


adevărat azil politic. După cum ai văzut am ! părut 
şi noi cu o avanpremieră Unreal 2 (noroc cu colegii 
din redacţia germană care se pot deplasa mai uşor 
până în Staţe) iar în acest număr cu UI 2 Decalajul 
de timp faţă de revista germană se datorează faptu¬ 
lui că în ultimele numere am început o modificare a 
structurii revistei, cu rubrici noi - inedite faţă de 
versiunea "mamă" - şi cu redactori noi. Totuşi, arti¬ 
cole de interes maxim gen avanpremiera Unreal 2, 
joc la care colegii germani au acces full şi în exclusi¬ 
vitate, nu pot fi eliminate din paginile revistei ro¬ 
mâneşti sau desconsiderate pentru că ar fi tradu¬ 
ceri. Nu ne rămâne decât să sperăm că PCG o să vă 
placă tot mai mult în fiecare lună ce trece şi că tot 
mai mulţi gameri români vor avea parte de insom¬ 
nii în preajma datei de apariţie a revistei. 


Medal of Horror. 
pentru unii 


Ti 



Heilo PCGAMES ! 

Mă numesc Bogdan şi vă scriu 
pentru prima oară. Toate felicitările 
în privinţa revistei , Cred că, este cea 
mai reuşită din România. M-aţi con¬ 
vins că sunteţi cei mai buni atât prin 
conţinutul revistei , cât şi prin serio¬ 
zitatea acordată realizării ei. V~am 
mai scris şi din motivul că am o mare 
problemă: am instalat Medal of Ho- 



FLASH ^ 

14. Se găseşte PC Games ta chioşcul dvs. preferat? 

□ Da. 

# 

Da, dar sunt puţine exemplare. 

Vânzătorul ar vrea sâ primească_exemplare. 

□ Nu. 

15. Cât sunteţi dispus sâ plătiţi pentru un joc de top original al cărui conţinut nu depăşeşte dimensiunea de 
stocare a unui CD-ROM? 

□ 200 000 300.000 lei □ 300.000-400.000 lei □ 400.000-500.000 lei 
C peste 500.000 lei 


16. Pentru topul PC Games propuneţi următoarele Jocuri: 


1 

2 . 

3. 

4. 

5. 






17. Emisiunea TV preferată 


>■,««* + **»■**•*«** * i j *■■■■**•*• *■ 


*** ****** *,*■■*#**p» 


18. Ce posturi de radio ascultaţi mal des? 


L 

2 . 


ifif t m- 


19. Ce reviste citiţi cel mai des în afară de PC Games? 


1. .. 

2 . . 

3. 


m-m mm 1 iP T 8 * 


Ce cotidiene citiţi cel 


Adevărul D libertatea □ România Uberâ □ Gazeta Sporturilor Q Cronica Română 1—1 PmSport 


Curentul □ Transilvania Jurnal 


Cotidianul 


Jurnalul Naţional □ Azt : □ Evenimentul Zilei 


Aş dori sâ primesc Informaţii pentru domeniul 


calculatoare 


console 


jocuri Play Station □ Internet 


22. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

□ radio OîV Oprea □chioşc Datiş □prieteni □ altele 


23. Unde vâ petreceţi timpul liber? 


- discotecă □ aii de jocuri □ cinematograf, teatru □ Internet cafe □ baruri, restaurante altele 

24 Având in vedere profesia sau viitoarea dvs. profesie, semnalaţi mai jos softunle pe care te aprecia# 
necesare? 


* • •«* *+* * * * * *# ** * * * * ** * * 


a*»****#-* #**•****#**•'►**•****■** • '■*'***** i *****'P*** 


#*#**!• ##**#****■******* 1 * 1 


.*11 f ttl 


^ ******l 


,|i«(*l***»»***i**t*'*'*** 


■ 


25. Pasiunea mea este 

............ 


26. Formaţia muzicală preferată/cântăreţul preferat 

__ m, m m. >• » »### #4 * * * fc- *#■■** # * #4 

- -----’"•♦******* 



TALON DE ABONAM 



□ 



6 luni - 450.000 lei 



12 tuni - 810.000 lei 


Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi! într-un plic pe adresa redacţie. uames >»>»• -.. “""T“ ""7 

Oradea, judeţul Bihor. Sunt de acord ca informaţiile din acesttalon să fie introduse in baza de date a sc PAM Grup . 

Baza de date constituie proprietatea nevandabilă a PAM Grup SRL Semnătura 
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nor de pe CD-ul vostru şi nu-mi 
mcr $ e - îmi intră în joc , aud cum 
merg şi cum trag, dar nu văd nimic, 
locui fulî îmi face la fel. HELP!! 
Calculatorul meu este PIU la 

700MHZ, 128MB /MM şi placa vi¬ 
deo este VOODOO 3DFX 2000. Fti- 

tiă acum nu am mai avut probleme 
cu nici un joc nou apărut. Să fie oare 
din cauza driverelor vechi??? 

V8 mulţumesc pentru atenţia 
acordată şi succes în continuare. 


Salut Bogdan 

Şi bine-ai venit in club! Apre¬ 
cierile tale ne bucură şi sperăm să 
le menţii în continuare. 

Nu P IIl-ul tău e problema ci 
placa video. Medal of Honor nu 
are cum sa-ţi meargă pe Voodoo, 
pentru că cerinţele minime sunt 
pentru o placă video cu chipset 
TNT 2! Poate, dacă există vreun 
pach pentru Voodoo, să mai ai 
ceva şanse. 


Meandrele 

sistemului 


Stimată redacţie, mă numesc An¬ 
drei şi trebuie să vă mărturisesc că 
am să vă aduc toate laudele cuvenite 
unei reviste atât de reuşite. Alfl Bm- 


cur că aţi rezolvat pe cât posibil problema apariţiei re¬ 
vistei. I ra destul de frust rant să alerg două, trei zile pâ¬ 
nă să reuşesc să o cumpăr. Aş avea o propunere: să puneţi 
şi nişte muzică pe CD-uri. Odată aţi introdus dar 
v-aţi oprit. De ce? In încheiere aş dori să vă relatez pro¬ 
blema care mă roade foarte mult. Poate veţi reuşi să mă 
ajutaţi. Am următoarea configuraţie: CPU K7/800 Du- 
ron, placa de bază (cred) MB SOK.A, KT133, SB, 
ATA100, JW-663ASPRO, ATX şi placa video SVGA 
32Mb GEFORCE 2MX JETWAY J-W6100. Nu ştiu da¬ 
că mai este necesar să vă spun şi despre Hard, dar este 
Quantum 30GB cu 5400rpm ATA100. Toate sub un 
Windows 98. Problema este că în jocuri precum Red 
Faction, Aliens vs. Predator, FIFA 2002, NHL 2002 şi 
desigur Unreal imaginile apar distorsionat . Numai tri- 
un ghiu lele negre. Care credeţi că este cauza? Şi încă ce¬ 
va: în 3D Mark 2000 scot un punctaj de 2474. Sunt to¬ 
tal dezorientat . 

Cm speranţa că mă veţi ajuta vă salut, Andrei. 


Salut Andrei 

Iţi mulţumim pentru aprecieri. Data apariţiei era 
una dintre problemele care aşteptau de mult să fie re¬ 
zolvate. In fine, am reuşit să corectăm această greşea¬ 
lă, revista apăf|jid stabil de 4 luni. Muzică pe CD: e o 
problemă m delicată din cauza drepturilor de autor! 
Spot-ul de care pomeneşti era o reclamă a postului 
Radio MIX. Vom pune totuşi în viitorul apropiat şi 
mp3-uri, pentru numărul 4 încercăm să pregătim o se¬ 
rie de muzici rock sănătoase. 

Problemele tale de hardware pot avea cauze mulţi- 

J* * 

ple. Iţi recomandăm să-ţi instalezi driverele de VIA 
4inl. Dat fiind faptul că foloseşti Windows 98, care nu 
suportă cipsetul K1 i33, trebuie sa-i vii în ajutor insta¬ 
lând driverele de cipset şi, bineînţeles, ultimele drive¬ 
re Nvidia. Punctajul obţinut în 3D Mark 2001 se dato¬ 
rează aceleiaşi probleme. 

Să auzim de bine. 
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Service 





Program {către}: Redactzia 
PCGames ROmania; 

Var {front}: Lord T-Bone; 

Uses {subject }: O cerere; 

Begin 

clrscr; 

writeln CRczpekt redactzia PCGa- 
mcs pentru o revista de nota 10! 

Deshi mai scapa nijte mici gre - 
sheli de tipar, revista sji cele 2 cd-uri 
sunt foarte bune!! Ash dori sa fac o 
cerere, sji crc' ca vorbesc in numele 
tuturor quakerilor din Ronmnia, 
când zic n Daca atzi pus mod-uri de 
half-life pe cd, de ce sa nu punetzi sji 
moduri de quake 1/2/3???”! 

Sunt o gramada de moduri de ca¬ 
te 30-40-60-100 mb, pe care nu sji le 
poate permite oricine sa le downloa- 
deze pe un amarat de modem de 56 
k/s! Sper ca cererea mea a fost auzi¬ 
ta ’, T-Bone); readhnefRezpekt, sji 
tzinetzi-o tot asja); 

End. 

Program: Răspuns Iniţia led 

From: fimu PC GAmes ROma- 

nia 

Start, 

multzumim pentru rezpekte sji 
pentru nota acordata. Mai; nea pea 
pe acolo si o stelutza, dar trecem cu 
vederea!:)) He ca dorintza voastra 
sa se împlinească. C hiar in acest 
număr am inclus pe CD ultimul 
mod de Quake 3 Team Arena: Na- 
vy Seals. Pe viitor vor urma altele si 
te asiguram ca quakerii nu vor avea 

de ce sa se planga. 

Over and out! 
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CIPRIAN COROIANU 

în ziua de astăzi, orCCe face dă cu ochii numai 
de orei. Am da orce să ştim ce visează noaptea 


PC Games România 


Ol 

t ‘ i 


ERDE1JĂCINT 

Din cauza crizei de penurie adventure, vrea să scoa 
tă un RPG situat în un iversul AD&D ardelenesc. 



SiMONA POPA 

Lucrând la ultima copertă PC Games, a exclamat 
“Suntem în 2002!?" O visătoare incurabilă... 


BOGDAN GAVRA 

Boromir al nostru numără exasperat lunile rămase 
până la apariţia lui FIFA 2003. Sau 2004? 



VASILE GIURGIU 

De când şi-a luat reportofon Sanyo, ni-l bagă 
în faţă toată ziua, că nu se ştie... Poate pică 
Pulitzer-ul! 


Redactor şef 

Ciprian Coroia nu 

Secretar generat da redacţie 

Vasile Giurgiu 

Redactori 

Comeliu Dan 
Erdei Jâcint 
Dorel Puchianu jr. 
Ciprian Torj 

Tehnoredactare 
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CORNEUU DAN 

După o săptămână de C&C: Renegade non-stop 
a devenit o rara avis în redacţie. 



Prepress cu echipamente 
CreoScitex: 

Comptar srl. 

Telefon: 01-224.28.06 

Producţia: 

Dorin 


MARIUS 1EPELEA 

Şi-a cumpărat pantofi de golf bej, pentru a putea 
juca cu Sid Meier's un Sim Golf. Crosele 
pe mai târziu... 


DOREL PUCHIANU Jr. 

A venit la redacţie mânjit de vaselină şi ulei, 
explicând că şi-a făcut revizia la computer. 
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ZOLTAN KRAMER 

Nu mai are acces la PC. Tatăl său a avut o revelaţie: 
e un bun strateg şi ca atare o dă cu Shogun-ul toată 
ziua. 


lONUf GHIONEA 

Cu el dăm mâna pe net, că de capitală nu mai 
scapă. Eterna şi fascinanta colaborare... 


CIPRIAN TORI 

După excursia în Suedia, pătruns de mitologia 
nordică, şi-a schimbat look-ul după noul său 
idol, Erikcel Roşu. 
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Jedi Outcast 



Din fericire nu trebuie să aşteptăm până Ia lansarea 
lui Star Wars: Episode 2. Potrivit ultimelor informaţii, 
Jedi Outcast, în veşminte de Q3, vrea să fie lansat încă 
la sfârşitul lui martie. Noi ne polizăm deja sabia laser şi 
ne pregătim pentru test. Şi voi? 

Mafia 

Aproape fiecare screenshot din Mafia ar avea cele 
necesare pentru a face impresie. însă grafica pur şi 
simplu copleşitoare e doar un aspect al lui Mafia, un 
mixaj până la ora actuală unic, de 3rd person shooter 
şi de joc de curse. Producătorii de la Illusion Soft- 
vvorks (Hidden & Dangerous) au reconstituit un înt¬ 
reg oraş american în stilul anilor '30, cu o dimensiune 
de mai mulţi km2. Aid se potriveşte fiecare detaliu, 
chiar şi ia cele 60 de modele de maşmi pe care le poţi 
confisca pentru a goni cu ele pe străzi. Astfel, ajungi 
repede la punctele fierbinţi ale celor 20 de misiuni pli¬ 
ne de acţiune. Căci mandatarul tău, un puternic naş 
mafiot, are o sumedenie de misiuni pentru tine. Tre¬ 
buie să faci contrabandă, să şantajezi, să sabotezi şi să 
dai atacuri, tensiunea e garantată. Ne permitem în 
prealabil să ne jucăm cu gândul că Tommy, protago¬ 
nistul jocului, e posibil să ajungă în aceeaşi sferă de 
punctaj ca şi colegul său Max, 

Cultures 2 

i^rima parte a punctat puternic în comparaţie cu 
coloniştii lipsiţi de inovaţie din Settlers. Redacţia joacă 
deja acum intens Cultures 2 şi va explica în test dife¬ 
renţa faţa de concurenţii din domeniul strategie dt 
construcţie. Kultur, kultur, mein herr! 
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ŢI-AI DORIT ÎNTOTDEAUNA INTERNET DUPĂ CHIPUL Şl ASEMĂNAREA TA? Al MARE NOROC: 

DE CURÂND. TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU “INE. PRIN 
ROS LINK. ANUNŢĂ-ŢI PRIETENII: ROS LINK ESTE UN INTERNET CUM N'AI MAI FOLOSIT PANĂ 
ACUM. ESTE UŞOR DE ACCESAT. SE MIŞCĂ REPEDE, ESTE STABIL Şl SIGUR POŢI ALEGE: 

■ VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TĂU: MAÎL LINK ÎT* ASIGURĂ I O MB SPAŢIU PE SERVERUL 
NOSTRU Şl COSTĂ DOAR 3$ PE LUNA. 

■ VREI UN PIC MAI MULT DECÂT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE 4$ PE LUNĂ) ÎŢI DĂ IN PLUS 

I 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 

• ÎT* PLACE INTERNETUL NOAPTEA? lA’Ţl NtOHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TĂU. CU TRAFIC NELIMITAT. 

DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAŢA Şl COSTĂ DOAR 5$/LUNĂ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

• ÎTI TREBUIE MAI MULT? ÎŢI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TĂU ABONAMENTUL POWER LINK ÎNSEAMNĂ 
TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL Şl SUBDOMEN1U PE SITE-UL NOSTRU. 


CONEXIUNILE EASY LINK. NIGHT LINK Şl POWER LINK SUNT DISPONIBILE Şl SUB FORMĂ 
DE CARTELE DE O LUNĂ. ÎN PLUS, TOATE ABONAMENTELE Şl CARTELE RDS LINK AU 
ATAŞAT UN CD’ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT ANUNŢĂ-ŢI PRIETENII Şl NU 
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